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I ti FUTUBII ES HOY _ 

E s difícil, mucho, que como jugadores demos con la clave que nos permi¬ 
ta tener una mínima certeza de que, esta vez sí, ese periférico, el nuevo 
procesador que acaba de aparecer o, tal vez, ese revolucionario disposi¬ 
tivo de RV va a ser lo que de verdad nos permita entra r en una nueva dimensión 
del juego con nuestro PC, Y mucho más imaginar siquiera que el nuevo equi¬ 
po que acabamos de comprar -y que nos ha costado un riñón, ¿verdad?- va a 
aguantar el tirón varios años, durante los que resistirá a nuevas generaciones 
de juegos, de APIs, drivers, actualizaciones de sistema y sabe quién cuántas 
cosas más. No , no es fácil vislumbrar el futuro del PC, pero lo intentamos, vaya 
que sí* Como jugadores siempre queremos estar al tanto de lo último, de por 
dónde van los tiros del hardware de PC, de si los componentes gaming de ésta 
o aquella marca nos serán más o menos útiles* Sería mucho más sencillo ser 
jugador de consola, seguro* Pero,*, ¡qué aburrido!, ¿no? Por eso en este número de Micromanía he¬ 
mos creído oportuno hacer algo especial con el PC y con el hardware, porque 2017 se está desvela n- 
< do como un momento clave para nuestra más querida plataforma y para su futuro, y hemos hecho 
un ejercicio de visualización del futuro. En él, hemos seleccionado 20 claves que creemos pueden 
definir el presente del PC como máquina de juegos este 2017, y más allá* Algunas ya las conocemos, 
otras están por llegar* Alguna más, acaba de nacer. Quizá nos equivoquemos, quizá no. Es difícil ver 
el futuro, pero tenemos la certeza de que, de un modo u otro, el reportaje que define este mes a Mi- 
cromanía trae, aunque sea virtualmente, el futuro al día de hoy. Ya nos dirás sí lo ves como nosotros. 

Síguenos también en nuestra página de facebook 

v/vv^vfácebook^romyreviscamlcromanja 

Sigue toda la actualidad en: www.micromania.es 
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¡Hagamos arder Mordor! 


■ ACCIÓN ■ 25 DE AGOSTO DE 2017 ■ MONOLITH / WARNER BROS, 


dor, junto a sus generales y ejércitos, creando 
una fuerza imparable que se pondrá a nues¬ 
tras órdenesy se volverá contra el mismísimo 
Señor Oscuro. Sí, Mordor arderá, y nosotros 
encenderemos la cerilla. 


dominada porSauróny sus huestes. Otra vez 
junto al espíritu de Celebrimbor, el cambio 
en la acción será, sin embargo, sorprendente. 
La clave está en el propio objetivo del juego: 
conquistar y dominar las fortalezas de Mor- 


D e héroe desconocido a brutal encar¬ 
nación de la esencia de la Tierra Me¬ 
dia, Talion, el protagonista de «Som¬ 
bras de Mordor», volverá a finales de este 
verano para combatir de nuevo en la región 


'Múzfr Dtidcye 





(MÁlÜSfSSÜ 


Í-®, T t 


















¡NUEVOS PODERES Y HABILIDADES DE COMBATE! Uniendo el espíritu de Celebrimbor y sus 
poderes a lo£ de Tal ion, podremos aniquilar varios enemigos a la vez o dar múltiples golpes simultáneos. 


¡Y QUE NO FALTEN ESOS JEFES FINALES! La acción llegará al climax con el enfrentamiento con 
loos jefes finales, señores de las fortalezas asediadas. Para conquistarlas, habrá que acabar con ellos. 


¡DIRIGE A TUS EJÉRCITOS CONTRA EL SEÑOR OSCURO! En «Sombras de Guerra» la acción ya no vendrá únicamente de la mano de Talion, sino que formaremos 
y dirigiremos brutales ejércitos integrados por las mismas fuezas de Sauron, a lasque volveremos en su contra con nuestros poderes. ¡Una güeña total en Mordor! 
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I ACTUALIDAD SNDENCIAS 


MEMORIA Y ALMACENAMIENTO 
SIN FRENO EN TO PC 


Con los ordenadores, el dinero no lo puede todo. Siempre nos topamos con límites. Pero 
el almacenamiento, la memoria, es una barrera que ha resistido el paso de generaciones. 
¿Qué pensarías si decimos que todo cambiará radicalmente, pronto y a mejor? 




— r 


cas, no hay límites que imponga 
la física más tradicional* Todo es 
más sencillo, pero también más 
complicado al mismo tiempo. 

Los fabricantes más tradicio¬ 
nales han visto la oportunidad 
de las unidades SSD y se han vol¬ 
cado en ello para no quedarse 
atrás. Gigantes como Western 
Digital, Seagate, Toshiba o Sam¬ 


sung no han tardado en tomar 
posiciones en la industria Flash. 

Intel une dos 
mundos con Optane 

Como hemos visto en los últi¬ 
mos tiempos, cada año y medio 
-o así- se duplica el almacena¬ 
miento disponible en unidades 
SSD. Al mismo tiempo, ganan en 


CON EXPECTATIVAS DE ALCANZAR EL RENDIMIENTO DE 
LA RAM, la memoria 3D Xpoint apunta a sustituirla o. al menos, 
complementarla a modo de súper caché. 


MEMORY 


30 KPoint 


Laten cy: “1QQK 


SRAM 

Latency; IX 
S¡» oí Oalar 1X 


DRAM 


nose actualizan al ritmo necesa¬ 
rio para que el equipo esté com¬ 
pensado. Cuando no eran los 
grábeos, era ia CPU, que no po¬ 
día nutrirlos de polígonos para 
rellenar. Ahora que todo esto se 
supera en cuestión de meses, 
toca centrarnos en el último es¬ 
collo* Ese punto flaco que es el al¬ 
macenamiento duradero. 

Con las unidades SSD, o discos 
de estado sólido, vimos la luz 
hace unos años* La ley de Moo- 
re se ha cumplido, más o menos, 
con esta tecnología basada en 
de almacenamiento* A 
diferencia de las uni¬ 
dades mecáni¬ 


STORAGE 


Cuellos de 
botella... anchos 

Se ha hablado mucho de 
los cuellos de botella en los 
PC. Tanto en software como 
en hardware, con progra¬ 
mas que no aprovechan 
la circuitería como debe- 


NANDS5D 

UKfKy: “ldOjWQUt 
Se» of Data: -1JQQGX 


HDD 

Lalcrcy; -10 MüEkui X 

cut* 'To.ooox, 


D urante muchos años 
hemos visto que los 
procesadores se ha¬ 
cían cada vez más rá¬ 
pidos. Y que las tarjetas gráficas 
competían con estos a la hora de 
procesar más datos por segundo* 
En paralelo, esa memoria RAM 
que se borra al apagar el PC ha 
conseguido alimentar todos los 
chips, con generaciones que du¬ 
plican su rendimiento cada po¬ 
cos a ños, pero, ¿qué pasa con los 
discos duros? 



















•l£ T/D tenía el ordenador DEL APOLLO 11 

I I m La nave espacial que acercó a NeQ Armstrong. Michael Collins y Edwln "Buzz“ Aii 

A m a k luna. Ocho veces más que la primera misión Apollo, lanzada diez años antes. 


í í Optane ataca el punto más 
flojo de otras unidades SSD: la 
ñabilidad y el tiempo de acceso a 
todos los datos almacenados 5 ’ 


velocidad y se reduce su relación 
de megas por euro invertido. Es 
un mundo maravilloso, donde 
hemos añadido un dispositivo 
Flash como compañero o sustitu¬ 
to de los discos mecánicos. 

El futuro pintaba bien, con in¬ 
terfaces cada vez más eficientes, 
como el bus PCle y el conector 
M.2 de muchas placas. Pero Intel 
ha dado un golpe en la mesa con 
algo innovador. Para quien se 
queja de la velocidad de las uni¬ 
dades SSD, aunque ya pasen de 
2.000MB/S en ciertos casos, jun¬ 
to a ios que piden fiabilidad para 
sus datos, Intel Optane parece la 
solución perfecta. 

Realmente, lo idílico de esta 
nueva tecnología es su potencial, 
con un mundo utópico en el que 
la RAM se podrá sustituir por la 
llamada 3D Xpoint Memory, Esta 
tecnología aporta una estructu¬ 
ra tridimensional que permite 
aumentar la capacidad y mejorar 
el rendimiento. Aunque hasta 
llegar a este punto aún quedan 
años, la intención es buena y el 
camino pasará por varias fases. 
De momento, Intel Optane es un 
primer gran paso. 

Por ahora, la oferta que empie¬ 
za a llegar se basa en modelos de 
gama alta, con 375 GB de capaci¬ 
dad conectados al PC por medio 
de un puerto PCle estándar. Aun¬ 
que también hay diseños que 
utilizan NVMe y la interfaz M.2, 
que están relegados a la última 
generación de placas base y pro¬ 
cesadores Intel de gama alta. Ya 


hemos dicho que es una tecnolo¬ 
gía nueva, así que tardará en es¬ 
tar al alcance de todo el mundo. 

Un buen principio 

Las especificaciones prelimina¬ 
res del primer producto disponi¬ 
ble, Intel Optane SSD DC P4800X, 
son superiores a lo que ofrece el 
SSD más "tradicional". Este em¬ 
pieza en unos 2.5D0MB/S para 
lectura y alrededor de 2.200MB/S 
en escritura de datos. Marcas 
que están al nivel de lo mejor en 
tecnología Flash. Pero hay dos 
puntos en los que la memoria 3D 
Xpoint toma la delantera. 

Por un lado, tenemos la fiabili¬ 
dad, con garantía sobre los datos 
almacenados, escritos y borra¬ 
dos de forma intensiva, probado 
ante estándares que multiplican 
por 10 o más lo ofrecido en las 
unidades SSD disponibles. En el 
primer modelo a la venta se ha¬ 
bla de 30 escrituras totales por 
día o 12,3 Petaby tes. Esto es debi¬ 
do a que la escritura en memoria 
3D Xpoint se realiza de forma di¬ 
recta, a diferencia de la Flash ba¬ 
sada en NAND, Se ahorra espacio 
aprovechable para mejorar la es¬ 
tabilidad, fiabilidady velocidad. 

Otra gran baza de Intel Optane 
toca directamente el punto más 
flojo de otras unidades SSD. La 
escritura en bloques realmente 
pequeños, de 4IC, se hace a una 
gran velocidad, con una laten- 
cía que se mide en nanosegun- 
dos, como en el caso de la RAM, 
De momento, la memoria volátil 



una alternativa a los discos duros tradicionales, aunque a mayor precio por giga. 


á 






AMD EXPRIME LA TECNOLOGÍA ACTUAL 

Al igual que sucede con muchas placas base para procesadores Intel AMD 
ha apostado por la interfaz M,2 r una extensión del bus PCle que se utiliza 
para conectar unidades SSD y aprovecharlas al máximo. Aunque también 
se utiliza como puente para modelos de gama baja f que incorporan una 
interfaz SATA de menor rendimiento. 



LA INTERFAZ M.2 
PERMITE CONECTAR 
TARJETAS SSD, ton 

mejor rendimiento que las 
unidades SATA, 


es unas 10 veces más rápida, pero 
con un coste 100 veces superior y 
marcas que prometen igualarse 
en no muchos años. 

La competencia 
vive el presente 

Está claro que el precio de este 
primer Intel Optane SSD DC 
P4800X no es para cualquiera. 
Con 375 GB sale por unos 1,5006 
y su uso está limitado a servido¬ 
res, estaciones de trabajo u orde¬ 
nadores de alta gama. Mientras 
llegan modelos con hasta 1 TB, 
previstos para el año que viene, 
nos fijamos en el presente, el de 
las unidades SSD que utilizan in¬ 


terfaz SATA y son un alivio frente 
a los discos duros tradicionales. 
Para quien quiere más ren¬ 
dimiento, la interfaz M,2 está 
abierta a unidades SSD que apro¬ 
vechan su mayor ancho de ban¬ 
da. Precio y capacidad empie¬ 
zan a ser accesibles para todos. 
Cada vez hay más placas base 
que incluyen al menos uno de es¬ 
tos conectores. Sin dejar de lado 
las tarjetas PCle que, como en el 
caso de la Intel Optane SSD DC 
4800X, aprovechan el bus exter¬ 
no más poderoso de los PC actua¬ 
les, Solo es cuestión de ver has^ 
ta dónde queremos llegar con lo 
que hay a mano, y lanzarnos. 



POR DENTRO, una tarjeta Intel Optane 
P48QOX no parece muy distinta a lo ofrecido 
con la memoria NAND Flash habitual. 
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I ACTUALIDAD 


NOVEDADES DE ABRIL 

En primavera florecen los nuevos juegos... 


S e termina marzo con va¬ 
rios lanzamientos que se 
nos habían pasado, por no 
tener fecha fija, Pero con nom¬ 
bres que no se nos pueden es¬ 


capar, como la nueva aventura 
gráfica de Ron Gilbert o el frío de 
Kona. Ambos llegaron a últimos 
de mes, junto a un «NieR; Autó¬ 
mata» que levanta pasiones. 


Abril trae DLC variados. «Euro¬ 
pa Uníversalis IV» y «Stellaris» 
tienen los suyos. También nos 
deja ver qué ha sido de «BulletS- 
torm», con Duke Nukem, o a qué 


sabe «Yooka-Laylee». No faltan 
nombres esperados, la verdad. 
Con algo de nostalgia por medio, 
junto a reediciones para las que 
ya tenemos los ahorros listos. 


EVENTOS A SEGUIR 



Salón Internacional 

del Cómic de Barcelona 


15 Salón Internacional del 
Cómic de Barcelona, Del 30 
de marzo al 2 abril de 2017. 

Con un recorrido impresionante 
y repercusión mundial, que no 
puedes perderte tampoco este año. 

Héroes 
Manga. 22 y 
23 de abril 
de 2017, El 

Expomanga 
que ya 
conocíamos 
ha colocado 
el listón muy 
alto, y Héroes 
Manga quiere 
llegar al mismo nivel con temática 
oriental y no solo manga. 



RetroMadritL 29 y 30 de abril de 
2017, Parecía que íbamos a tardar 
mucho en ver de nuevo el retro 
en la capital, tras saltarse 2016, 
pero nos acabaremos viendo en el 
Espado Cultural Daoiz y Velarde, 


ABRIL 2017: LANZAMIENTOS 




The Sexy Brutale suena tan bien que 
queríamos jugarlo desde que oímos su 
nombre. iQueremos entrar ya! 


BulletStonn; Fui! Clip Edition con 

personaje extra en la piel de Duke 
Nukem, nos recuerda lo que pudo ser 
este desmadre de People Can Fly 



Yooka-Laylee tiene todo lo que 
podríamos pedir para devolver la gloria Fnll Throttle Remastered solo 
a los juegos de plataformas clásicos. necesita ser fiel a si mismo, Qu i zi con 

bicho incluido. más ambidón que otras reediciones. 



25 „ 


Syberia 3 puede cambiar de fecha 
otra vez, pero confiamos en que esta 
sea la definitiva y no decepdone. 


Gutlast n ha sido prohibido en 
Australia, o eso quieren. Aquí seguro 
que nos aterra sin restricciones. 




Warhammer 40.000: Dawn of War 

m por fin nos va a enseñar que hay 
mucha tela que cortar en la galaxia. 


LitUe Nightmares puede que venga 
con una edición bonita, pero esconde 
lo que su nombre. ¡No te duermas' 


Sniper: Ghost Wanioi 3 tampoco se 
queda corto en violencia. Es lo normal 
en su género, que usa el sigilo como 
cebo para engatusamos. 



f PRÓXIMAMENTE... 

PREV 


■ 5 de mayo de 2017 ■ Acción ■ Bethesda 

■ PC. PS4, Xbox One 

Por fin sabremos cómo ha cambiado «Prey 2» desde 
que vimos lo que podría haber sido y nos gustó. 

NORDIGGAME 

■17-19 mayo 2017 ■ Conferencias y expe 

Malmó en Suecia es el lugar elegido para presentar 
al mundo lo que se cuece, no solo en el Norte de 
Europa, sino en el resto del mundo videojueguil. 

GETEVEN 

■ 26 de mayo 2017 ■ Aventura/Acción 

■ Bandai Namco ■ PC, PS4, Xbox One 

En Bandai Namco quieren que descubramos cosas 
que no nos gustan, en una aventura con acdón 


RIME 

■ 26 de mayo 2017 ■ Aventura ■ Tequila Works 

■ PC. PS4, Xbox One, Switch 

Sabemos que el protagonista es un chico y que es 
náufrago. A partir de ahí, no podemos desvelar más. 

MARVEL GUARDIANES DE LA GALAXIA 

■Primavera 2017 ■ Telltale Carnes 

■ PC.PS4.Xbox One 

La aventura que nos ofrece Telltale ayuda echar 
leña cerca del estreno de la segunda película, 

MIRAGE: ARCANE WAHFARE 

■ Primavera 2017 ■ Tom Banner Inc. ■ PC 

Los responsables de «Chivaliy Medieval Warfare» 
se atreven con otro multíjugador que usa gráficos 
cell shading con bastante acierto. 


■ EGX 2017 

I ■ 21-24 de septiembre 2017 ■ Rintungham 

Juegos a la última, torneos, fiestas, cosplay, ofertas 
! de trabajo y todo lo que permiten el dima se da cita 

* en el EGX cada año. 



r: 




INNOVATE! AND CELEBRATE 

■ 9 11 de octubre 2017 ■ San Francisco 

Los Innovation Entrepreneur Awards tienen detrás 
la misma organización que la feria de la tecnología 
CES y tocan todos los palos, incluidos los juegos, 

BLIZZCON 

■ 3-4 de noviembre 2017 ■ Aitaheim 

Si hicieran falta presentaciones. Blizzard tendría 
un problema. Su Blizzcon es enorme en todos los 
sentidos y este año promete serlo más que nunca. 
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I ACTUALIDAD OPINIÓN 


EL TERMOMETRO 


CALIENTE 



MAS JUEGOS RV CADA DIA 

Gabe Newell, la cabeza 
visible de Valve, ha afirmado 
que se lanzan 30 títulos RV 
nuevos por semana en 5 team, 
entre juegos y aplicaciones 
diversas. La cantidad global 
de la plataforma, según los 
datos, alcanza de momento 
las 1300 producciones. Una 
cifra espectacular para esta 
tecnología que, en la práctica, 
aún está en pañales si 
miramos lo que nos espera. 
steampowered.com 


TEMPLADO 



IRRATIONAL GAMES 
CAMBIA DE NOMBRE 

Tras cerrar oficialmente 
en 2014 y dejar en su 
catñalogo títulos como la 
saga «BioShock» en nuestras 
retinas, parece que vuelve 
Irratíonal Games. Sin 
embargo, ahora sonGhost 
Story Games y cuentan con 
Ken Levine como director 
creativo, junto a otros 
exmiembros conocidos, que 
seguirán ligados a Take Two. 
ghoststorygames.com 



BLIZZARD DEJA XPV VISTA 

El soporte para los juegos en 
Windows XP y Vista es ya 
historia para Blizzard, casi 
a semejanza de la propia 
Microsoft. Desde ahora, 
los juegos de la compañía 
americana no recibirán 
nuevas actualizaciones 
pensadas para estos sistemas 
operativos. Windows 10 y 
Windows 7 serán el único 
soporte de lo nuevo que salga 
a partir de este momento 
blizzard.com 


¡EL PC SE MUERE! 

(Sí, OTRA VEZ) 

Cada cierto tiempo aparece la noticia en los 
periódicos de cómo el mercado del PC se hunde. A 
estas alturas debería estar en el centro de la Tierra... Mcrom°lml 




S eguro que si eres de los 
que habitualmente leen 
las noticias en los perió¬ 
dicos oves informativos 
en la televisión -dan igual la ca¬ 
dena y la cabecera, en serio-, te 
habrás dado cuenta de cómo sue¬ 
len funcionar las historias que 
cuentan. Si eres, por casualidad, 
especialista en algo de lo que se 
dice -o te interesa la materia, 
simplemente- es fácil detectar, 
de forma inmediata, los sesgos 
de información, las confusiones 
de datos y, a veces, hasta la des¬ 
información malintencionada. 
Pero, si somos neófitos, es fácil 
que nos la cuelen. Manipulación 
informativa, se llama. 

Es como las encuestas: todo e! 
mundo las tiene de referencia, 
pero muchas son tan manipula- 
bles que mezclando datos obje¬ 
tivos con interpretaciones ses¬ 
gadas se puede inferir lo que se 
quiera, como aquel ejemplo tan 
famoso de la falsa correlación 
entre el cambio climático y la 
disminución de los piratas -de 
los de parche en el ojo y pata de 
palo, digo- en los mares desde el 
s.XlX, Como se suele decir, corre¬ 
lación no es causalidad. 

Así que el PC se 
muere, ¿no? De nuevo 

Todo esto viene por un titular 
-¡ah, los titulares!- que leí el 
otro día en un periódico de infor¬ 
mación general, y que decía algo 
así como que se confirmaba el re¬ 
troceso del PC. Uno ve eso y, cla¬ 
ro, pica. Y entra en la noticia. Y 
la lee. Y entonces es cuando se te 
empieza a hinchar la vena ante 
lo que ves, porque no entiendes 
nada de lo que se dice ni porqué 


se mezclan churras con merinas 
sin ningún criterio, para acabar 
informando de...¡nadaí 
Lo primero que leo es que cier¬ 
to estudio de mercado dice que 
Windows desciende frente a An- 
droid. ¿Perdón? ¿Esto no iba del 
PC? De repende Windows es la 
plataforma y se hace una com¬ 
paración de porcentaje de usua¬ 
rios de Windows frente al móvil 
o la tablet. ¿Mande? Ahora entra 
en escena iPhone, hablando de 
iOS, luego OS X y, ya puestos, Li¬ 
nux, sin saber muy bien a cuento 
de qué. El remate viene cuando 
se compara iOS y Andró id -total 
ya puestos- y se concluye [¡solo 
con eso!) con la certeza del des¬ 
censo de ventas de PC, que igua¬ 
la cifras de zox6y20i4, ya que las 
empresas compran menos equi¬ 
pos para oficinas, de sobremesa 
y portátiles. Al final, todo con¬ 
cluye hablando de componentes 
gaming, que van mejor, y dicien¬ 
do que las cifras de estos estu¬ 
dios, en general, son incomple¬ 
tas, pero que el uso de Windows 
desciende frente a Android, que 
sube, y es un dato indiscutible. 


¿Tu has entendido algo? Yo 
tampoco. Pero, eso sí, como se 
suele decir, no dejes que la reali¬ 
dad te estropee un buen titular: 
que el PC retrocede. Con un par. 

Alguien ha matado 
a alguien... 

Como decía Gila con eso de "al¬ 
guien ha matado a alguien", debe 
ser que el PC se está muriendo 
por desgaste, porque si no, no se 
entiende. Cuando no son las con¬ 
solas -que deben estar sumando 
las cifras desde hace 30 años en¬ 
tre todos los formatos, vamos-, 
es Android. Cuando no, se trata 
de los móviles. Y si no, será el yi- 
hadismo, jyo qué sé! 

Así se las gastan los medios de 
información general, y eso era 
una noticia que en teoría cogía 
datos objetivos de estudios de 
mercado. Ahora, piensa lo que 
ocurre con información de eco¬ 
nomía, política y cosas que de 
verdad afectan a nuestra calidad 
de vida. ]Para echarse a temblar! 



í í Desde hace décadas el PC se 
muere. Cuando no es por las 
consolas, es por los móviles... ** 
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VERSUS 

<P ER7 PC SYSTEM 


Descubre 

el siguiente nivel del juego con 

ULTIMATE GEFDRCE* 

GTX 1QBD Ti 
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Versus PC 
FireRainbow HEX 

Procesador Intel ¡7-7700K 


Gráfica 

NVIDIA GTX 1080TÍ 

RAM 

16 GB DDR4 3200 Mhz 

Refrigeración 

Líquida (customizada) 

Almacenamiento 

HDD: 1TB/SSD: 960 GB 

Conexiones 

Display Fort/HDMI/DVI/DVD 


ID 


NVIDIA 

ULTIMATE GEFORCE' 

GTX 1D8Q Ti 


FireRainbow HEX incorpora una GeForce® GTX 1080TL f 
el modelo más actual y con mejor rendimiento del mercado. 
La bestia con la que disfrutarás tus juegos en ultra, 
al máximo de FPS y en 4K. 


Hasta 


3x 

RENDIMIENTO 


ÚLTIMAS TECNOLOGÍAS \# Kv 

GAMING Ready 



A La venta solo en Versus Gamers 


vsgamers.es/category/versus-pc 
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I ACTUALIDAD EXPERTOS 


PREGUNTAS 

SIN RESPUESTA 

¿CUÁL.. 

será la compañía que 
aproveche DirectX 

12, con cada vez más 
desarroüadores que 
apuestan por Vulkan? 

r- 

¿QUÉ... 

ha pasado con las 
animaciones de «ME: 
Andrómeda» para 
que resulten tan 
desagradables a 
sus fans? 

¿CUÁNDO... 

habrá un «Forza» en 

PC que afiance la 
superioridad técnica 
frente a las consolas? 

¿PORQUÉ... 

Blízzard parece 
haberse olvidado de 
Europa en el terreno 
de los eSports? 

¿CUÁNTOS... 

millones de dólares 
en premios hacen 
falta para que un 
juego se convierta en 
eSport de moda? 

¿HASTA CUÁNDO... 

habrá ira en las 
redes sociales contra 
personas concretas, 
si un juego lo hace 
un equipo? 

¿VEREMOS... 

una rebaja en «For 
Honor» tras saber que 
necesitamos más de 
70G€ y dos años para 
desbloquear todo? 

¿PORQUÉ... 

Disney deja tanto 
tiempo entre juegos 
Star Wars con el 
nivel mediático de 
«Battlefront»? 


LENGUAS DE TRAPO 

Lo de la hemeroteca que no perdona ya nos encargamos 
nosotros de mantenerlo vivo. No siempre se acierta y nos 
da mucho juego por aquí. 



“Puedes jugarlo 
(«Fallout 4» en RV) 
de principio a fin 
ya y funciona muy 
bien, El Pip-boy va 
en tu muñeca y fun¬ 
ciona como esperas". 
Todd Howard, de 
Bethesda, en Glixel 


“Cuando lanza¬ 
mos un producto 
nos centramos en si 
agradará a los con¬ 
sumidores y en su 
calidad.” Strauss 
Zelnick, CEO de Talce 
Two, habla así del 
lanzamiento de 


«Mafia III». 




“Somos optimis¬ 
tas. Creemos que la 
RV va a ser genial. 

Y lo será de una for¬ 
ma consistente con 
nuestras expectati¬ 
vas". Gabe Newell, 
de Valve Software, 
para Polygon. 



res de eSports es in¬ 
teligente.” Lo dijo 
Peter Moore ante 
miembros de la co¬ 
munidad de EA en 
junio de 2016. Ahora 
es CEO del Liverpool 
FC. ¿Qué tramará? 


“(Xbox Scorpio) es 
parte de la misma 
familia de sistemas 
y cada juego se podrá 
jugar en Xbox One, 
Xbox One S y en Win¬ 
dows 10". Con este ar¬ 
gumento, Phil Spen- 
cer hace un flaco favor 
a las consolas de Mi¬ 
crosoft, si tienes un 
PC potente. 




“«NiER» y «NiER: 
Autómata» exis¬ 
ten, no porque su 
director sea caris- 
mático o impon¬ 
ga su visión. Es así 
porque recibimos un 
apoyo constante de 
los fans." Yoko Taro, 
productor de la saga. 
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ACTUALIDAD OPINIÓN I 


CEBOLLAS AZULES PARA 
CALABAZAS HAMBRIENTAS 

Una breve carta a la reflexión sobre un absurdo 
creador de videojuegos en la muíante sub-industria 
de los videojuegos independientes. 



Jacob Jazz 

CEO de Celery Emblem 
Creador de 
«Baobab's Mausoleum» 


t 




M ocios los pueblos 

** * H * tienen su pro¬ 
pio Elm Street", 
afirmaba el a 
ratos simpático, y siempre pa¬ 
radigmático, Freddy Krueger, y 
es que no le faltaba razón, pues 
no sólo corroboro lo que decía el 
viejo, sino que también diré que 
existe un "Elm Street" en cada 
uno de los rincones del planeta. 

Y lógicamente, el maravilloso 
rincón de los (cada día peor lla¬ 
mados) juegos "independien¬ 
tes"; no va a ser menos. 

Es ahí, en ese perturbador lu¬ 
gar, donde irremediablemente 
solemos caer a vivir una tempo- 
rada en el transcurso del desa¬ 
rrollo de videojuegos. 

Nos asaltarán miles de proble¬ 
mas, cientos de dudas e inclu¬ 
so millones de preocupaciones, 
que se clavan como ¿olorosas 
agujas en las circunvoluciones 
del cerebro, que se irán inten¬ 
sificando a medida que el de¬ 
sarrollo avanza y que se mani¬ 
festarán de las más extrañas 
maneras hasta la salida del pro¬ 
ducto. 

¿Gustará a la gente? ¿Se enten¬ 
derá este puzle? ¿Estará bien 
ajustada la dificultad en este 
nivel? ¿La duración será sufi¬ 
ciente? Y es que, como digo, sin 
poder dar una respuesta clara, 
esto nos lleva a una situación to¬ 
talmente paranoica donde uno 


ya no sabe de quién fiarse y don¬ 
de un servidor, después de mu¬ 
cho pensarlo, ha decidido po¬ 
nerse las gríngolas cual equino, 
y tirar para adelante por el pe¬ 
ligroso desfiladero del mercado 
de los videojuegos independien¬ 
tes de principios del s.KXL 

¿Siente la industria 
la necesidad 
de tu juego? 

Es una pregunta que hacerse 
{pero tampoco demasiado). 

Es muy importante no dejar 
el proyecto sin oxígeno, es de¬ 
cir, mostrarlo al exterior, pa¬ 
searlo, hablar de él y ver cómo 
reacciona la gente que nos ro¬ 
dea (todo el mundo, tanto exper¬ 
tos como no, gente que le gustan 
los videojuegos como los que los 
odian), aunque desde luego no 


obtendremos la respuesta de si 
el juego va a triunfar o no {in¬ 
cluso podemos llegar a tener ia 
impresión contraría a lo que de¬ 
parará el futuro, puede pasar 
créanme), pero si nos ayudará 
a tomar una serie de decisiones 
que, a buen seguro, determina¬ 
rán el rumbo que acabe toman¬ 
do el proyecto. 

Pero, volviendo al quid de la 
cuestión, cuando a uñóle pregun¬ 
ten si cree que la industria nece¬ 
sita su juego, el único que tiene 
que tener "la necesidad de su jue¬ 
go" es el propio autor; es el propio 
equipo de desarrollo el que debe 
querer a su producto por encima 
de todo, amarlo, cuidarlo y mi¬ 
marlo hasta la saciedad, y es que 
aquí es donde reside la clave de 
las grandes obras, en el amor que 
le dediquemos a ello. 

Cómo decía el excéntrico di¬ 
rector oriundo de Tennesse, 
Quentin Tarantino, "si uno ama 
el cine con la suficiente pasión, 
a la fuerza hará una gran pelí¬ 
cula". Y es que este consejo nos 
sirve tanto para hacer videojue¬ 
gos como dos huevos fritos con 
patatas. 

Sé que podrán estar de acuer¬ 
do o no, pero no me negarán que 
es un ingrediente fundamental. 

¡Nos veremos dentro de muy 
poco en el Arroyo de los Fla¬ 
mencos! 


EL TERMOMETRO 


CALIENTE 



BETHESDA NO PARA 

Según ha contado Pete Hiñes, 
vicepresidente de Bethesda, 
la compañía está trabajando 
en al menos siete juegos 
nuevos. Es otras palabras, 
que andan desarrollando un 
plan a medio y largo plazo 
para entretenemos a base 
de historias enormes llenas 
de acción, épica y cientos de 
horas de diversión, ¿O qué es 
lo que buscas en los juegos de 
esta compañía? 

Bethesda.net 


TEMPLADO 



RYZEN GANA, 

A PESAR DE WINDOWS ID 

La Uegada de los míaos 
AMD Ryzen ha estado 
condicionada por el estado 
de Windows 10 -pendiente 
de vanas actualizaciones 
importantes- y el software 
actual. Mientras que los 
procesadores rinden muy 
bien, y su atractivo precio, 
aún falta que el Sistema 
Operativo se actualice, y los 
juegos, también. 
amd.com 



HTCVIVEPDRT 

Los servidos de juegos a la 
carta, con suscriprióa llegan 
también al formato de la 
Realidad Virtual. Por ahora, 
eso sí, el predo, la calidad y 
variedad del catálogo son un 
gran handicap para nuestros 
-caros- visores. Además, 
recordemos las dificultades 
para compatibilizar juegos 
entre Oculus. Vive y otros. 
Esperamos que la cosa vaya 
mejorando en breve. 
viveport.com 
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¡La guerra total llega a Acheron! 

El descubrimiento de un arma de terrible poder en el 
misterioso planeta Acheron desatará el conflicto más 
brutal que el universo haya visto jamás. Orkos, Eldar y 
Marines lucharán por su control. ¿Quién vencerá? 












Genero: Estrategia 
Estudio/compañia: 
Relic/SEGA 
Fecha prevista: 

27 de abril de 2017 


n Será un juego de 
estrategia en tiempo 
real, tercera entrega 
de la saga basada en 
Warhammer 40.000. 

Tendremos tres 
facciones disponibles: 
Marines, Orkos y Eldar, 
y jugaremos la campaña 
manejando a todas. 
Incluirá escaramuzas 
multijugador, con 
las tres facciones 
disponibles. 

^ El escenario de juego será 

k el planeta Acheron. 

P Habrá nuevas y enormes 
unidades de élite, los 
Super Walker. con una 

diferente por facción. 


INFOMANIA 

DATOS 


lie ha ido solta ndo no basta n para desata rse en el planeta Acheron y 

contener nuestra impaciencia,*, a los que participarán en ella. 
jV eso que hemos podido probar 

la beta! Eso si, el único contení- ¡Por la supremacíal 
do disponible era un limitado El misterioso planeta Acheron 

multijugador, con escaramuzas se ha convertido, figuradamen- 

en las que controlar las alucinan- te, en el centro del Universo. No 
tes nuevas unidades de la saga, es un lugar agradable: tempera- 
¿Nuestra impresión? Pues lo que turas extremas, volcanes activos, 
ya te imaginas: ¡brutal! Pero an- zonas heladas, orografía abrup¬ 
tos de llegar a ese punto, vamos a ta. Ni siquiera esta situado en un 
conocerun poco los orígenes de la cuadrante estratégico. ¿Cuál es 
nueva guerra que está a punto de la razón de que se haya converti- 


S i estuviéramos en la piel 
-o en la armadura- de 
Gabriel Angelos no sa¬ 
bemos si podríamos es¬ 
perar a que la batalla comenzara 
para arrasara nuestros enemigos 
a la mayor gloria al Emperador. 

Aunque, en realidad, ese deseo 
se hará realidad muy pronto. El 
regreso de «Dawn of War III» está 
a la vuelta de la esquina, y las do¬ 
sificadas gotas de información so¬ 
bre el cierre de la trilogía que Re- 









Las superhabilidades de cada bando desatan la destrucción. Cada facción tendrá una 
habilidad capaz de arrasar lo que encuentre en el campo de batalla r como el Bombardeo 
Orbital de los Marines, los Piedroz Orkos o, como aquí, la Tormenta Sobrenatural Eldar. 




do en un punto tan interesante? 
Los informes hablan de que se 
ha descubierto allí una tecnolo¬ 
gía increíble, lo que parece ser 
un arma de origen desconocido, 
que podría otorgar a su poseedor 
un poder terribley casi ilimitado 
en cualquier conflicto. 

El Emperador la desea, como es 
lógico, para lo que ha enviado a 
Gabriel Angelos ai frente de sus 
Cuervos Sangrientos con la mi¬ 
sión de hacerse con ella* Pero lo 
malo es que sus grandes enemi¬ 
gos, Eldar y Orkos, también han 
recibido la noticia y ya se diri¬ 


gen hacia Acheron. Sí, la guerra, 
una vez más, es inevitable. La di¬ 
ferencia es que, en esta ocasión, 
todos los ejércitos vienen arma¬ 
dos con nuevas y poderosas uni¬ 
dades y habilidades. ¡La devasta¬ 
ción de Acheron será tota l í 


Guerra brutal 

Los ya casi ocho años transcurri¬ 
dos desde la aparición de «Dawn 
oí War II» -algo menos si conta¬ 
mos las expansiones, claro- han 
servido a Relie para mejorar por 
completo el apartado técnico de 
la saga y aportar soluciones de 





¡Guerra total en Acheron! Las batallas de «Dawn of War III» serán un bello y 

caótico espectáculo. El impresionante detalle visual del juego se verá acrecentado 
con la aparición de las nuevas unidades y poderes que desataremos en combate. 


jugabílídad y diseño de acción 
para potenciar la intensidad y el 
espectáculo del combate. 

El uso de los sistemas de cober- 
tura que estrenará «Dawn of War 
III» será un buen ejemplo, aun¬ 
que también encontraremos ele¬ 
mentos ya familiares, como la 
conquista de puntos estratégicos 
para el avance de las misiones -y 
en las escaramuzas multijuga- 
dor-. Pero sí algo destacará por 
encima de todo, será la inclusión 
de las nuevas unidades de élite - 
los Super Wallcer-, que acompa¬ 
ñarán a comandantes y héroes. 


Cada una de las tres facciones 
en «Dawn of War III» -a imagen 
de las entregas anteriores- con¬ 
tará con su líder -Gabriel An¬ 
gel os, Macha y Gorgutz, para 
Marines, Eldar y Qrkos, respec¬ 
tivamente-, más un segundo 
al mando -que será el líder en 
ciertas misiones o un apoyo im¬ 
prescindible en otras- Pero la 
irrupción en escena de gigan¬ 
tescas -literalmente- unidades, 
de devastador poder ofensivo, 
pueden cambiar el curso de una 
batalla de forma drástica y casi 
instantánea. El Caballero Impe- 


/ 



EL REGRESO DE VIEJOS HEROES Y VILLANOS 


Orleos: El Jefe de 
Guerra Gorgutz 
hace su cuarta 
aparición en «Dawn 
of War», después 
de su presencia en 
fiWínter Assault», 
«Dark Crnsade» 
y flSoulstorm», 
liderando a la brutal 
y caótica facdón. 


Marines Espaciales: 

Gabriel Angelos es 
ya casi un amigo. El 
comandante de los 
Cuervos Sangrientos 
ha aparecido 
constantemente en 
la saga, aunque en 
algunas entregas ha 
tenido un rol menos 
relevante. 


Las unidades de élite Super 
Walker serán una de las 
grandes novedades en la saga 






[Acaba con la base enemiga! Mas impresionantes que nunca, los asaltos a las bases enemigas definirán la 
victoria -o la denota, si eres el atacado- en el mulrijugador, como en esta batalla de Orkos y Eldar. 
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rial -pilotado por lady Solaría-, 
el Caballero Espectral de los El¬ 
dar y el Gorkanaut de los Orleos 
serán máquinas de destrucción 
total que, además, verán cómo 
su poder se incrementa si, en un 
momento dado, usamos la su- 
perhabilidad propia de nuestra 
facción. Estas habilidades son 
ataques especiales que se pue¬ 
den usar en ocasiones muy limi¬ 
tadas, pero arrasarán con todo 
cuanto encuentren a su paso. 
Los Marines tendrán el Bombar¬ 
deo Orbital -ya conocido de otras 
entregas de la saga-, los Eldar, 
la Tormenta Sobrenatural, y los 
Orkos tendrán sus Piedroz. 

Todos ellos estarán disponi¬ 
bles tanto en la campaña -en la 


COMANDANTES, UNIDADES DE ELITE Y PERSONALIZACION EXTREMA 


Uno de los apartados más destacables de cualquier «Dawn of War» siempre ha sido la fidelidad extrema al universo y personajes de 
Warhammer40,000, incluyendo, al tiempo, las mismas posibilidades virtuales que en el juego de mesa. Esto es, el taller de pintura y diseño 
para todas las unidades, con patrones fijados según capítulos y facciones, o la libertad para crear diseños totalmente personalizados. 


Orkos: Todos los talleres diferencian por un lado 
las unidades comunes y por otro las de élite, 
incluyendo comandantes y unidades Super Walker 
-los gigantes inéditos en la saga-. El Gorkanaut 
Orko es todo un espectáculo. 


Marines Espaciales: El gigantesco Caballero 
Imperial Solarla se une al poderoso comandante 
Gabriel Angelos como vanguardia de los Marines. 
Su impresionante aspecto puede ser modificado 
hasta en el más pequeño detalle. 


Eldar: Quizá solo por la escala, el Caballero 
Espectral Eldar es el más impresionante de las 
unidades de élite. Su descomunal tamaño y el 
diseño de sus armas pueden ofrecer un aspecto 
aún más temible según la personalización aplicada. 














LA ESTRATEGIA DEL LUJO MÁS IMPERIAL 


El regreso de «Dawn of War» tras tanto tiempo se ha merecido, 
por parte de Relie y SEGA, la producción de diferentes ediciones 
especiales que se pueden considerar de auténtico lujo. 
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La aparición de las temibles unidades de élite r como el Caballero 
Espectral, pueden inclinar claramente la balanza a favor o en contra de tu 
ejército, de forma dramática, en las escaramuzas multijugador del juego. 


que manejaremos a las tres fac¬ 
ciones para descubrir la historia 
tras la misteriosa arma de Ache- 
ron-, como en las escaramuzas 
multijugador. 

Elige tu bando 

La beta multijugador de «Dawn 
of War III», aunque limitada, nos 
ha servido para comprobar que 
la esencia de la jugabilidad de la 
nu e va ent rega se rá muy s i m i la r a 
la de los títulos anteriores, pero 
la aparición de las súper unida¬ 
des es todo un espectáculo. 

Las escaramuzas han sido la 
base de los enfrentamientos, de 
forma individual o por equipos 
-ívi, 2V2 y 3V3- en tan solo tres 
mapas disponibles: Crucible of 
Vaul, Solarians Gate y Fort Saun- 
derus. Lo que sí resulta eviden¬ 
te es que el entorno adquiere, 
si cabe, un aspecto mucho más 
táctico que en anteriores juegos. 
Los accidentes orográñeos, las 
estructuras artificiales, el uso 


táctico de la altura y la combina¬ 
ción de superhabilidades y uni¬ 
dades de élite, ofrecen unas ba¬ 
tallas espectaculares. Además, 
la renovación gráfica -con una 
dirección artística que quita el 
hipo- unida a la jugabilidad, po¬ 
tenciada como ni imaginas, au¬ 
gura que «Dawn of War III» será 
el mejor juego, de largo, de la 
saga* La guerra está a punto de 
comenzar. ¡Por fin! A.C.G* 


Edición de Coleccionista: La más espectacular de las ediciones del juego 
induirá un discolibro. una tarjeta lenticular, la banda sonora oficial, una 
réplica del Martillo Demonio Godsplitter. estandartes de las tres facciones 
en tela y el pack de apañendas Maestros de la Guerra. 


Edidón Limitada: La más "modesta" Edídon Limitada de «Dawn of 
War m» elimina los extras físicos más llamativos, pero sigue incluyendo 
contenido especial, como el discolibro premíum, la tarjeta lenticular y la 
banda sonora ofirial, más el pack de apañendas, a un precio de 59.95 €. 
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RESERVA AHORA i RECIBE: 

PACK DE APARIENCIAS 
SEÑORES DE LA GUERRA 


Reservas: La reserva de cualquier edidón induye el pack de apariencias, 
tres skins para las unidades de Élite Super Walken Reina Oscura para 
Lady Solana (Caballero Imperial), Vidente de Fantasmas para la telépata 
Farseer Taldeer (Caballero Espectral) y Gran Aparienda Gran Ezpezial para 
Morkanaut. Son sólo diseños cosméticos. Si no reservas el juego, las tres 
unidades Super Walker estarán disponibles en su forma original. 












I EL BUZÓN 


LA REDACCION 
RESPONDE-. 


¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 
Un espado a tu disposición para que puedas opinar. 



CAZADOH MISTICO 

Me gustan los juegos de 
cazar monstruos tipo 
«Monster Hunter», y 
nunca he entendido que 
Capcom sólo ios saque 
en portátiles. ¿Hay al¬ 
gún juego similar en PC? 
I Gracias! 1 MisticW 



Al ser un juego que exige 
mucha dedicación, Capcom 
opina que leva mejor a las 
portátiles. Pero por suer¬ 
te existen algunos títulos 
similares en Steam. Si no 
te importa cambiar mons¬ 
truos por demonios, acaba 
de salir «Toukiden 2». Tu 
objetivo es acabar con la 
amenaza de los diabóli¬ 
cos Oniy debes cazarlos en 
un enorme mundo abierto. 
Este año saldrá «Daunt- 
less», que si se parece masa 


«Monster Hunter», pero en¬ 
focado al multijugador coo¬ 
perativo. ¡Buena caza! 

MñSflUADEMGflDQR 

Me lo pasé genial con «La 
Tierra Media; Sombras 
de Moidor», asi que me 
alegré con el anuncio de 
«Sombras de Guerra». Ya 
han soltado el primer vi¬ 
deo y lo único que hemos 
visto es... más Mordor, 

No lo entiendo. Tenien¬ 
do toda la Tierra Media, 
¿por qué no ambientan el 
juego en más sitios? 

■ Caudal filio 


¡Queno cunda el pánico! Es 
verdad que lo primero que 
hemos visto es más Morder, 
pero eso es porque es lo que 
más vende! ore os, batallas, 
sangre, ya sabes). Ten en 
cuenta que esta continua¬ 
ción ya no 1 leva la palabra 
Mordor en el nombre, y 
Warner ha dicho que habrá 
escenarios fuera de Mordor, 
así que mejor esperamos, 
porque seguro que nos es¬ 
pera alguna sorpresa... 

DE SWITGH A PC 

¿Es cierto lo que he leído 
por ahí acerca de que el 


1APÜLÉMICADEL MES 

CARA CARTON 


Creo que la pena se ha pasado un poco con el tema de las animaciones de 
«Mass Effect Andrómeda», y ha ido un poco en plan "destróyer" No creo que 
sea para tanto. No son nada del otro mundo, pero tampoco son un desastre. 
Ahora con las redes sociales todo el mundo va a burlarse, no me extraña que 
las compañías ya no quieran sacar demos de sus juegos... Si Lana 



Nosotros también pensamos que las anima¬ 
ciones faciales de «Mass Effect Andrómeda* 
se han sacado un poco de quicio. Lana. No son 
lo mejor que hemos visto este año y tienen 
algunos bugs, pero están a un nivel similar 
a otros juegos. Toda opinión es respetable, 
pero una cosa es opinar y otra destrozar, e 
incluso amenazar, a los animadores del jue¬ 
go, como ha ocurrido. Eso nunca es aceptable. 



LA CARTA DEL MES 


SOLO EDICIONES GOTY 


Desde hace un par de años me he acostumbra¬ 
do a comprar solo ediciones GOTY con todos los 
DLCs. No solo los juegos funcionan mejor, sino 
que además tengo todo el contenido. ¡Seguro 
que no soy el único que hace lo mismo! ¿Voso¬ 
tros qué opináis? I Javi D. 


Bueno Javi, es indiscutible que cada uno compra los 
juegos cuando quiere o puede, y las versiones que 
quiere. Comprar las ediciones GOTY es una decisión 
sensata, pero los videojuegos son una afición pasio¬ 
nal, y si no los compras durante el lanzamiento te 
pierdes la emoción del momento. Muchas edicio¬ 
nes GOTY tardan más de un año en salir, y si todo el 
mundo esperase, no existirían muchos juegos. 


mando Pro de Nintendo 
Switch funciona en PC? 
■ Roberto P. 



Pues sí, Roberto, el Pro Con¬ 
troller de Switch es un ga- 
mepad bluetooth genérico, 
y funciona en PC sin necesi¬ 
dad de drivers. Ten en cuen¬ 
ta que los gatillos son digi¬ 
tales. Y también funcionan 
en PC los joy-con. 

WINDOWS 10 V IOS JUEGOS 

La próxima actualización 
de Windows 10 hará que 


los juegos funcionen más 
rápido. ¿Significa eso que 
podremos subir la cali¬ 
dad de los gráficos, o que 
tendremos más f ramera- 
te? ¿Funcionará conta¬ 
dos los juegos o sólo con 
los de Microsoft? 

■ Kepa S. 

A finales de abril sale la ac¬ 
tualización Windows 10 
Creators Update, que añade 
un Modo Juego que libera 
recursos del sistema para 
obtener un mejor rendi¬ 
miento en los juegos. Según 
Microsoft, esto no hará que 
tengan mejores gráficos o 
más framerate, sino que 
conseguirá que el framera¬ 
te sea más estable. No habrá 
tantas caídas en zonas con 
más carga gráfica. Y tran¬ 
quilo, Kepa, que no funcio¬ 
nará solo con los juegos de 
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TU OPINIÓN ES IMPORTANTE, ESCRÍBENOS 

Participa en esta sección enviando un e-mail a elbuzon@micrQmaiUa.es o una carta a Blue Ocean Publishing. Micromanía, C/Playa del Puig, 9.28230 Las Rozas, Madrid, 
El empleo de tus datos estará sujetoá la normativa vigente sobre Protección de datos. Para más información, consulta el recuadro correspondiente en lasección "El Buzón", 



Microsoft, ni con ios nativos 
de Windows 10. Microsoft ha 
dicho que lo hará con todos. 
Pronto lo veremos. 

¡VUELVE SONIC! 

Como fan de Sonic estoy 
contento con lo que he 
visto de «Sonic Forces», 
pero un poco preocupado 
porque parece lo mismo 
de siempre, con mejores 
gráficos. Y después délos 
últimos juegos es normal 
que no me fie del todo. 
¿Creéis que estará a la al¬ 
tura? ■ G o Sonic G o 

Como dices, es difícil sa¬ 
berlo porque la trayectoria 
de los últimos años ha sido 
muy errática, «Sonic Gene¬ 
rábanse «Sonic & All-star 
RacíngTransformed» eran 
geniales, pero el resto no es¬ 
taban a la altura. Es verdad 
que lo que han mostrado de 
«Sonic Forees» no es nada 
nuevo, pero laambientadón 
más oscura ya es un cambio, 
y Sega ha prometido que in¬ 
cluirá novedades importan¬ 
tes en la jugabilidad. Saben 
que es su última oportu¬ 
nidad, así que confiemos 
en queden la talla. Y sino, 
siempre te quedará «Sonic 
Manía».,. 


JUEGOS DE PS4 EN PC 

Ahora que Sony ha dicho 
que va meter juegos de 
PS 4 en Playstation Now, 
¿incluirá Sony los títu¬ 
los que todos esperamos 
como «Uncharted 4 » u 
«Horizon Zero Dawn», 
o nos va a dejar con las 
ganas? ¿Cuándo llegará 
Playstation Now a Espa¬ 
ña? ■ Fernán 

Si nos pides nuestra opi¬ 
nión, nuestro consejo es que 
no aguantes la respiración 
en ninguna de las dos pre¬ 
guntas, Fernán. De momen¬ 
to no parece que Sony vaya a 
estrenar Playstation Now en 
España, y es poco probable 
que incluya sus exclusivos 
de consola en esta platafor¬ 
ma de juego en streaming. 
Como mucho algún secun¬ 
dario tipo «Knack», o alguna 


demo de tí tu los como «Un¬ 
charted 4», para ^animarte* 
a que compres una PS4. Pero 
dudamos que poda m os ju¬ 
gar a esos juegos completos 
que mencionas en PC, 

AURICULARES DE RV , 

Me he enterado de que 
existen auriculares pen¬ 
sados para la RV, y me ha 
dejado un poco descolo¬ 
cada. ¿No sirve cualquier 
tipo de auriculares? Si me 
compro unas HTC Vive o 
unas Oculus Rift... ¿Ten¬ 
dré que comprar auricu¬ 
lares especiales? lEva 



Es verdad que existen auri¬ 
culares pensados para la RV. 
Suelen tener una holgura 
adaptada para usarlos con 
las gafas puestas, y están es¬ 
pecializados en reproducir 
sonido 3D, como los Ossic X, 
por ejemplo. Pero eso no sig¬ 
nifica que no sirva cualquier 
otro auricular. Esos!, si 
quieres mantener la inmer¬ 
sión completa, asegúrate de 
que soportan sonido3D. 




CÓDIGOS DE DESCARGA 

Parece que algunos lectores seguís con problemas 
con la recepción de los códigos de descarga del juego 
de regalo. Repasemos de nuevo las instrucciones para 
solicitarlos y evitarlos en la medida de lo posible. 


«uCKüflrktfiis, 


Tenemos comprobado que 
la mayoría de problemas con 
la recepción de códigos se 
produce con usuarios que 
u san direcciones de email con 
dominios de Microsoft: msn, 
live, hotmail, etc. Sobre todo 
hotmail. Así que, por favor, aunque ya lo avisamos 
en las instrucci ones de la web f insistimos: 

NO USES HOTMAIL para solicitar tu código. 

Si ves que el código no te ha llegado, asegúrate de 
que no ha entrado en el buzón de Spam. 

Si r aun asi, necesitas solicitar tu código pues sigue 
sin llegarte, utiliza esta dirección de email para ello: 
dave.micromania@gmaü.com No uses Facebook 
(hay problemas con los privados) ni Twitter para 
solicitarlo. Dejar un comentario en una noticia 
tampoco resuelve nada. Envía un email. Gracias, 


Frotectidn de Datos: 

Losdaiospersonalesque nos remitasparacao sull ¿&GBna& participación 
en soncos o concursos serán incorporados, mientras dure su gestión a 
un fichero responsabilidad de Bine Ocean Publishing. con domicilio en 
C/Playa del Puig. % Las Rozas, 28230 Madrid, para responder a 
Tas consultas o gestionar el envío de los premios en tos sorteos 
o "concursos. Puedes ejercer tus derechos de acceso, rectificación. 
Cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a! domicilio de 
Bloc Ocean Publishing. 
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LAS CLAVES 


■ Será un juego de acción 
y rol, de ambientarión 
futurista, que abre un 
nuevo arco en la saga, 

■ Nos meteremos en la piel 
de uno de los hermanos 
Ryder, pioneros en 
colonizar Andrómeda. 

■ Exploraremos cinco 
planetas, para descubrir 
su viabilidad, 

■ Habrá dos razas nuevas 
de alienígenas. 

> Nuestro enemigo serán 
los Kett, una espede 
alien desconocida, 

■ Podremos explorar a 
pie o usando el nuevo 
vehículo Nomarl 


Ul 


UUS 


«Mass Effect» estrena 
nuevo arco y personajes, 
cambiando la trama de 
la amenaza por la de la 
colonizad ón, con nuevos 
desafíos, espedes y 
peligros por descubrir. 


MASS EFFECT andromeda 

¡A la conquista del universo! 


o todos en el universo 
estaban pendientes de 
I la amenaza de los Se- 

gadores. Mientras She- 
pard y los suyos combatían, ex¬ 
ploraban, buscaban la clave para 
acabar con el peligro y devolver la 
esperanzas la galaxia, la iniciati¬ 
va de Andrómeda se había puesto 
en marcha y enviado a sus miem¬ 
bros, los pioneros, a descubrir la 
viabilidad de la colonización de 
nuevos mundos en tan lejano des¬ 
tino. Entre ellos. Alee Ryder y sus 
hijos, Sara y Scott que, por azares 
del destino, acabrán asumiendo el 
protagonismo de la misión, ante la 
desaparición de su progenitor. 

Sin tener verdadera idea de lo que 
estaba pasando, ni de que la mis¬ 
ma existencia de la Tierra estaba 
en peligro, los Ryder se embarcan 
en una aventura, no menor que la 
de Shepard, repleta de misterio, 
esperanza y quién sabe que peli¬ 
gros. Es lo que tiene ser un explo¬ 
rador en térra incógnita: hay que 


tener claro que lo único que te es¬ 
pera es lo desconocido. Y lo que se 
van a encontrar Los Ryder en los 
cinco planetas que tendrán que 
explorar en «Mass Effect Androme¬ 
da» será algo increíble. 

De vuelta al espacio 

La nueva entrega de &Ma$s Effect», 
como ya estábamos avisados, rom¬ 
perá totalmente con lo ofrecido 
hasta ahora de la saga en el arco 
de la trilogía de Shepard. Los pun¬ 
tos lógicos de conexión entre al¬ 
gunas de las especies alienígenas 
conocidas, el trasfontío del uni¬ 
verso de juego y las bases de la ju- 
gabilídad se mantendrán, pero ni 
protagonistas, ni secundarios ni, 
por supuesto, enemigos ni trama 


tendrán nada que ver. Los Ryder, 
como acabamos de ver, serán los 
protagonistas, podiendo escoger 
entre ser uno de los dos hermanos 
y definiendo sus características, 
clase y hasta el aspecto físico. 

BíoWare ha preparado cinco pla¬ 
netas que tendremos que explorar 
para descubrir su viabilidad de co¬ 
lonización, aunque el hallazgo de 
cierta tecnología de una especie 
alien desconocida dará un vuelco 
al objetivo inicial de los Ryder, lle¬ 
vándonos a confrontar una nueva 
raza alienígena enemiga, los Kett, 
que ansian conseguir esas reli¬ 
quias aunque no sabremos bien la 
razón. El conflicto está servido. 

La limitación de lugares por ex¬ 
plorar contrasta con lo que ofrecía 


fi É La galaxia de Andrómeda nos 
espera con planetas por colonizar 
y secretos por descubrir 5 * 
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¡Bienvenido a la iniciativa Andrómeda! Encama a uno de los hermanos Ryder en la 
colonización de cinco planetas de la galaxia de Andrómeda, y sé uno de los pioneros. 


Un nuevo mundo en el que 
BioWare empieza desde cero 

Aunque «Mass Effect Andrómeda» encuentra numerosos pun¬ 
tos de conexión con la trilogía original en ambientación y tras- 
fondo, los abundantes cambios a nivel técnico, narrativo, de 
guión, personajes y hasta de jugabilidad, no harán necesario 
conocer el arco de los Segadores y Shepard, pero quizá sí que el 
fan de la saga se encuentre algo despistado con lo que el nuevo 
juego ofrecerá. Lo que no es bueno, ni malo, sino diferente. 




¡El combate sube de nivel! El uso de un jetpack nos permitirá 
luchar no solo usando coberturas, sino desde el aire. 




Los nuevos planetas están Uenos de peligros. Descubrir todo lo que los cinco planetas a 
explorar ocultan no siempre será agradable. La fauna local y los Kett nos lo pondrán muy difícil. 


la trilogía original, pero BioWare 
asegura que tiene su razón de ser 
al variar el tipo de exploración, 
acercándose más al diseño del 
mundo que ofrecía «Dragón Age 
Inquisition» que cualquier entre¬ 
ga anterior de «Mass Effect». 

Además, también algunas mecá¬ 
nicas conocidas de jugabilidad y 
combate serán diferentes a lo que 
el veterano de la saga conozca. Por 
ejemplo, aunque la acción seguirá 
siendo en tercera persona y segui¬ 
rán estando las coberturas, su uso 
será algo diferente e, incluso, po¬ 
dremos combatir desde el aire -y 
saltar- gracias a un jetpack. Son 
detalles que intentarán hacer de 
«Mass Effect Andrómeda» una ex¬ 
periencia diferente, no solo por 


guión y personajes, sino por dise¬ 
ño y desarrollo de la acción, y de la 
narrativa. 

Los nuevos enemigos 

Ya hemos mencionado de pasada 
a los Kett, el nuevo gran antago¬ 
nista, que a priori quizá no parez¬ 
ca tan imponente como la ame¬ 
naza global y apocalíptica de los 
Segadores, pero el estudio asegu¬ 
ra que nos ofrecerá un desafío de 
los que hacen época. Los Kett bus¬ 
can el control de la tecnología alie¬ 
nígena que descubriremos en uno 
de ios planetas explorados, lo que 
nos llevará inevitablemente al en¬ 
frentamiento con ellos, pero no 
será el único peligro que ios Ryder 
tendrán que afrontar. 


Los ecosistemas de los planetas 
que exploraremos en el juego es¬ 
conderán numerosos peligros en 
la fauna local. Además, la exten¬ 
sión de las regiones que podremos 
recorrer será enorme y plagada de 
secretos y desafíos desconocidos. 
Y aquí, claro, entrará en acción el 
Nomad, el nuevo vehículo -here¬ 
dero del Mako- con el que recorrer 
grandes distancias que, por lo que 
afirma BioWare, será muy útil. 

Aunque no podremos valorar 
con fundamente las virtudes de 
este nuevo mundo que «Andróme¬ 
da» propone hasta que le ponga¬ 
mos la mano encima a la versión 
final, todo suena apetecible e inte¬ 
resante. El espacio nos está espe¬ 
rando. ¿Te apuntas? A.P*R. 



GEARS DF WAR 4 

El combate y el uso de coberturas 
son puntos de conexión entre la 
acción de ambos juegos. 


El combate y el uso de coberturas 
son puntos de conexión entre la 
acción de ambos juegos. 



MASS EFFECT 3 


Aunque la ambientadón y 
el trasfondo son similares, 
personajes e historia cambian. 
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LAS CLAVES 


■Será un juego de rol 
y acción, de estilo 
« Diablo», ambientado 
en el universo de la 
mitología nórdica. 

■ El escenario de la 
acción será Midgard, 
un mundo que combina 
fantasía y mitos vikingos. 

■Lucharemos contra los 
Jotan, hordas de no 
muertos y bestias de 
Ragnarok. 

■ Poseeremos habilidades 
especiales, como la Ira 
Berserker 

■Incluirá un modo 
cooperativo oniine para 
jugar con un amigóla 
campaña completa. 


mmmw 


Games Farm trae una 
combinación de rol y 
acción ambientada en la 
mitología nórdica, con 
un diseño de acdón a lo 
«Diablo», muy atractivo 
para los fans del género. 


VIKINBS WQLVES OF MIDGARD 

¡Que los dioses estén de tu parte! 


D icen que Midgard es 
un lugar precioso: be¬ 
llos paisajes, enemigos 
a los que destrozar en 
batalla, enormes llanuras en las 
que desatar la ira del Berserker— 
¡Un paraíso para un guerrero vi¬ 
kingo! Pero hasta estos parajes tan 
idílicos están amenazados, como 
advirtieron los dioses, por el ad¬ 
venimiento del Ragnarok Un apo¬ 
calipsis en toda regla que amenaza 
con destruir el mundo por comple¬ 
to, ¿Seremos capaces de detenerlo? 

Mitos y leyendas 

Uno de los mitos -por no decir el 
Mito, con mayúscula- más conoci¬ 
dos de la cultura nórdica se toma 
como referente por parte de GA- 
mes Farm para crear un juego de 
rol y acción brutal, homenaje en 
toda regla al estilo «Diablo», pero 
ambientado en un universo de dio¬ 
ses y leyendas que no se ha explo¬ 
tado todo lo que se merece. Y no, 
tampoco es que el estudio eslova¬ 


co hay decidido adaptar, tal cuál, 
la leyenda de Ragnarok, pero los 
ingredientes principales están to¬ 
dos ahí: los Jotun -en el juego. Jo- 
tan-, liderados por Loki, el Fim- 
bulvetr -o Fimbulwinter, como lo 
denomina «Vikings»-, el invierno 
de los inviernos -tres inviernos se¬ 
guidos sin verano-, la serpiente de 
Midgard, etc. 

El mito y la fantasía se darán cita, 
así, en un juego que, ante todo, 
pretende hacemos disfrutar de 
una acción intensa y sin respiro, 
en la que pondremos en marcha 
numerosos poderes y habilidades 
especíales que no serán otorgadas 
por los dioses, bien de forma direc¬ 
ta, bien a través de objetos de po¬ 
der, como amuletos y armas. 


«Vilíings» nos meterá en la piel de 
un jefe guerrero del Clan de los Lo¬ 
bos que ha de reconstruir su pobla¬ 
do y conducir a los suyos a ia pros¬ 
peridad, evitando la destrucción 
del mundo en la batalla de Ragna¬ 
rok. La pregunta clave es: ¿cómo? Y 
la respuesta no puede ser más sen¬ 
cilla: luchando. 

Dioses y monstruos 

«Vikings», a diferencia de otros 
juegos de estilo «Diablo» no ofre¬ 
cerá un sistema de clases al uso, 
sino que incidirá en la naturaleza 
guerrera del protagonista -o pro¬ 
tagonistas, como luego veremos-. 
No es que no existan clases, sino 
que el estilo de juego vendrá defi¬ 
nido por las habilidades elegidas y 


fi < Acción, rol y mitología nórdica 
se dan cita en una espectacular 
aventura de estilo «Diablo» * > 


t 


26 mi enomanía 



















[El invierno lia llegado! Y no. no hay tronos por medio, ni estamos más allá del Muro, Es 
Ragnarok y el mundo está al borde de su fin... salvo si tú y los dioses nórdicos lo impedís. 


Dioses nórdicos, fantasía, 
leyenda y un espectáculo brutal 

La riquísima mitología nórdica, salvo excepciones, no suele 
ser una fuente muy usada en el mundo de los juegos, y es una 
pena, Antiguos clásicos de los Boy 90 abundaron en este uni¬ 
verso, pero la perspectiva que Carnes Farm adopta con «Vi- 
kings, Wolves of Midgard» va mucho más allá, trasladando a 
un brutal entorno de acción y rol, la leyenda de Ragnaroky el 
caos y destrucción que el mito conlleva. 




¡Desata tus poderes Berserker! Los más conocidos mitos y 
leyendas nórdicos se han usado para dotamos de poderes. 




¡Acaba con los Jotan y salva el mundo! El estilo «Diablo» definirá la acción y desarrollo de 
«Vildngs Wolves of Midgard», luchando contra las hordas de no muertos Jotan y bestias temibles. 


potenciadas, y las armas que use¬ 
mos, entre las que podremos ele¬ 
gir espadas, arcos o bastones de 
hechizo. Como ves, podremos ser 
magos, sí, pero magos guerreros. 

Estas habilidades se verán po¬ 
tenciadas por el poder de los dio¬ 
ses que talismanes y amuletos 
nos podrán conferir. También me¬ 
joraremos nuestros poderes ha¬ 
ciendo sacrificios de sangre a los 
dioses nórdicos, o subir nuestra 
experiencia y nivel luchando en 
los juicios de los Dioses, Vamos, 
que Lokí, Thor y compañía esta¬ 
rán presentes de un modo u otro 
en el juego. 

Todo nos ayudará a combatir a 
los Jotan -en la mitología nórdi¬ 
ca el ejército liderado por Loki-, 


hordas de criaturas no muertas 
y monstruos, así como a algunos 
enemigos terribles, poderosos y 
de enorme tamaño, que pondrán 
a prueba nuestro potencial, y que 
sufrirán nuestra Ira Berserker, 
uno de los muchos poderes que po¬ 
dremos adquirir y desatar. 

Combate táctico 

Uno de los elementos más intere¬ 
santes de «Víkings» es que Games 
Farm ha diseñado el entorno de 
juego con un componente táctico, 
pudiendo destruirse por golpes o 
hechizos,y siendo una herramien¬ 
ta más en el combate. 

Será posible, por ejemplo, ente¬ 
rrar a los enemigos bajo un alud 
de rocas o empujarlos por acanti¬ 


lados para librarnos de ellos. Así 
mismo, podremos usar armas le¬ 
gendarias y armaduras para hacer 
frente a los enemigos más podero- 
sos, Pero aún queda lo mejor,,. 

«Víkings» ofrecerá la posibili¬ 
dad de jugar la campaña de forma 
cooperativa online, con un amigo. 
Así, podremos combinar y com¬ 
pensar el estilo de juego de ambos 
personajes, siendo mucho más po¬ 
derosos en conjunto. Eso sí, el ni¬ 
vel de los enemigos también subi¬ 
rá, lo que nos obligará a plantear 
estrategias de combate que nos 
permitan ser mejores, 

«Vildngs» es uno de esos juegos 
que apetecen, ya solo conociendo 
sus características. ¡Es la hora de 
entrar en la leyenda! A.C.G. 




SE PARECE A... 


CHAMPIDNS OF ANTERIA 

Aunque el componente 
estratégico era aquí importante, 
ía acción es bastante similar. 


THEDWARVES 

Mucha más acdón y aventura 
para otro juego de fantasía, 
repleto de mitos y leyendas. 
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Tarsier Studios 

■Distribuidor: 

Bandai Namco 

■ Idioma: Español (textos) 

■ Fecha prevista: 

28 de abril de 2017 

www.littk-nightmares.com 


LAS CLAVES 


■ Será un juego de 
aventura, puzles y 
plataformas, cuya 
acción se desarrollará en 
un mundo - casi- onírico: 
Las Fauces, 

■ Seremos Six, una niña 
raptada y secuestrada 
en Las Fauces, que 
debe escapar evitando 
múltiples peligros, 

■ Los escenarios serán casi 
como una gigantesca 
casa de muñecas, en un 
complejo submarino, 

■Además de Six, habrá 
personajes que pueblan 
Las Fáuces, algunos 
amistosos, como los 
nomos, y otros hostiles. 


PRIMERA IMPRESION 


A medio camino entre las 
pesadillas y los sueños 
que todos teníamos de 
niños, el juego de Tarsier 
abunda en los arquetipos 
del miedo infantil, y el 
desafi o al ingenio. 


LITTLE NIGHTMARES 

¡Despierta, es solo una pesadilla! 


A l despertar, la peque¬ 
ña Six se siente confu¬ 
sa, No sabe muy bien 
qué ha pasado ni dón¬ 
de está, tan solo que no reconoce 
nada de lo que le rodea. Six se sien¬ 
te muy pequeña, más de lo que ya 
es, contemplando esa enorme ha¬ 
bitación en la que se encuentra. 
Pero no es, en realidad, una sensa¬ 
ción. ¡ Es que aquello es muy gran¬ 
de! Tanto que se siente como la ha¬ 
bitante de una casa de muñecas. 
¿Qué está pasando? ¿Acaso es una 
pesadilla o esto es real? 

De momento, la última pregunta 
no tiene respuesta para Six. Para 
nosotros es muy real, tanto como 
la fecha del 28 de abril en que «Litt- 
le Níghtmares» llegará, por fin, 
hasta nosotros. 

El juego de Tarsier Studios se su¬ 
merge en los arquetipos de los mie¬ 
dos infantiles, esos que hemos 
tenido todos de pequeños, para 
montar un mundo casi onírico en 
el que Six se ve atrapada y del que 


intenta escapar. Monstruos, luga¬ 
res oscuros, personajes extraños, 
deformes, peligrosos -o amenaza¬ 
dores, cuando menos- y el temor 
más profundo de todos, el que nos 
atenaza siempre, incluso no de tan 
niños; el miedo a lo desconocido. 

Dentro de Las Fauces 

Cada año, emerge. Las Fauces sale 
a la superficie, desde el fondo del 
mar, siempre en la misma fecha, 
pero nunca en el mismo lugar. Y 
poco después, los invitados al si¬ 
niestro complejo submarino, em¬ 
piezan a llegar. 

Siniestro, si, porque los mismos 
invitados lo son, Y nadie sabe lo 
que ocurre allí, porque la gente 
como Six, que es arrastrada a Las 


Fauces, no sale más. No se vuelve 
a saber de ellos. Así que Six tendrá 
que confiar en su astucia, su inge¬ 
nio y un valor que ha de sacar de lo 
más profundo de su pequeño cuer¬ 
po, para hacer frente a los seres de 
pesadilla que la rodean. Y mien¬ 
tras, se sigue preguntando si todo 
aquello es real. 

Las Fauces será un entorno que, 
seguramente, más de uno vere¬ 
mos como reconocible, pues como 
deciamos, Tarsier quiere plasmar 
esos monstruos del subconscien¬ 
te y de ios temores más primarios 
que todos hemos tenido. Explotar, 
de algún modo, la sensación de 
desamparo y abandono de Six, que 
todos podemos haber padecido en 
algún momento de pequeños. 


Los miedos infantiles dan 
forma a un juego de puzles y 
plataformas, casi onírico 55 


* 
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¡La pequeña Six ha sido secuestrada! Y la retienen en un complejo submarino. Las 
Fauces, que parece sacado de una pesadilla infantil. Una aventura casi onírica nos espera. 


Una pequeña gran edición de 
coleccionista: ¡es de ensueño! 

La "Six Edition" de «Little Nightmares» es capaz de ofrecer en 
un espacio mínimo todo aquello que a los fans de las ediciones 
especiales le pueda interesar: la figura de la protagonista, una 
caja de diseño en la qué se incluye el juego, la BSG, un póster 
de tamaño A3 y un set de pegatinas. Además, algunas tiendas 
como GAME añaden extras digitales, como un DLC con un par 
de máscaras extras -saco y tetera- para Six. 





Los chefs están siempre atentos a todo lo que pasa en su lugar de trabajo. Y, aunque Six sea 
pequeña, no es invisible, y su llamativo chubasquero amarillo la delatará, ¿Cómo evitar que te vean? 


El uso de la iluminación seráalgo 
muy relevante en «Little Nightma¬ 
res», tanto como el juego de las es¬ 
calas, con la diminuta protagonis¬ 
ta escondiéndose -incluso en la 
amenazante oscuridad- de la vis¬ 
ta de los extraños personajes que 
pueblan el entorno. Pero no todos, 
aparentemente, serán hostiles. Al¬ 
gunos, como los nomos, parecen 
juguetones y afectuosos. ¿Será 
así, de verdad? Otros, como los 
Chefs Gemelos, ya serán bastante 
terroríficos por su aspecto como 
para preguntarles algo, 

Y en todo este extraño mundo, 
Six tendrá que descubrir la razón 
de su presencia allí, cómo evitar 
los peligros y, si es posible, dónde 
está la salida para escapar. 


Y todo esto con la única ayuda de 
un mechero, para iluminar su ca¬ 
mino^ su ánimo. 

Una joya visual 

Tarsier quiere dar a esta mez¬ 
cla entre sueño y pesadilla, en¬ 
tre aventura y desafio, un aspecto 
tan único como su propio concep¬ 
to. Casi una estética de película 
de animación -algo terrorífica, es 
cierto- en que desde la misma Six, 
con su chubasquero amarillo y su 
capucha a juego, hasta el más pe¬ 
queño detalle de los escenarios o 
de los personajes, intentarán pro¬ 
vocarnos un efecto perturbador. 

Es algo a lo que también contri¬ 
buirá la banda sonora, que pre¬ 
tende potenciar ese sentimiento 


de inquietud y temor que el dise¬ 
ño del entorno nos producirá. No 
se trata, tampoco, de que «Litt¬ 
le Nightmares» se convierta en 
un juego de terror, pero si en una 
aventra capaz de despertar emo¬ 
ciones y sentimientos que puede 
que hayamos pensado que han 
quedado muy atrás* 

Ese regreso a la infancia, en sus 
rincones más oscuros e inquietan¬ 
tes es, a la vez, !o más atractivo que 
nos espera en «Little Nightmares», 
irónicamente. Si Rilke considera¬ 
ba la infancia como la verdadera 
patria del hombre, parece que al¬ 
gunas de las mentes de Tarsier tie¬ 
nen un sentimiento patriótico de 
lo más peculiar* Y tú, ¿a qué le te¬ 
nías miedo de pequeño? A,P,R* 



DEX 


El mundo cyberpunk de «Dex» 
también nos sorprendía por su 
capacidad inmersiva. 



Si de sueños y pesadillas se trata, 
nada como el asombroso mundo 
creado por Teku Studios. 
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THE ELDERSGROU ONLINE 
MORRDWIND 

■ Género; Rol Online 

■ Estudio/compañia: 

Zenimax Qbline/Bethesda 

m Idioma: Inglés 

■ Fecha prevista: 

6 de junio de 2017 

www.elderscrolhouUne.com 

La vuelta a Morrowind de los fans de 
a saga «The Eider Scrolls» se producirá 
el 6 de junio, en su universo Online, La 
historia de este nuevo capítulo de «The 
Eider Scrolls Online» nos pondrá en 
la tesitura de salvar Morrowind de la 
destrucción, deteniendo un meteorito 
y ayudando a un semidiós a recuperar 
sus poderes, o luchando en arenas 
competitivos con nuevos modos 
en que hasta tres equipos de cuatro 
jugadores cada uno se enfrentarán 
entre sí. Aventuras y acdón para todos. 


EVERYTHING 


■ Género: Puzle/Símulador ■ Estudio/compañia: David OReilly/Double Fine 
i Idioma: Inglés ■ Fecha prevista; 21 de abril de 2017 
www, everything-game.com 



Más que un juego, «Everything» es una de esas experiencias interactivas que 
cada jugador hace únicas. El nuevo título de David QReüly -creador de las 
secuencias de videojuego en "HeT, de Spike Jonze- tras «Mountain» nos lleva a 
un universo en el que podremos ser todo aquello que queramos. Literalmente. 
Cada entidad que aparezca en el juego podrá ser manejada y encamada. 


iMPAGT WINTER 



■ Género: Aventura/Símuladón ■ Estudio/compañia: Mojo Bones/Bandai Namco 

■ Idioma: Español (textos) ■ Fecha prevista: 12 de abril de 2017 
wwwjmpact-winter. com/es 


¿Qué harías para sobrevivir 30 días en el entorno más hostil posible? La 
supervivencia, la aventura, la estrategia, la simulación van de la mano en el 
juego de Mojo Bones. Una emisión de radio nos asegura que recibiremos una 
ayuda imprescindible en esos 30 días. Hasta entonces, tenemos que liderar un 
grupo de supervivientes de una hecatombe, en el más crudo invierno, ¿Cómo? 


DERT4 

■ Género: Vebridad/Simularíón 

□ Estudio/compañía: 

Codemasters 
■Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

6 de junio de 2017 
www.dirt4game. com 

Tres especialidades de competición 
automovilística: rally, rallycrossy 
landrush formarán el grueso de los 
desafíos que nos propone el regreso 
de la saga «DiRT», En la nueva entrega, 
viajaremos por todo el mundo, de 
Australia a España, de Portugal a 
Noruega, conduciendo 50 de los 
vehículos de rally más legendarios de 
la historia. Por esupuesto, como era 
de esperar, podremos crear a un piloto 
personalizado o formar un equipo 
a medida, para participar en todas 
las competiciones, incluyendo las 
opciones Online con RaceNet, 
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THEBANNER SAGA 3 

■ Género: Estrategia/Rol/Aventura 

■ Estudio/compañía: 

Stoic Games 

■ Idioma; Inglés 

■ Fecha prevista: 

Diciembre 2018 

bannersaga.com 

Como suele ocurrir cuando un 
desarroilador indie se consagra, la 
campaña de Kickstaner para «The 
Banner Saga 3» consiguió sus objetivos 
en tiempo récord y duplicando de 
largo la financiación buscada. Stoic 
vuelve a su peculiar universo de 
fantasía nórdica, pero tiene aún un 
largo periodo de desarrollo por delante. 

Se calcula que no será hasta finales 
del próximo 2018 cuando la tercera 
entrega de la saga estará disponible. 

Mientras tanto, pocos datos sobre el 
título, salvo que cerrará la trilogía y 
supondrá la conclusión de la trama. 

QUARANTINE 

■ Género; Estrategia/Simuladón ■ Estudia/compañía: Sproing/505 Garúes 

■ Idioma: Español (textos) ■ Fecha prevista: Febrero de 2017 (acceso anticipado) 
playq u a ran tín e, co m 



Parece un juego de estrategia militar, y en su fondo se libra una guerra, pero se 
trata de una guerra no contra ejércitos, sino contra pandemias devastadoras 
de enfermedades. Como responsables de la formación y organización de 
especialistas médicos tendremos que poner los recursos y marcar los pasos para 
combatir estas pandemias, en un juego de estrategia por tumos único y especial. 


MINIT 

■ Género: Aventura ■ Estudio/compañia: Devolver Digital 

■ Idioma: Por confirmar ■ Fecha prevista: 2017 
mmitgame.com 



Una alianza entre cuatro desarrolladores indies y Devolver Digital da forma a 
un juego sorprendente, único y hasta misterioso -los cuatro responsables del 
desarrollo apenas ofrecen detalles del diseño-, en el que lo único que está claro 
es que la acción se desarrolla como una "miniaventura" que dura 60 segundos y 
en los que debemos ayudar al protagonista a superar múltiples desafíos. 



KRAI MIRA: EXTENDED GUT 

■ Género: Aventura/Rol 

■ Estudio/compañía; 

TallTech StudiO/IMGNPRO 

■ Idioma; Inglés 

■ Fecha prevista: 

4 de abril de 2017 

crimeagame. com 

El que es considerado por sus 
creadores como el sucesor espiritual 
de «Fallout» -en su versión clásíca- 
llegará en pocos días en una edición 
"Extended Cut" a Steam, mejorando 
la existente desde el pasado año, 
con nuevos contenidos, personajes, 
diálogos, misiones y escenarios, 
además de numerosas mejoras en ÍA, 
y que abrirá el mundo a continuar la 
exploración tras concluir la misión 
principal, a diferencia de la versión 
original del juego. «Krai Mira Extended 
Cut» añadirá, así, más juego y vida a su 
fascinante universo. 
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¡Juegos y más para la plataforma líder! 

La revolución permanente en que vive el PC, tanto en hardware como en software, 
es algo con lo que otras máquinas no pueden ni soñar. Además, 2017 promete ser 
un año fundamental para el futuro de la plataforma. ¿Quieres saber por qué? 


T odos los años, o casi, 
aparece alguna nove¬ 
dad interesante en el 
mundo del PC; un nue¬ 
vo hardware gráfico, una nue¬ 
va tecnología, un título original 
o una saga que vuelve a sus orí- 1 
genes... Pero es difícil que, como 
si de una conjunción cósmica se 
tratara, tantas claves se den cita 


en una única temporada, como 
está ocurriendo en 2017. Sí, el 
PC vive en una revolución per¬ 
manente gracias a su condición 
de plataforma abierta. Por eso 
sigue siendo el formato más ex¬ 
tendido y en el que más se jue¬ 
ga -mucho más allá de las sagas 
eternas de las grandes compa¬ 
ñías-, además de la punta de 


lanza del desarrollo tecnológi¬ 
co relacionado con juegos. Pero, 
incluso más allá de este mundo, 
aunque relacionado con él, lo de 
2017 es... en fin, sensacional. He¬ 
mos seleccionado 20 claves que 
cambiarán y potenciarán el uni¬ 
verso del PC durante este año -y 
asentarán muchas cosas para ios 
siguientes- en diversas áreas, y 


que suponen nuevos pasos hacia 
un futuro aún mejor. Son solo al¬ 
gunas destacadas, pero hay más 
que seguro tú tendrás en mente, 
relacionadas con intereses per¬ 
sonales. Te ofrecemos una pers¬ 
pectiva del que va a ser uno de 
los años más increíbles del PC, 


Apunta estas ideas, porque ade¬ 
lantan el futuro del PC. 


¡ic 
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L a tecnología de la nueva familia Ra- 
deon/VEGA-sustituía de Polaris- 
quiere estar a la altura -o superar- a los 
modelos más potentes de NV 1 DÍ A -no es 
casualidad la GTX1080 Ti^y, como en Ry¬ 
zen, pretende ser más asequible. 


L os nuevos procesadores de AMD están 
encantando a los usuarios que buscan 
potencia mulüpropósito. Especialmente efi¬ 
caces en tareas de proceso en paralelo, aún 
andan algo justos en juegos, pero AMD asegu 
ra que esto es algo que mejorará en breve. 


INTROOUCmC 


Vega NCU 


ifi^biiops 

Derdocfc 


32-bHops 
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AMD VUELVE PARA DAR GUERRA 1 

Compañía: AMD í Disponible: Procesadores Ryzen ya disponibles / VEGA: A partir de mayo de 2017 i Web: www.amd.com/es INTERÉS: 


I SERÁ CLAVE SI.... 

- A medio plazo AMD .solventa algunos 
problemas detectados de temperatura 
y eficiencia, sobre todo en juegos. 

■ A lo largo del año los jugadores van 
adoptando Ryzen como base de sus 
PC, equilibrando el mercado con Intel 


TE INTERESARA SI... 

* Quieres disponer de un procesador 
de gran potencia, para algo más que 
juegos, gradas a sus múltiples núcleos, 

* Tu presupuesto es algo ajustado. La 
mayoria de los modelos Ryzen son 
mucho más baratos que los de Intel 


| SERA CLAVE SI.... 

* Las VEGA de gama alta logran 
equipararse a la serle 10 de NVIDIA, a 
un predo más asequible. 

- Está disponible en las fechas previstas - 
mayo, para acompañar a varios juegos- 
con drivers pulidos y funcionales. 


TE INTERESARAS!,., 

• Estás pensando en actualizar tu tarjeta 
gráfica y tienes uno de los nuev os 
Ryzen como base de tu equipo, 

* Quieres hacerte con alguno de los 
grandes juegos de 2017 que vendrán en | 
bundle con las primeras VEGA 10. 


I REALIDAD VIRTUAL 

Compañías: HTC/Qculus I Disponible: Va disponibles 
Web: www.vive.com y mvvv,oculuscom/rift INTERÉS: 


■ 

■ 

■ indi 


EL AUGE INDEPENDIENTE 


Estudio / compañía: Múltiples I Disponibles: Durante 2017 y más 

Indiedb.com / Tndiegogo.com / ldckstaner.com INTERÉS: iidqbbIül 


E l precio de los actuales visores RV para 
PC-Rift y Vive-es la gran barrera de en¬ 
trada para hacer global y masiva la realidad 
virtual. Eso, y que, además, sigue sin haber 
empuñado de juegos que demuestren de for¬ 
ma exclusiva su potencial. La RV es una ex¬ 
periencia única, pero no acaba de despegan,. 


SERA CLAVE SI.... 

Por fin aparecen juegos que usen la 
RV como formato prioritario y que 
exploten sus posibilidades. 

Aparece nuevo hardware más potente 
y se abarata el predo de los distintos 
modelos, nuevos u originales. 


TE INTERESARA SI... 

- Quieres probar muevas experiencias 
de juego que vayan más allá de gráficos | 
con el máximo realismo. 

* Dispones de gran presupuesto, espado 
para tu equipo y no te importa estar 
limitado por las conexiones físicas. 


R ealmente el índieha de¬ 
jado de ser u n apartado 
marginal del mercado para 
convertirse en una de sus pie¬ 
dras angulares, desde hace 
unos años, Pero va incluso a 
más, con estudios de renombre 
apostando por su producción. 


I SERA CLAVE SI.... 

* La actual tendencia de desarrollos 
índie se mantiene gracias al apoyo de 
jugadores en las webs de crowfunding, 

* Algunos títulos muy esperados, como 
«Oudast n» o «Torment Tides of 
Numeneia» tienen éxito de ventas. 


TE INTERESARA SI... 

* Buscas algo más que las sagas 
conocidas de acción o deportes, 
lanzadas anualmente. 

* Eres fan de ideas originales, juegos a 
precios asequibles o títulos en los que 
prime la jugabilidad frente a lo visual. 
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L as eludas sobreCoffee 
Lake -el siguiente su* 
puesto paso en la arquitec¬ 
tura de 14 nm-son aho¬ 
ra numerosas. ¿Cuándo 
saldrá? ¿Será el salto real 
al Can non Lake de 10 nm? 
¿Será un pa rche más de la 
actual generación, apenas 
diferenciable de Kaby Lake? 
Y, lo más importante, ¿bati¬ 
rá a Ryzen y llegará a finales 
de año, como se rumorea? 


Compañía: Inte] I Disponible: A lo largo de 


Coffee Lake 


SEfifl CLAVE Si. 

* Es un salto cualitativo real en el 
rendimiento de la arquitectura de 14 nm 
que se usa en Kaby Lake y en Sky Lake. 

■ Ofrece mejoras en contendón de 
temperatura, baja los precios y es 
compatible con las placas actuales. 


TE INTERESARÁ SL 

* No te importa esperar a finales de año 
para renovar tu PC y se comprueba que 
suponen un salto en rendimiento. 

■ No acabas de tener claro el salto a Ryzen, 
sí estás acostumbrado a los procesadores 
de Intel para jugar. 


■ IjnTeT) 


R COREÍ7 

A, CORÉ Í7 
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KABYLA 


L a actual generación Intel, aunque popu¬ 
lar, no ha terminado de convencer a los 


li lar, no ha terminado de convencer a los 
usuarios más exigentes, que apenas encuen¬ 
tran diferencias con Sky Lake. Sin embargo, 
su rendimiento es muy atractivo para usua¬ 
rios de generaciones anteriores o aquellos 
que ya posean una placa 1151 compatible. 


i (intej 


jtou LakE 


P arece que el usuario med ío tiene en 
Optane otra nueva tecnología oue no 


A Optane otra nueva tecnología que no 
afecta a aficiones como los juegos, pero Intel 
lleva trabajando en esta memoria no volá¬ 
til desde hace mucho por buenas razones, y 
afectará a la larga a todos los componentes, 
con los SSD como objetivo inmediato. 
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SERÁ CLAVE SI.... 

* Intel logra mantener el interés del 
mercado frente a la irrupción de Ryzen, 
con tácticas como la bajada de predo. 

* La actualizadón de drivers, BIOS y más, 
mantiene la efidenda y potenda de los 
procesadores disponibles. 


TE INTERESARÁ SI... 


SEHA CLAVE SI.... 


* Estás interesado en renovar tu 
procesador y dispones de una placa 1151 
compatible con los nuevos modelos. 

♦ Sobre todo usas tu PC para jugar. De 
momento, los procesadores de Intel 
siguen a la cabeza en rendimiento. 


* Los resultados de los primeros 
dispositivos que usen la tecnología 3D 
Xpoint -discos SSD- sean notables. 

* Se tarda poco en dar el salto del 
entorno profesional, que los usara 
inidalmente, al doméstico. 


TE INTERESARÁ SL. 

* Usas de forma profesional el PC para 
tareas en que se precise veloddad y 
potencia (edición de vídeo, p.e,) 

• Un presupuesto ajustado no es algo 
que te afecte. Se supone que los 
primeros dispositivos no serán baratos. 


ESPORTS MASIVOS 


SERA CLAVESE... 

* Si fundonan los canales y programas de TV a 
los que se están apuntando proveedores de 
Internet como Movistar, Vodafone o A3media. | 

* Los equipos pro españoles triunfan fuera. 


■ Compañía: Varias (ESL LVP, etc) 
Disponible: Ligas y competiciones anuales globales 

INTERÉS:: I H B ■ ■ ■ El ■ ■ ■ 


TE INTERESARA SI... 

* Quieres hacer del mundo de los eSports algo 
más que una afirión, y prefieres partidpar a 
ver eventos o finales en streaming. 

- La competidón es la base, para ti, de los 
videojuegos actuales. Si no, olvídalos. 


Es. i 



































SERÁ CLAVE SL 

■ Compañías dedicadas al gaming como ya hacen 
ASUS y otras, siguen dando opciones de elementos 
3D creados por el usuario para su hardware. 

■ Consiguen abaratar algo más su predo actual. 


TE INTERESARA SL " 

- Quieres estar a la última y deseas hacer algo único de 
tu equipo, con elementos personalizados. 

- Te gusta experimentar no solo por la personalización, 
sino con la creatividad como un objetivo más. 


TE INTERESARÁ SL 

* Eres un fan de 3a tecnología de vanguardia y estás 
dispuesto a pagar lo que sea por ella. 

■ Estás estudiando o eres un profesional de la 
tecnología, para empezar a trabajar con ellas. 


SERÁ CLAVE SI.... ' - * 

* Se lanza una versión doméstica mucho más 
asequible que las disponibles actualmente. 

* Desarrolladores de juegos empiezan a trabajar en las 
posibilidades de la tecnología, a corto plazo. 


SERA CLAVES!.... 

- Les servicios que ofrezcan se basen en 
suscripdones asequibles y ausencia de lag en las 
partidas, Y haya opciones multijugador, daro. 

* El soporte hardware para jugar sea mínimo. 
Como una smartTV con un mando, por ejemplo, 
sin preocuparse de más. O un portátil básico. 


Tí INTERESARA SL 

■ No eres un fan del hardware y para ti el juego 
tampoco es una afirión a la que puedas dedicar 
muchas horas. Solo quieres jugar y punto, 

* Te atrae 3a idea de poder disfrutar de un mismo 
juego en distintos lugares y usando accesos -TV, 
PC, móviles- de lo más variado. 


SERA CLAVE SI... 

* Como se dice. VEGA se encarga de potendar las 
posibilidades del software en entornos muy variados, 

* Más juegos empiezan a aprovechar sus posibilidades, 
al mismo nivel que ya ha hecho id con «Doom», 


Quieres sacar el máximo rendimiento a tu equipo -o 
dispositivo móvil- sin un hardware de vanguardia. 
Como desarrollador quieres aprovechar la flexbilidad 
y versatilidad de su capaddad multiplataforma. 


Compañías: Varias (Playgiga, LiquidSky. etc.) 
■ Disponible: 2017 y 2013 
■ Webs: www.playgiga.com / www.]iquídsky,tv 

INTERÉS: 


Estudio / compañía: Varias (XYZ Pri nt ing, León 3D. BQ..J Disponible: Ya d ispon ¡bles 

■ Web: eu X yzpri nt i ngcom / w w w.ieon-3d es / ww w bq.com INTERÉS:J ■ ■ V ■ B Q ■ ■ • 


Y a llevan bastante entre nosotros, pero las 
impresoras 3O siguen siendo un elemento 
que, a nivel doméstico, aún no tienen una utili¬ 
dad completa. Pero el mundo dei PC está ofre¬ 
ciendo componentes hardware cada ve2 más 
personalizadles con elementos impresos en^D. 
¿No lo crees? Mira, por ejemplo, las placas base. 


E l "Cloud Gaming" es el futuro del vi¬ 
deo] liego. No paran de repetirlo las 
compañías involucradas en su desarro¬ 
llo. En España tenemos el ejemplo de 
PlayGiga, pero queda por ver las condi¬ 
ciones y soporte hardware necesario, 
y la explotación que inversores -como 
Movistar- harán y en qué condiciones. 


■ Compañía: M icrosofr . Disponible: Ya dispon ¡ble (Versiones pa ra desa rrollo y corporativas) 
Web:www.m icrosoft.com INTERÉS: HII5HÍflQl 


E n la mente de todos está la presentación de 
Microsoft y sus HoioLenscon la ayuda de 
«Minecraft», pero hoy la Realidad Aumentada 
va más allá de los juegos y apunta a ser una tec¬ 
nología clave en el futuro a corto y medio plazo. 
De momento, los modelos existentes son muy 
caros (}I( y 5K $}, pero no las pierdas de vista. 


Estudio / compañía.: librónos Group ■ Disponible: Ya disponible 
I Web: v. ww.khronos.org/ vuíkarr INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 


W os rumores apuntan a que Vqlkan, la API 
L gráfica miiltipJ ata forma de líbrenos, se 
I leva de ma ra vi I la con la nueva tecnología 
VEGA de AMD. Si es cierto o no, aún no lo sa¬ 
bemos, pero vistos los resultados en «Doom» 
y las máravi i las que hablan los desarrollado- 
res, no sería de extrañar que se coma a DX12. 

























SERA CLAVE SI.... 

- Puede aguantar el embate de las nuevas AMD 
VEGA, en lo que tendrá que ver mucho el predo. 

* Los fabricantes empiezan a lanzar, como parece, 
modelos modificados sobre la base Founders Ed 


Querías renovar tu gráfica y piensas en un 
hardware que te dure años, sin problemas. 
Tienes intendón de montar un equipo de 
vanguardia, incluso usando conexión SLI. 


SERA CLAVE SI.... 

■ Además de disfrutar de los juegos, se 
cimenta el tejido industrial y no solo 
por estudios, sino por los inversores. 

* El triunfo global de un puñado 
significativo de lanzamientos y 
estudios empuja proyectos posteriores. 


TE INTERESARÁ SI... 

* Buscas ideas originales, divertidas, 
jugables y con una variedad de géneros 
sobresaliente. Algo para todos, 

* Te gusta apoyar ser pane activa en el 
impulso del talento, contribuyendo a 
proyectos de crowdfunding. 


SERA CLAVE SI.... 

■ Las expectativas sobre el Game Mode, 
que tantos rumores ha levantado, se 
cumplen finalmente. 

■ Se potencia la tecnología 3D visual al 
nivel que Microsoft asegura. No solo 
para juegas, sino aplicaciones y RA. 


TE INTERESARÁ SI... 

* Crees que hasta ahora el rendimiento 
de Windows 10 en juegos no cumplía 
tus expectativas. Llega el Game Mode, 
■ Esperas que por fin DX12 y Microsoft 
demuestren que son un apoyo real al 
videojuego en PG 


SERÁ CLAVE SI.... 

* Los fabricantes son capaces de mantener el 
ritmo de actualizadonesy configuraciones, 

* Se consigue que se baje el precio medio de 
forma significativa, con nuevos componentes. 


Compañía; NVIDIA Disponible: Va disponible Web: www.gefoccexorü INTERÉS: 


E l lanzamiento de la -hoy en dia- tarje¬ 
ta gráfica más potente para juegos no 
sólo implica un salto cualitativo en la fami¬ 
lia GTX10 dé NVIDIA, sino que deja atrás in¬ 
cluso a la mismísima TitanX -por menos di¬ 
nero- y, sí, pone las cosas más compl icadas 
para las nuevas VEGA de AMD. 


Compañía; Microsoft ■ Disponible: I 
Web: wwvv.míaxjsoftcom INTERÉS: 


E l mundo del software español siempre 
se ha caracterizado por algo: hay talento 
de sobra, pero no tejido industrial Al menos 
estamos seguros de que 2017 será un ano en 
que lo primero se seguirá poniendo de mani¬ 
fiesto, con numerosos títulos indíe: «RiME*>, 
«Boor», «Dynasty Feud» y muchos más... 


E stá a punto de llegar según es¬ 
cribimos estas líneas. Al me¬ 
nos, para los afiliados al programa 
Windows insider. En abril, Crea- 
tors Update irá llegando a todos los 
dispositivos Windows 10 y Micro¬ 
soft dice que será un salto enorme. 


H ace tiempo que los portátiles gaming han 
dejado de ser un sector marginal del mer¬ 
cado del hardware. De hecho, muchos jugado¬ 
res ya apuestan por un formato que los grandes 
fabricantes apoyan sin reservas. Solo los eleva¬ 
dos precios aún no los hacen despegar del todo. 
































VUELVE LA LEYENDA DE LA ACCION 


Estudio / compañía: id Software / Bethesda i Disponible: Mavo 2017 (beta) 1 Web: www.quake.com INTERÉS: 


E l mito de la acción para PC vuel¬ 
ve, reconvertido en concepto 
y jugabilidad, y puesto al dia en el 
apa rtado técnico. No es «Q ua ke II 1 », 
pero hereda su espíritu -como hizo 
el modo multi de «Doom»-. «Quake 
Champkms» tiene carisma y enti¬ 
dad como para hacerse un hueco 
destacado en Inacción multijugador 
-¿y en los eSports?- en 2017. 


SERÁ CLAVE SI.... 

* id consigue convencer a fans de títulos como 
«Overwatch». y otros, de probar uno de los 
títulos que lo originó todo en el género. 

- Bethesda desarrolla un modelo de negocio 
atractivo: básicamente, gratuito con miaopagos 

1 1E INTERESARÁS!... 

* Te gusta la acción Online como lo más divertido 
del mundo, pero no eres fan de la competición 
exclusiva por equipos. 

* Eres un jugador veterano y recuerdas «Quake 
UK y los piques con los amigos y el Railgun, 


L Estudio / compañía: CP Projekt RED 
l Disponible: i'or confirmar 
Web: www.cy beipunk.net 

INTERÉS: ■■BBHBBIHBH 


Pite s! 
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E l nuevo juego de CD Projekt RED sal¬ 
drá, antes o después, y la propia gen¬ 
te del estudio polaco asegura que es un 
proyecto que puede hacer quedar muy 
pequeño al mismísimo «The Witcher^». 
Es algo de lo que fiarse, si has probado la 
saga deGeralt Eso sí, siguen sin confir¬ 
mar cuándo lo veremos, ¿Será en 2017? 
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I SERÁ CLAVE SL. 

* El mundo abierto futurista que ofrecerá está a un 
nivel similar, en opciones y jugabilídad, al de la saga | 
de (íTt^e Witcher*. 

* Realmente sale este año. Revolucionaria el género. 

TE INTERESARÁ SL 

■ Has jugado a la saga de «The Wítcher» y te interesa 
igualmente la deuda ficdón. 

■ Eres fan del juego de rol de mesa en que se basa. 
Hasta su creador asegura que será una pasada. 



Estudio / compañía: Valve Software 
Disponible: Por confirmar 
Web: www,v a l vesoftware cotn 

INTERÉS: B ■■■■■■■■ ■ 

S abemos que esto es puro deseo. Na¬ 
die, ni siquiera los rumores, dicen 
nada en favor de la posibilidad de ver 
«Hal f-Li fe 3», no ya en 2017, sino en algún 
momento, Pero nos gusta soñar. Si Gabe 
Newell dice que Valve está trabajando en 
varios proyectos de RV.,. ¿por qué «Half- 
Li fe 3» no puede ser uno de el los? 
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I SERÁ CLAVE SI.... 

■ Como nos gusta imaginar, fuera un juego centrado 
en el formato de Realidad Virtual. 

* Como suele hacer Valve, es capaz de reinventar 
mecánicas de juego y ofrecer algo diferente. 

| TE INTERESARÁ SL. 

* Simplemente, si te gustan los juegos. Seria otro 
■Half-Life*. ¿Qué más hay que decir? 

* Por tecnología y hardware, crees que es el 
momento de un punto de inflexión en la industria. 


Estudio / compañía: Bethesda Carne Sludios 
■ Disponible: Por confirmar 
■ Web: elderscrolls.bethesda.net 


E n los ú Itimos años, las conferencias 
de Bethesda se han convertido en 
una de las estrellas del E3, con sonoros 
y sorprendentes anuncios. Los rumores 
apuntan aúna nueva sorpresa este año, y 
por soñar, nádanos haría más felices que 
ver un nuevo episodio de la saga «The Ei¬ 
der Se rol Is». ¿Se fiará realidad el sueño? 


| SERA CLAVE SL. 

* Bethesda, como apuntan los rumores, prepara una 
nueva gran sorpresa para el E3 de este año. 

* Es capaz de sorprender con un nuevo motor gráfico 
para ofrecer un mundo abierto mayor y más real. 


I TE INTERESARA SI... 

• Te gustan los juegos de rol y los mundos abiertos. Y 
conoces los que ha hecho Bethesda últimamente, 

- Eres fan de la fantasía heroica La saga es conocida 
por sus momentos intensos y épicos. 
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¡Bienvenidos este espacio de los que compartimos la pasión por los 
videojuegos en las múltiples formas que nos brindan los títulos de PC! 



Cada vez que hay una Game Developers Conference nos centramos en lo más caro de la 
fiesta. Pero no hay que subestimar el poder de los indies, que lo dan todo allí. 

LO MÁS INDIE DE GDC 2017 


¡La política entra en juego! 


uando se escucha que 
K ■ está a punto una nue- 
va edición de la Game 
Developers Conference 
nos imaginamos grandes avan¬ 
ces, que llegarán quién sabe que 
día- Como ese uso intensivo de 
DirectX 12, Vulkan o cómo se ex¬ 
primirán los 16 hilos de AMD Ry- 
zen 7 en los juegos- Pero, ¿sabes 
qué? Oportunidades como esta 
son vitales para la escena indie. 
Como ios eventos que organiza 
ElZeroUno, en España, pero en 
San Francisco y de forma mási- 
va, era el lugar donde estar entre 
el 27 de febreroy 3 de marzo pasa¬ 
dos para los indie- 
Allí vimos que hasta en Pales¬ 
tina se hacen video juegos, como 
un «Liyla 8 the shadows of war», 
que fue rechazado por Apple. Al 
parecer, en la compañía de la 
manzana tienen algún que otro 
prejuicio* Después rectificaron 
y pasó de las 700,000 unidades 
vendidas. Sí, esta GDC pareció 
marcada por la política. 

Hubo desarrolladores que no 
pudieron asisitir, debido a las 
restricciones de Trump para en¬ 


trar en Estados Unidos, La solu¬ 
ción pasó por compañías soli¬ 
darias que mostraron trabajos 
ajenos, en presentaciones online 
usando Skype. 

Aluvión indie 

El Indie Megabooth de GDC 2017 
acaparó muchas miradas. Des¬ 
de experiencias minimalistas, 
como «Super Slíme Arena» y sus 
K-O. a un toque, hasta la Reali¬ 
dad Virtual más independíente* 
Juegos como «Lightfield» daban 
un toque de libertad a las carre¬ 
ras futuristas, con innovación 
donde otros se obcecan en repe¬ 
tir la fórmula. 

Hubo muchos más que debes 
vigilar de cerca, con los niveles 
generados por «Rogue Process», 
mientras te infiltras en sus edi¬ 
ficios, siempre distintos. El pun¬ 
to de espectacularidad lo pusie¬ 
ron juegos como «Absolver», y rol 
con peleas cuerpo cuerpo y aire 
a lo «Jade Empire». «Perception» 
y su mansión encantada, el esti¬ 
lo consolero de «Ooblets» o el en¬ 
canto visual de «Mineko’s Mght 
Market» también prometen. 




«Lightfíeld» puso la velocidad de los clásicos como «Wipeout» pero con 
más libertad de lo habitual. 



«Super Slim Arena» es un juego de lucha en el que un toque te deja fuera de 
juego, así de duro es. 



«Mineko's Níght Market» consigue que no se nos quíte la sonrisa de la 
cara. Es de esas cosas que nos ganan a primera vista. 
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M ientras intentamos dejar atrás el in¬ 
vierno y empezar a disfrutar de la pri¬ 
mavera -aunque ya sabes lo del 40 de 
mayo-, a nuestro PC parece que no 
le importan las inclemencias del tiempo. Pero, la 
verdad es que entre novedades indie, ahorrar para 
las próximas ediciones de coleccionista, revisar 
DLC, proba r demos y esperar como agua de mayo - 


qué oportuno- la beta de «Quake Champions», nos 
da también igual si brilla el sol o no. De momento, 
acompáñanos en las siguientes páginas para revi¬ 
sar todo lo que se nos viene encima, más allá de los 
lanzamientos mensuales que puedes encontrar en 
otras secciones de este número. Ahora, sumérgete 
en la Zona Micromanía y empieza a disfrutar de ese 
nombre que esperabas... 


INDICE DE CONTENIDOS 
DE LA ZONA MICROMANIA 
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Siempre a tope con las valkirias 

rj Género: Acción / Simulador a Idioma: Inglés Estudio: JetCaí Carnes 
Disponible: Acceso anticipado Steam ■ Precio: 9.99 € Web: heiibornegame.com 

INTERÉS: 



H ace tiempo que los jue¬ 
gos de combate con he¬ 
licópteros eran la pun¬ 
ta de lanza. Con «Heliborne» nos 
asalta la nostalgia, porque títu¬ 
los que como «Gunship 2000» o 
«Desert Strike» significaron mu¬ 
cho, pero los tiempos cambian y 
aquí nos enfrentamos a escena¬ 
rios llenos de vegetación. Tam¬ 
bién enemigos que hacen uso 
de un gran arsenal, aunque no¬ 
sotros no nos quedamos cortos. 
Con unos 40 helicópteros que pi¬ 
lotar en misiones que recuerdan 
conflictos entre 1955 y 2003, cuen¬ 
ta con modo cooperativo, compe¬ 
titivo para hasta 32 jugadores y 
misiones históricas. De momen¬ 
to, está en Steam Eariy Access, 




EMBERS OFIHIRBIM 

Plataformas por partida doble 

Género: Arcado /Plataformas n Idioma: Español Estudio: Mattis Folkestad 
Disponible: Primavera 2017 B Precio: Por determinar ■ Web: emhersofin:rrim,com 

INTERÉS: m ■■■■■■ 



L os "embers" son entes fru¬ 
to de la separación de cria¬ 
turas que unen luzy oscu¬ 
ridad. Es decir, que ya tenemos 
base para un juego en el que ma¬ 
nejamos dos personajes al mis¬ 
mo tiempo. Todo entre platafor¬ 
mas y luces que nos dejan ver un 
apartado visual muy atractivo 
aunque, claro, lo suyo es poner¬ 
nos las cosas difíciles. Si le das 
una oportunidad, verás que se 
convierte en una experiencia en¬ 
diablada, en la que saltar de una 
plataforma a otra es solo un de¬ 
talle entre niveles que van en to¬ 
das direcciones. Mientras, cada 
stick del mando nos complica las 
cosas antes de liberar al mundo 
de una amenaza alienígena. 


PIXELMANÍA 


FUU METAL FUR1ES 



Con unos personajes 
reducidos en tamaño, nos 

recuerda lo que eran este tipo 
de juegos: canos personajes con 
habilidades y estilos distintos, en 
equipo, contra los malos. 
ceIIardoorgames.com 



Está a la venta en Steam por 
menos de 10C y sus tumos 
son excusa para esperar lo 
inesperado. Aunque también las 
niveles aleatorios y tu historia 
dentro del juego. 
etugame.com 


BATTLE PRINGESS MADELYN 



El éxito en Kickstarter le ha 
traído a esta princesa muchas 
alegrías, Al estilo de clásicos 
como «Ghouls'n Gbosts», parece 
que nos hará sufrir y disfrutar de 
lolindo. 


causalbitgames.com 



Volvemos a la época cuando 
«GTA» se veía solo desde arriba. 

Eso es historia, pero ahora tenemos 
«Pólice Stories» para recuperar la 
alegría cenital de antaño. 
store, steampowere&comf 
úpp/539470 
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¡Si no son «Micro Machines» no son los auténticos! Te puede sonar o no. A nosotros sí 
nos gustan las frases pegadizas de hace décadas, por eso nos encanta la idea de volver a 
recorrer cocinas, dormitorios y hasta alcantarillas con estos vehículos diminutos. 


MIGRO MACHINES WORLD SERIES 

¡Esos chalados en sus pequeños cacharros! 

Género: Conducción árcade b idioma: Español i Estudio: Codemasteis Disponible: Primavera 2017 ■ Predo: Por confirmar 
Web: rnicromachinesgame.com INTERÉS: ■■■■■fllfl 



DEMOS 


PIXELNOIR 


Atreverse con los píxeles, el 
rol y la oscuridad es digno 
de elogio. Es lo que hace 
de «Pixel Noli» uno de esos 
placeres culpables. De momento, 
tenemos gratis una demo de su 
estado alfa. 
badland.com 


DERAiL VALLEY 



Si no te llaman la atención 
los trenes* pasa a la siguiente 
demo. Para el inmenso resto, 
esta demo de «Derail Valley» sabe 
a gloria, con su RV que nos mete 
en una locomotora. 
derailvalley.com 



Países reales, desastres 
y crisis son parte de 
Realpolitiks. Uno de esos juegos 
sesudos que crean adícdón, ¿A 
qué juegas? A dominar el mundo. 
store.steampowered.com/ 
app/553260 


L os Micro Machines 
vuelven PC y ya nos em¬ 
piezan a poner los dien¬ 
tes largos, pues sus 
responsables hablan de un muí- 
tijugador sin limites. En la mis¬ 
ma pantalla, esperemos que con 
acierto, sí, pero también a través 
de Internet, Sus modos incluyen 
las típicas carreras, eliminación. 


batallas con amigos y una 1 A que 
debe estar a la altura. Pero no 
todo será competir. También ten¬ 
dremos modos cooperativos, con 
el típico "capturar la bandera" o 
un "rey de la montaña". 

Como objetivo, en Codemasters 
se han planteado llegar a 12 ju* 
gadores simultáneos Online. En 
la misma pantalla se limitará a 


cuatro, pero el hecho de tener 
esta opción local ya nos llama 
mucho la atención. 

Este viaje alrededor del mundo 
puede ser lo más grande que ha 
visto la franquicia, con vehículos 
variados para coleccionar y mon- 
tarporpiezas, junto a marcas co¬ 
nocidas, como Nerf, GJ, JOB, Gui¬ 
ja, Tragabolas y muchas más. 




STAR CITIZEN ALPHA 2.G.I 


DAWKDFWAñlll 


El camino de «Star Citizen» sigue 
con fuerza. Hace semanas vimos 
una actualización que aceleraba 
las caras y equilibraba las cosas, 
l! robertsspaceindustrie$.com 


El tráiler de la profecía de la 
Guerra nos pone al día de lo que 
nos espera en esta nueva entrega 
de «Dawn of War». 
dawnofwar.com 



B1AGK GANARY PARA INJUSTICE 2 



La lista de luchadores de 
«Injustice 2» crece con Black 
Canary. Llega con video a juego y 
poderes contra buenos y villanos, 
■ injustice.com 


DETflCHÍDVR 



Parece como si solo se hablara de 
HTC Vive, pero también la tienda 
de Oculus Rift tiene demos como 
esta tan espacial. 

■ detachedgame.com 
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Ahora que empieza la primavera aún es posible disfrutar a tope de los deportes de 
invierno. Si no en la montaña de verdad, sí gracias a las actualizaciones de «Steep», pero 
hay mucho más en otros géneros, para seguir disfrutando y pasándolo de miedo. 


« 


ALASKA 

Una actualización gratuita y fresquita 

Género: Deportivo ■ Idioma: Español e Estudio: Übisoft i Disponible: Ya disponible * Precio: Gratuito c Web: ubisoftrCom ENTERES: 


L as cumbres nevadas de 
Alaska llegan de forma 
gratuita a «Steep». Con 
toda su extensión, el 
estado norteamericano es un pa¬ 
raíso para los deportes de invier¬ 
no. Con una orografía muy parti¬ 
cular y formaciones imposibles. 

Danganas de planear entre gla¬ 
ciares e icebergs, deslizarse por 
nieve virgeny aprenderalgo más 
en cuanto a técnicas, aunque 
este añadido no se queda ahí. Te¬ 
nemos 21 retos nuevos, dos inví- 
tationals, una historia más o re¬ 
tos cada dos semanas. Vamos, 
que te quita ei mono de la nieve. 



WAIEHD0GS2 CaKÍONfSHNAS 

Más retos para los hackers 

Género: Acción ■ Idioma: Castellano ■ Estudio: Ubisoft 
Disponible: ya disponible i Precio: Pase de temporada : Web: ubisoftrCOm 
INTERÉS: ■ ■*■■■■ ! 

T res historias forman parte 
de esta ampliación. Los hac¬ 
kers verán qué pasa con un co¬ 
che inteligente en “Autómata". 

Por su parte, "Mala Praxis" nos 
lleva al hospital. Ahí veremos 
cómo lidiar hasta con la mafia 
rusa. En último lugar, "Progreso 
Cáustico"' destapa la compañía 
RenSense. 


RESIDEIVT Ein. Vil 

Grabaciones inéditas para escuchar 

Género: Survíval Horror Idioma: Español Estudio: Capcom 
Disponible: Ya disponible i Precio: 9,99 € Web: resi den ten í7, com 
INTERÉS: ■ ■ ■ ■ ■ ■■■ ■■ 

Y a hemos empezado a ver las 
grabaciones inéditas que 
añaden sustos a «Resident Evil 
VII». Contenidos extra que bien 
podrían haber venido con el titu¬ 
lo basel, pero que salen en forma 
de DLC, de forma que justifican 
el pase de temporada. Aunque 
no todo es de pago, pues "Not a 
Hero” será gratis. 





IMMERSIVE GIT1ZENS 

THE EIDER SCROILS V SKYRIM 


THE DARX MOB 2.05 

D0DM3 


CAMPARE: COMPLETE CAMPING SYSTEM TES-SI POWER ARM8R MOD 

THE EIDER SCROILS V SKYRIM FALLOUT 4 


La inspiración llega a «Fallout 4 » 
desde otro juego de Bethesda, 
«Skyiimw, con esta armadura. 

■ nexusmodsxom/falloutd/ 
modsf17956 


¿Crees que «Skyrim» mejorana 
con hogueras? Este mod de 
acampada puede ayudar un poco. 
■ nexusmods.com/skyrirn/ 
mods/64798 


Aunque hasta hace poco 
necesitaba tener instalado «Doom 
3 » r TDM es un ente independiente 
y oscuro que no para desde 2013 , 
■ thedarkmod.com 


La JA de Skyrim puede que se 
quede corta, Pero este mod pone a 
sus personajes a otro nivel. 

^ nexusmods. comfskyrim/ 
mods/65013 
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-PLAY 


Nos quejamos de los juegos de PC que parecen para móviles, pero no vamos a ser siempre 
críticos. Si alguno que nos gusta llevar encima se viene a casa, no le haremos ascos, y 
menos si tiene detrás una saga famosa. Eso sí , para «Quake Champions», ratón y teclado. 


ACTUALIZADOS 







GIGANTIG 


PIAYERUNKNOWK'S 

BATTLEGROUNQS 


Escuadras de 4 jugadores 
o estilo lobo solitario son 
algunas opciones. Su mundo 

es, también, bastante abierto. 
playbattlegrounds.com 


HEARTHSTOHE VIAJE A UN'GORG 


Se anuncia como r la tierra 
donde viven los monstruos' 1 , 
pero esto no nos asusta... ¡nos 
da ganas de ver nuevos mazos! 
eu. battle. net/hearthstone 


WORLD OFSPEEO 


Toca esperar con «World of 
Speed». Losdesarrolládores se 
toman muy a pecho las críticas y 
han decidido replantearlo todo. 
wosjny.com 


REVELATIÜN 


La esencia del Free2Play se 
hace fuerte en esta aventura, 

donde exploramos su mundo a 
vista de pájaro. 
ro.my.com 


El título de Motíga llegó con 
una gran presentación, pero se 
ha apagado un poco en manto a 
promoción, eso sí. 
gogigantic.com 


MOBIUS FINAL FANTASY 


En cualquier pantalla, como las mejores series 



^-Género: Rol l Idioma: Inglés 0 Estudio: Square Enix Disponible: Ya disponible Precio: Gratuito 
Web: store.steampomred.com/app/5W930 INTERÉS: lliQDiit* 


C uando una saga se 
hace tan fam osa como 
esta sus seguidores lo 
tienen difícil para se¬ 
guirla a todos los rincones, pues 
llega en exclusiva a algunas pla¬ 
taformas, Pero toca agradecer 
un poco la iniciativa de Square 
Enix, que ha puesto los episo¬ 
dios de «Mobius Fina! Fantasy» 
también en PC, aunque con en¬ 
tregas un poco alteradas respec¬ 
to a la versión de móvil y tablet 
Pero también con algunas mejo¬ 
ras respecto a estos. 

Turnos hasta en 4K 

Chokobos, Mog y personajes co¬ 
nocidos se suceden en las entre¬ 
gas que llegan al juego. Se trata 
de episodios en los que nuestro 
protagonista ha perdido la me¬ 
moria. Las típicas escenas se en¬ 


cargan de darnos pistas, con un 
acabado que no llega al de los tí¬ 
tulos más potentes de la saga. 
Estamos ante una producción 
menor, aunque con toques para 
aflorar las emociones. Aquí se 
nota la experiencia detrás del 
desarrollo, con algunos vetera¬ 
nos de la franquicia. 

Nos enfrentamos a los ene¬ 
migos por turnos, mientras au¬ 
menta la dificultad, pero seguí 
mos un camino trazado en 
lugar de explorar un mundo 
abierto, A esto se unen el ali¬ 
ciente de usar cartas, como en 
muchos juegos de móviles. Para 
terminar, queda decir que los 
mícropagos para conseguir me¬ 
jores cartas pueden evitarse con 
horas de juego y esfuerzo. Así 
pues, estamos ante un verdade¬ 
ro FreezPlay. 


Los combates por turno, cómo no, se han trasladado al El mapa te hace pensar en un mundo abierto, pero no 

PC. Aunque incluye un sistema de mejoras basado en cartas. es así. Se limita a un camino marcado y lleno de enemigos. 


ACE GDMBAT, PROJEGT WiGMAN 

Nos encanta ver 
iniciativas como la de 
«Pioject Wingman». 

No solo porque añada 
algún avión más a 
nuestro catálogo en 
PC, sino por cómo 


nos hace sentir a sus mandos. Se trata casi de una 
prueba de concepto, una versión muy preliminar, 
pero que se merece nuestro apoyo para ver de qué 
son capaces sus responsables, en plena fase de ideas. 
■ rb-d 2 .itch.io/wingman 


QEJAKE CHAMPIONS 

A veces encontramos 
con un viejo amigo es 
como si no hubiera 
pasado el tiempo. 

Pero, claro, «Quake 
Champions» es una 
bestia que no para 
de cambiar, con personajes que sorprenden y una 
velocidad de vértigo. Nos encanta, pero también que 
se haya convertido en un título accesible, con el que 
probar la experiencia gratis. Si te gusta, pagas, claro. 
■ quake.bethesda.net 



i 
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Aparte de la controversia y las crisis diplomáticas que pueda causar un juego, hay que 
reconocerles el mérito a algunas compañías. Ubisoft lo ha vuelto a hacer con el regreso de 
«Ghost Recon». Y Games Workshop también vive una época de esplendor físico y digital. 


GHOST RECON 


WILDLANDS 
EDICIÓN CALAVERA 


A imagen del capo y con postales bolivianas 

Disponible? Ubisoft Store i Precio: 125,99 € 9 Web: ubisoft.com INTERÉS: ■■■ «u mm. i 



S i quieres llegar hasta 
la cúpula de los trafi¬ 
cantes en «Ghost Recon 
Wildlands*, solo nece¬ 
sitas el juego y buena compañía, 
aunque puedas ir de lobo solita¬ 
rio. Para acompañarte un poco 
más, Ubisoft ha lanzado una edi¬ 
ción del juego que sorprende. Es 
tan única que no sabemos sí co¬ 
locada en la estantería o guar¬ 
darla bajo llave. 

Con el pase de temporada, la 
caja de la edición Calavera in¬ 
cluye unos auriculares con mi¬ 
crófono totalmente funciona¬ 
les* El soporte es, precisamente, 

GHOST í^ECON 

IVI I Pfc i x. w ñ * 


CALAVERA 

COL LECTORAS CASE 


un cráneo pintado con los moti¬ 
vos del jefe de los narcos. Los que 
salen en el juego, vaya* Mientras 
que un mapa de Bolivia, la banda 
sonora en CD o unas postales nos 
acompañan en la lucha contra el 
cártel* Es todo un despliegue que 
no para aquí, porque también 
nos vamos a encontrar una bolsa 
con motivos típicos de la zona en 
conflicto o códigos para descar¬ 
gar el pack digital deluxe* 

Todo metido en una caja, tam¬ 
bién para coleccionistas, que 
encierra una aventura más bajo 
el sello de la franquicia "Tom 
Clancy's 11 . 


SEASON 

PASS 

INCLUIDO EX LA 

GOLD E0ITI0N 


PACK DIGITAL DELUXE 


DE COMPRAS 






TRAGER Y COMPAÑÍA 

Mei, McCree, 
Symmetra, Ludo o la 

nueva figura de Tracer 
se unen a la colección de 
Funko. Más figuritas de 
«Overwatch» a 14 p 95 €. 
xtraiife.es 


SUPERHOT THE CARD DAME 

La verdad, no 
contábamos con esto, 

pero un juego de cartas 
de «Superhot» nos cuadra. 
¡Apoyemos su campaña! 
superhotgame.com/ 
card-game 


MCFARLANE TOYS Y BUN6IE 


Bungie nos trata fatal y 
Activision nos olvida, pero 
no dejaremos de hablar de 
«Destiny», a ver sí sale en PC. Las 
figuritas nuevas de McFarlane 
nos quitan el mono, A 19 , 99 €. 
mcfarlane.com 


LITTLE NIGHTMARES SIX ECITIDN 


Tener malos sueños es 
normal, sobre todo, si cenas 
mal o te llevas demasiadas 
preocupaciones a la cama. Por 

34 . 99 C tendrás una figura de Six 
para colocarla en tu mesilla. 
mgame.es 



WARHAMMER QUEST SHADOWS OVER HAMMERHA1 

De vez en cuando, cada cinco 
lunas de sangre, se nos cruzan 
los cables y nos dejamos llevar 
por las figuritas de Waihammer, 

Pero esta vez será la última, en 
serio. Con un "Shadows over 
Hammerhal" que parece "la caja 
de todas las cajas ". Un juego 
independiente de tablero en el 
que un máster, cuatro amigos y 
299 € es todo lo que necesitas, 

D games-worksbopxom 


i LECTURAS 


YO, SHEPARD 

Los recuerdos de la Cindadela y de 
Shepard quedarán atrás con «Mass Effect 
Andrómeda», pero no nos resistimos a 
recordar años pasados y la grandeza de una 
saga que, para muchos, es el Star Wais de 
los videojuegos (con permiso de «X-Wing» 
y «ROTOR»). En Yo. Shepard, Andrés Grtiz 
Moyano transmite sus sentimientos. 
Algunos que compartimos y Heroes de 
papel edita por unos 22€, con mareapáginas 
y un hombre ilusorio que nos vigila* 

| ■ heroesdepapel.es 
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I eSports 


KATOWICE 



Más de 170000 visitantes en 
directo, más de 55 millones 
de usuarios, Más de 100 tuits 
por minuto sobre la fina!... Si 
alguien duda del espectáculo 
que suponen los eSports 
-y el pingüe beneficio que 
ello supone para sponsors 
y participantes en grandes 
finales-, no tiene más que 
fijarse en los datos que 
muestra esta infografia de E 5 L 
acerca de la Extreme Masters 
de Katowice. i Impresionante! 


■ Eventos: Intel Extreme Masters Katowice 2017 ■ Juego; Varios W Fecha: Marzo 2017 
■ Más detalles: mtelextrememasters.com 


OTRA RONDA DE 
ÉXITOS EN POLONIA 



Premios variados, gran asistencia de público y buenas series 
en las finales hicieron de Katowice 2017 toda una fiesta. 



Y a pasó. La Intel Extre¬ 
me Masters Katowice 
2017 es historia. Dicho 
asi, puede pensarse en 
algo trascendental... Vio es. Esya 
una tradición que ha convertido 
a la IEM en el circuito más vete¬ 
rano, donde la decimoprimera fi¬ 
nal reunió a los mejores equipos 
de «CS;GO, «LoL»y «StarCraft II». 

Por momentos, parecía que el 
Spodek Arena de Katowice iba a 
quedarse pequeño. Unos 173.000 
asistentes dieron buena cuenta 
de lo que allí pasaba. Eso sí, re¬ 
partidos en dos fines de semana 
y con un festival a su alrededor. 
Las cifras oficiales hablan tam¬ 
bién de 46 millones de especta¬ 
dores Online, con un crecimiento 
del 35% respecto al año anterior. 
La IEM es un evento mundial que 
siguieron en 19 idiomas alrede¬ 
dor del mundo y que hace bullir 
las redes sociales, con 55 millo¬ 
nes de fans que hicieron ruido. 

Campeones 
entre tecnología 

Los ganadores de las tres cate¬ 
gorías principales fueron Flash 
Woives, en «LoL»; Astraíis, en 
«CS:G 0 » y jun "Ty" Tae Yang con 
«StarCraft II». En las finales vi¬ 


mos nombres como G2 Sports,y 
FaZe y Kim "Stats 11 Dae Yeob 
como segundos clasificados. 

Otros momentos intensos se 
vivieron con el Invitational 
Crossfire IEM Expo, donde el 
equipo chino SuperValiant Ga- 
ming ganó. Estos se impusieron 
a los tres grupos representantes 
de países europeos, lo cual da 
una idea de dónde se centran los 
esfuerzos ahora, con una China 
que puede ser pronto la gran po¬ 
tencia a derrotar en los eSports. 
Como evento más local, la Polish 
Cybpersport Cup tuvo a Pompa 
Team como ganador de «LoL» y a 
PR 1 DE en «CS:GO». 


El mes pasado hablamos un 
poco del Team Secret, ganadoras 
del Intel Challenge del año pasa¬ 
do. Este equipo femenino estuvo 
también presente este año, bajo 
este nombre, y superaron a Team 
Dignitas en una iniciativa por fo¬ 
mentar la diversidad. Sin embar¬ 
go, fueron las últimas las que se 
llevaron a casa el trofeo de «Hé¬ 
roes of the Storm» Global Chain- 
pionship Western Clash 2017. 

También hubo torneos con la 
Realidad Virtual como base. Una 
apuesta que puede convertirse 
en mayoritaria antes de 2020. 
De momento, se pudo ver todo el 
evento con dispositivos RV, 


SaiÚH DE U FAMA 


WILLIAM "BLITZ" LEE 


C 


DIGITALCHAOS 


S egún cuenta su biografía, Wi- 
lliam empezó como jugador 
de *DoTA»y pasó por hasta cin¬ 
co equipos profesionales, incluyendo 
Team Dignitas y Zephyr, con lo que su 
CV es envidiable. Su carrera como juga¬ 
dor finalizó para convertirse en "coach 1 ’ 
del equipo Liquid norteamericano. Ahí 
se coronó junto al equipo de «DoTA 2» 
en el Epicenter Moscowy lograron la se¬ 
gunda posición en ESL One Manila. 


En el terreno de las retransmisiones, 
Blitz ha sido f caster r a tiempo completo, 
tras dejar Liquid y unirse a JoinData con 
eventos de ESL One, The International o 
MLG, en inglés. Sin embarga, ha vuelto 
a primera línea como entrenador, con 
el equipa Digital Chaos, vencedores de 
ESL One Genting2oi7. Toda una demos¬ 
tración de que la experiencia en varios 
campos es vital para ganar y convertirse 
en un profesional destacado. 
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B Competiciones: WoW Arena Championship 2017 B Juego: World ofWarcraft ■ Fecha: 2017 
■ Más detalles: worIdofwarcrafi.com 


WOW ARENA GHAMPIONSHIP 2017 

Si crees que «WoW» soto se juega como MMO es que le has dado poco. 
Su presente y futuro pasa por los eSports, como casi todo Blizzard. 


L as competiciones PvP de 
«WoW» también se abren 
paso y el mayor evento del 
año tendrá su culminación en la 
Blizzcon de este año. El objetivo 
de Blizzard es ofrecer más even¬ 
tos, premios y oportunidades por 
todo el mundo. 

Las inscripciones son libres este 
año. No hace falta tener un índice 
en la Arena para participar. Las 
partidas de los ocho mejores equi¬ 
pos se podrán ver en directo; un 
paso más que ayudará a conocer 
esta faceta del MMO* Los premios 
ofrecerán ó.ooo dólares, en Nor¬ 
teamérica y Europa, Además, los 
puntos valen premios, con even¬ 
tos en línea y de comunidad que 
permitirán avanzara los equipos. 



WORLD, 


WORLD CHAMPIONSHIR FINAIS 


ASIA RACIflC 
RK3JQNAL5 




QUALSflcRS 


PUNTOS DE WOW EN EU Y HA 

Torneos de la Hiena en línea 

V 

160 

2. a 

80 

3 .“ 

36 

4 . a 

20 

5.° YE, 3 

12 

Eventos de la comunidad aprobados 

40 

20 

12 

8 

N/D 


B Competiciones: Rainbow Six Pro League ■ Juego: Tom Clancy's Rainbow Six Síege ■ Fecha: 20-21 de mayo 2017 

B Más detalles: rainbow6Mbisqft.com 


RAMBOW SIX PRO LEAGUE SOLO EN PC 


Somos afortunados por tener juegos Online como Tom Clancy's Rainbow 
Six Siege, sobre todo, porque el PC es su plataforma fetiche. 


E ste año nos enfrentamos 
al año dos de «Rainbow 
Six» como eSport y tene¬ 
mos una gran noticia: todos los 
esfuerzos se centrarán en el PC 
como plataforma oficial. Ubisoft 
se ha aliado con ESL, otra tempo¬ 
rada más, y el campeonato arran¬ 
có en Europa el 23 de marzo. Es 
un torneo mundial que el año pa¬ 
sado llegó a 120000 espectadores 


concurrentes, con 1.3 millones de 
horas frente a la pantalla por tres 
dias: el Invitationai de Montreal. 

También habrá sitio para las 
consolas en las Major Leagues, 
pero la opción del PC obedece a 
la necesidad de centrarse en una 
mayor fidelidad de los participan¬ 
tes, en una liga pro que tendrá un 
premio de 100000 dólares en la fi¬ 
nal del 21 de mayo en ICatowice. 




LIGAS PRINCIPALES DE E-SPORTS 



UGR D€ 

UIÜEGjUEGOS 

PROFESIOOflL 

LVP 

Si quieres seguir en directo 
los enfrentamientos de 
una de las ligas nacionales 
con más solera, no dejes 
de pasar por la web de la 
LVP. Hay torneos diarios. 
VlebtwwwJvp.es 
Retransmisiones: 
www. twitchtv/lvpes 


ESL-SPAIN 

La mayor compañía de 
eSports del mundo; mueve 
una enorme cantidad 
de jugadores y reparte 
cuantiosos premios. 

Web: play.eslgúming. 
com/spam 
Retransmisiones: 
www. twitcb.tv/esl_spam 


Social Ai 

SDCIALNAT 

E3 crecimiento de la liga 
española de eSports 
SocialNAT es meteorice. 

La liga ha sido 
recientemente adquirida 
por la cadena GAME. 

Web: www.socialnat.com 
Retransmisiones: 
www. twitchtv/socialnat 



.SfS 

OGSERIES UNIVERSITY 

La liga universitaria de 
eSports regresa en una 
nueva temporada con 
torneos para «League of 
Legends» y «HearthStone» 
entre otros títulos, 
enfrentando a 16 equipos. 
Web: 

www.ogseriesunivsrsity.com 


EL TERMÓMETRO 


1 r 


CALIENTE 

MiCfil 


TWITCH HIERE A LñTV 

292,000 millones de minutos 
o 4.866,66 millones de horas 
de video se consumieron en 
Twitch durante 2016. 
Twitch.com 

EL FUTURO DE LOS ESPORTS 

Se habla de un volumen de 
negocio de 1,500 millones de 
dólares para eSports en 2020, 
según la consultora Newzoo. 
Eso sí. hay que alcanzar antes 
los 696 previstos para 2017. 
newzoo.com 


TEMPLADO 

SXSW I €. 

GAMING 

2017 


OVERWATCH GANA EL SXSW 

Otro premio como juego del 
año va a «Overwatdh». Se trata 
del SXSW Gaming Award, 
donde se enfrentaba a «CoD: 
Infinite Warfare», «Gears of 
War 4», «Killer Instínct» y 
«Street Fighter V». Casi nada. 
blizzard.com 

GWENT TAMBIÉN 

«Gwent» también tiene 
derecho a convertirse en 
eSport, De momento, CD 
ProjeKt RED y ESL han puesto 
100.000 dólares de premio, 
playgwent.com/en/toumament 


FR 


mlbam 

BAMTECHYLQl 

La asodadon entre Riot y 
BAMTedi no trae noticias. 

Se invirtieron 350 millones 
de dólares en la «League of 
Legends» eSports, pero aún 
no hemos visto nada. 
mlbam.com 

OVERWATCH EN EUROPA 

Por ahora, solo un torneo con 
premio de 15.000 dólares, 
Overwatch Pit Championship, 
y separado en dos eventos. 
overwatcbpit.com 
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I TALLER 


¿PROBAR VIOEOJUEGOS? 

DESMONTANDO EL MITO 


Cuando el jugador oye que un amigo o conocido trabaja como "tester" en una 
compañía, imagina por lo general un paraíso en el que poder jugar todo lo que se 
quiera y sin límites. Pero... ¿es tan bonito todo como nos lo pintan? 



La Industria del videojuego se 
ha adaptado a la evolución cultu¬ 
ral y tecnológica que experimen¬ 
ta la sociedad. De los primeros 
PC, de hace ya más de 50 años, 
o las consolas de sobremesa po¬ 
pularizadas hace más de 30, he¬ 
mos pasado a un continuo creci¬ 
miento en el que se han colado 
consolas, portátiles, juegos para 
dispositivos móviles y, la última 
moda, dispositivos de RV. Lo que 
antes se quedaba obsoleto en 
cinco o diez años ahora lo hace 
en apenas dos o tres. 


Algo que sí permanece es que 
detrás de cada juego subyace un 
increíble trabajo interdeparta- 
mental. El entretenimiento debe 
ser original, debe ofrecer un reto 
a la par que ser divertido, debe 
ser funcional, poseer un míni¬ 
mo de calidad, ser usable y ac¬ 
cesible para la mayoría de per¬ 
sonas ¿Quiénes se encargan de 
medir esto? El departamento de 
QA | QualítyAssuranee; Asesores 
de Calidad), Este departamento, 
paradójicamente de los más nin- 
guneados en la industria, es el 


Q ue la Industria del Vi¬ 
deojuego es punta de 
lanza en el ámbito del 
entretenimiento es un 
hecho. Alternativas como el tea¬ 
tro, literatura e incluso la indus¬ 
tria cinematográfica retroceden 
ante un avance imparable de ju- 


gones de todas las edades. Lo 
que antes era una afición mar¬ 
ginal ahora es un jugoso pas¬ 
tel para una imparable maqui¬ 
naria empresarial que lanza al 
mercado un constante y abru¬ 
mador número de productos, 
invierte millones de dólares en 
marketing y conoce per¬ 
fectamente el patrón 
y comportamiento 
de sus usuarios, 
recogiendo esta¬ 
dísticas de todas 


sus acciones. 




* 








último responsable de que la ex- 
periencia del usuario sea lo más 
satisfactoria posible. 

Rompiendo mitos 

Es frecuente que, periódica¬ 
mente, los noticieros ofrezcan 
reportajes acerca de una profe¬ 
sión de ensueño que tiene en¬ 
gatusados a miles de jóvenes. 
Son los probadores de videojue¬ 
gos o "Garué Testers" como se 
les denomina en el lenguaje an¬ 
glosajón* Vemos a jóvenes son¬ 
rientes, jugando a los juegos de 
moda, mientras un responsa¬ 
ble de departamento nos advier¬ 
te que “testear no es jugar", que 
hay mucho trabajo detrás y que 
la calidad es algo muy importan¬ 
te. ¿Es cierto? Cierto es que Ges¬ 


tear no es jugar", y que hay que 
tener criterio a la hora de encon¬ 
trar los fallos de funcionalidad 
de los productos que estemos 
probando* Alguien tiene que di¬ 
rigir dicho testeo y priorizar las 
áreas de cobertura de dicho tes- 
tíng. Pero también es cierto que 
el departamento de calidad debe 
hacer algo más que buscar bugs. 

Aparte de la funcionalidad, 
hay factores primordiales que 
un videojuego debe poseer: ori¬ 
ginalidad, diversión, jugabili- 
dad, desafío, que sean usables 
o accesibles para personas con 
un cierto grado de discapacidad* 
La suma de todos estos factores, 
aunque no en ese orden, contri¬ 
buyen al grado de calidad que el 
producto posee. 


El tester de QA por lo general es 
una figura "júnior", quizás un es¬ 
tudiante de algún área de diseño 
o ingeniería de productos inte¬ 
ractivos que es contratado con 
unas condiciones salariales más 
bajas que sus compañeros de es¬ 
tudio. No interesa su perfil críti¬ 
co o su conocimiento de la indus¬ 
tria y los productos que ofrece; sí 
su perfil analiticoy su disciplina 
a la hora de reportar ios errores 
(los famosos bugsj* 

Largas horas de trabajo repeti¬ 
tivo en picos desiguales, general¬ 
mente situados al final de la ca¬ 
dena de producción y a últimas 
horas de la noche, les hace tratar 
con los desarrolladores en sus 
momentos más bajos y tensos* 
Esto lleva a generar una relación 
tensa con sus compañeros de es¬ 
tudio que, a menudo, suelen nin- 
gunearles considerando su de¬ 
partamento como un ente menor 
dentro del estudio. 

No es el trabajo de ensueño que 
nos venden en los telediarlos, 
pero sí es un dignísimo trabajo 
que otorga un gran conocimien¬ 
to de cómo se funciona en un es¬ 
tudio, ya sea índie o AAA, y que 
ofrece una puerta de entrada di¬ 
recta en la industria, ya que QA, 
al igual que Producción, es el de¬ 
partamento que está en contacto 
con todos los demás. 



no admitían actualizaciones, 

contenidos extra, parches ni 
expansiones de ningún tipo. 

Evolución del QA 

Tal como ocurre en gran parte 
del desarrollo indie, en los ini¬ 
cios de la historia del desarrollo 
de videojuegos los diferentes ro¬ 
les, ahora tan definidos, estaban 
mezclados entre sí* Una sola per¬ 
sona podía ocuparse de progra¬ 
mar, crear sencillos gráficos e 
interfaces, al mismo tiempo que 
diseñaba mecánicas y probaba 
el código* No existía un departa¬ 
mento de QA, como tal* 

A la vez que se introducían en 
la industria figuras como la del 
'"Publisher" o las "Third-Par- 
ties", el código generado era ma¬ 
yor, los equipos aumentaban 
de tamaño y hacia falta que los 
productos fueran probados por 
agentes externos. 

Dichas pruebas se concentra¬ 
ban (y se siguen concentrando 



Testear no es jugar sin más* El ''tester'' es un profesional más del desarrollo del 
juego que debe identificar con precisión problemas y errores de producción* 


HAY MUCHO* MÁS ALLÁ DEL ESPECTÁCULO VISUAL 


P ara regocijo de todos los 
jugadores y profesionales 
que formamos la industria es 
un momento idílico en la historia de 
nuestra profesión, afición y pasión. Pero 
no es oro todo lo que reluce..* 

Al igual que ocurre con otras 
industrias hermanas, como por ejemplo 
la cinematográfica, ¿es posible que 
tanta presión empresarial con tanto 
dinero de por medio y tanto aluvión 
de títulos lanzados, estén afectando a 
la calidad de aquello a lo que jugamos? 
¿Jugamos ya siempre a lo mismo 
pero empaquetado en envoltorios 
diferentes? ¿Por qué las mejores ideas 
están destinadas a pelear en el mercado 
Indie, mientras que las grandes 
superproducciones gozan de todo el 
mimo déla maquinaria publicitaria? 

Al tener más dinero dedicado a su 
producción los juegos cada vez son 
más espectaculares, lo que hace que 
el usuario quede embelesado por el 
uso de la tecnología. Sin embargo* 
un juego va mucho más allá de unas 
impresionantes cutscenes' y escasos 
segundos de gameplay mostrados en 
un anuncio previo a la película de tumo 
que estemos viendo en el cine... 



GET PAID TO PLAY VIDEO GAMES 
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LA RESPONSABILIDAD DEL "TESTER" 


L a estructura del departamento de QA, sobretodo en grandes estudios, 
se asemeja mucho a la estructura del resto de departamentos. Así 
encontramos al núcleo de Testers supervisados por un Lead Testen 
un Coordinador y un Director o Manager del departamento. 

Los Testers se encargan de probar el juego e informal de los bugs mientras 
que Leads y Coordinadores se dedican a diseñar planes de testeo, coordinar 
a los grupos de Testers asignados a una u otra plataforma de desarrollo, 
elaborar los informes, entrenar a los Game Testers en sus diversas funciones, 
asignar prioridades en las diversas áreas de testeo (accesibilidad, gameplay, 
muí ti playee, j y mantener un flujo efectivo de comunicación con el resto de 
departamentos teniendo al Producer como principal interlocutor. 

Como ya se ha señalado el QA Tester no solo testea, sino que es 
responsable de verificar la calidad del proyecto. Por ello debe tener dotes 
de percepción, réplica y relación de problemas para saber enfocar su 
atendón a la búsqueda de errores. También ñeñe que tener habilidades de 
comunicación oral y escrita para poder expresar con claridad los problemas 
detectados a los diversos departamentos, y dominar herramientas básicas de 
ofimátíca tales como Excel, Outlook, Visio, etc... 

Un buen nivel de inglés suele ser un requisito fundamental, especialmente 
si se aspira a trabajar en empresas de dimensión internacional. 



Un juego como «Jotun», con su peculiar diseño y características exige pruebas y 
tésteos realmente únicos, que se se adapten a sus peculiaridades. 


pese a los esfuerzos de muchos 
jefes de departamento} en tor¬ 
no a la fase "alpha'' del juego y en 
los estadios finales de la ciclo de 
producción. 

Llega un momento en que in¬ 
cluso los propios "publishers" to¬ 
man el control de las pruebas de 
calidad de los juegos, amparan¬ 
do a sus departamentos de QA 
bajo su techo. Departamentos de 
decenas (e incluso centenas, si 
contamos a los "testers” de loca¬ 
lización) comienzan a funcionar 
coordinadamente con estudios 
de desarrollo ubicados incluso 
en continentes diferentes. 

Hoy en día, con el auge de la Me¬ 
todología Ágil (conjunto de disci¬ 
plinas provenientes del 'Project 
Managing'), diversos estudios 
comienzan a introducir dichas 
pruebas desde los propios ini¬ 
cios del desarrollo. Aunque es 
cierto que la plantilla de "QA tes¬ 
ters 1 ' de un estudio alcanza su 
máximo número en las sema¬ 
nas previas a la generación de la 
"alpha 1 ' y el tiempo restante has¬ 
ta el lanzamiento del juego, una 
reserva de testers (generalmente 
los miembros veteranos del de¬ 
partamento} comienzan a rea¬ 
lizar pruebas junto al departa¬ 


mento de Dlseñoy Programación 
para tratar temas de Usahilídad, 
evaluar el correcto planteamien¬ 
to y la originalidad de las mecá¬ 
nicas o dar "feedback" de los pri¬ 
meros prototipos presentados 
por los desarrolladores* 

A en el ciclo 
e producción 

El tamaño y el foco del trabajo 
del departamento de QA varían 
en función tanto del momento 
del ciclo de producción en que se 
encuentre el producto, como de 
la naturaleza del mismo. No es 
lo mismo la gestión de un depar¬ 
tamento de QA que trabaje en un 
juego como «Ori and the blind fo¬ 
resta que los encargados de ase¬ 
gurar la calidad de *The Witcher 
3*. El tamaño puede variar des¬ 
de una pareja de testers hasta un 
departamento de casi cien -200 
personas si incluimos a todos los 
testers de localización que pue¬ 
den llegar a operar en un AA A, 

En un entorno idílico para el 
Manager de QA en la Preproduc- 
ción, la parte directiva del de¬ 
partamento debería trabajar 
codo con codo con el departa¬ 
mento de diseño y programación 
en la elaboración del concepto 
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Una expansión de «The Witcher 3» no tiene nada que ver en las pruebas a que 
debe ser sometida que un juego indie de plataformas, por ejemplo. 















Existen jugadores que exploran cada rincón de un sandbox. En mundos La saga de «FIFA» es todo un reto para la producción global: el "testing" de 

como los de la saga «Far Cry», hasta el lugar más perdido debe ser jugable. localización, audio y los numerosos apartados legales son algo único. 


inicial del juego y sus mecánicas, 
acudir a sesiones de "brainstor- 
mig", conocer el modelo de ne¬ 
gocio, los riesgos, el setting del 
juego y hasta el aterrizaje de los 
primeros "lores" o capas narrati¬ 
vas sobre los que se vaya a mover. 

Conocer el producto desde sus 
inicios es fundamental para 
transmitir con claridad dicha in¬ 
formación a los "testers" que se 
incorporen más adelante. Contar 
con la opinión de un miembro ex¬ 
perimentado de QA en esta fase 
es muy valioso, ya que ofrecerá 
una visión externa al desarrolloy 
más cercana al usuario final, 

QA deberá probar los prototi¬ 
pos, dar "feedback" y estar pre¬ 
sente en las reuniones para de¬ 
terminar el Plan de Producción. 
Con esta información podrá cono¬ 
cer de antemano las dimensiones 
del proyecto, contar lo antes posi¬ 
ble con las fechas clave del desa¬ 
rrollo, intuirlos picos de trabajo y 
así presupuestar la correcta con¬ 
tratación de los futuros refuerzos 
y planificar las sesiones de testeo 
con mayor eficiencia y eficacia. 

En la fase de Producción se lle¬ 
varán a cabo todos ios planes de 
testeo elaborados en Preproduc¬ 
ción, tendrá lugar la incorpora¬ 
ción de los refuerzosy los bugs se¬ 
rán reportados a cientos, siendo 
aquí donde el departamento ten¬ 
drá mayor actividad, sobre todo a 
partir de la primera "alpha". 

Ya en Postproducción, y con el 
juego casi acabado, el trabajo no 
termina, se deben redactar los 
Post Moriera, probar futuras de¬ 
mos, parches, expansiones, etc* 

Tipos de QA 

El primero es el reporte, segui¬ 
miento y verificación de los bugs 
desde un criterio funcional, QA 
probará una versión del juego y 
reportará lo que no funcione. 


Atendiendo a que áreas enfo¬ 
quemos, en el testing se genera¬ 
rán uno u otro tipo de pruebas. 
Podemos focalizarnos en la Ac¬ 
cesibilidad, donde se comprueba 
que no hay partes del juego a las 
que no se puede acceder; prue¬ 
bas de implementación de audio, 
idiomas, aspectos legales o com¬ 
probar minuciosamente que ios 
Requerimientos de Certificación 
de Sony o Microsoft, por ejemplo, 
han sido bien ímplementados. 

Atendiendo a la naturaleza del 
"testing" podemos hablar de tes¬ 
ting de combinación, cuando 
comprobamos que todos los pa¬ 
rámetros en ios que puede confi¬ 
gurarse un juego son compatibles 
entre sí; crear y seguir diagra¬ 
mas de flujo cuando valoramos 
la experiencia deí usuario en ele¬ 
mentos de GamepJay; o testearsi- 
guiendo un árbol de relaciones 
para asegurarnos de que las de¬ 
pendencias entre una y otra área 
están bien implementadas. 

Si lo clasificamos en función del 
tipo de personas, más allá de los 
propios "tester" de nuestro de¬ 
partamento, podremos hablar de 
"Focus Test", donde se recapitu¬ 
la feedback proveniente de futu¬ 
ros usuarios. También de "Clean 
Room Testing", cuando testea- 
mos poniéndonos en la piel de di¬ 
versos tipos de usuarios (explora¬ 
dores, socializadores, usuarios 
que juegan a sacar logros), "A/B 
Testing", cuando probamos dife¬ 
rentes versiones del juego lanza¬ 
das en un mismo territorio para 
ver corno se comporta el usuario 
ante diferentes variables, etc. 

Según la plataforma podemos 
hablar de pruebas de rendimien¬ 
to, compatibilidad o stress para 
comprobar el correcto funciona¬ 
miento de los servidores. 

Otro tipo de QA es el enfocado a 
la experiencia del usuario, donde 


la usabilídad -la interacción en¬ 
tre el usuario final y el producto 
final- del producto estará some¬ 
tida al escrutinio de los "testers". 

Conclusión 

El departamento de QA es mucho 
más que un grupo de probadores 
de videojuegos. La linea roja de 
cuán exigentes pueden, o les de¬ 
jan llegar a ser, determinará la 
imagen que el usuario tenga de 
un estudio o compañía. 

El problema es que hoy en día 
un juego puede ser actualizado 
el día de su lanzamiento. Ya no 
es como cuando solo venía en un 
cartucho o un DVD y no había op¬ 
ción de arreglar nada una vez que 
el producto estaba en la calle. 

El usuario se ha acostumbrado a 
recibir parches y parches que co¬ 
rrigen bugs y eso hace que, quizá, 
el departamento haya perdido 
peso y respeto ante los des arro¬ 
lladores y la presión de una in¬ 
dustria que prefiere sacar un jue¬ 
go mal acabado, pero en fecha, 
antes que un producto pulido y 
funcional. Luego se lía la que se 
lía, ¿verdad. Bruce Wayne? D.P* 



DANIEL PASTOR 

■ Daniel Pastor imparte dase 
en Diseño de Productos 
Interactivos en U-tad 
y ejerce de Productor 
Académico en los proyectos 
que se desarrollan en 
los Masters de Diseño, 

Arte y Programación de 
Videojuegos. 


■ Con más de diez años en 
activo dentro de la Industria, 
ha trabajado como QA Lead 
y Asistente de Producción 
en Electronic Arts así como 
Productor y QA Manager 
para Pyro Studios, 



Rose vs Ryn. Rose vs Rlanka, Rose vs Ken«« Hay que probar todas las 
combinaciones posibles si queremos que el juego sea sólido. 
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QUftKE 

¡20 años de acción 3D 


E ra abril de 1996 y está* 
hamos a puntito de ir¬ 
nos al ECTS de ese año, 
pero nos dio tiempo a 
preparar un número realmen¬ 
te especial de Mícromanía, do¬ 
minado -casi por completo- por 
la brutal joya de id Software, el 
juego que estaba llamado a lide¬ 
rar la revolución más importante 
del videojuego con el salto a las 
3D reales: «Quake». 

Una auténtica 
revolución 

Sí, sabíamos que id estaba tra¬ 
bajando en algo increíble -se¬ 
manas antes se había filtrado en 
Internet parte del código en de¬ 
sarrollo del juego- pero nada nos 
había preparado para la realidad 
de*Quake» + El salto a las tres di¬ 
mensiones reales era un hecho, 
y John Carmack había consegui¬ 
do lo que nadie antes. Semejante 


momento bien se merecía un es¬ 
fuerzo muy especial por parte de 
Mícromanía, y no sólo analiza¬ 
mos «Quaker sino que nos mar¬ 
camos un especial de 48 páginas 
con la solución completa, la loca¬ 
lización de todos los secretos, ar¬ 
mas, enemigos y consejos para 
no dejar ni un solo rincón del jue¬ 
go sin exploran Y sí, también to¬ 
dos los trucos. 

Pocas veces -o ninguna- he¬ 
mos vuelto a repetir algo como 
aquello, pero la ocasión lo mere¬ 
cía. El cambio que, desde enton¬ 
ces, se desarrolló en la industria 
yen la manera de hacer juegos de 
acción, es sólo comparable a mo¬ 
mentos como el lanzamiento de 
«Half-Life 2» y la aparición de la 
distribución digital a gran esca¬ 
la. Un momento realmente histó¬ 
rico en la industria, al que apor¬ 
tamos nuestro granito de arena, 
y encantados de hacerlo. 




El delirante universo de «Quake» 

mezclaba demonios con caballeros 
medievales y todo tipo de monstruos. 


Rabia enemigos gigantescos que, 
paradójicamente, no eran los más 
peligrosos del juego. 



No sólo el universo 3D del juego era increíble, también el diseño de las armas 
y los múltiples secretos que escondían todos los niveles eran alucinantes. 



iiErausiJa!! 

REPORTAJE 

E.fl. SPORTS/ 
la nueva cara'' 


Así serán 1 
las versiones 
para el 97 
de FIFA, 

NHL, PDA ... 


PREVfEW 

LAIUDESTIIUY 

t Trilobyte 
% a ritmo 


,¡4S 

QUAKE 

Bienvenidos al infierno 


salvaje! 


MÍCROMANÍA EJERCERA ÉPOCA 


Sí, teníamos muchos contenidos en el número 21, pero sin duda «Quaker era tan 
importante que acaparó la atención -y, ¡ojo’, nada menos que 48 páginas- de todos 
los jugadores de PC. Era la auténtica revolución con el primer juego 3D real al 100%, 



EL PERSONAJE 
JOHN CARMACK 


John Carmack es una auténtica 
leyenda viva del mundo de los 
juegos. Casi siempre centrado en 
el universo del PC, el fundador 
de id Software siempre ha sido 
considerado como uno de los 
mayores genios de la programa¬ 
ción en la industria. Líder de las 
grandes revoluciones en el sector 
y asesor de compañías de hard¬ 
ware, hoy trabaja para Oculus 
como CTO y en sus manos está 
parte del futuro de la RV, 
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Los robots también f 

disfrutan de la estrategia 







MICROMANÍA21 cíe era ¿poca 

¡Cuántos juegas que se han acabado convirtiendo 
en clásicos aparecieron en el número 21! La 
acción dominaba la portada, pero mira esto... 



AGE OF EMPIHES 


Sí, un primer vistazo a lo que iba a ser el clásico de 
la estrategia llegaba también en este número. ¡Otra 
revolución estaba en marcha en el género! 


M ucho humor, un trasfondo de es¬ 
trategia en tiempo real y un ejér¬ 
cito de robots bastante alocados -casi 
tanto como las guerras en que participa¬ 
ban- era la base de uno de los juegos 
más singulares de The Bitmap Brothers, 
En la línea que triunfaba entonces en 
el género, siguiendo la estela del mode¬ 
lo creado por «Dune 2» y perfeccionado 
por «C&O , el estudio británico aporta¬ 


ba su peculiar visión con un sentido del 
humor bastante gamberro. En *Z», ade¬ 
más de un juegazo del género, destaca¬ 
ban sus peculiares protagonistas y las 
numerosas secuencias cinemáticas, que 
por aquel entonces asombraban con su 
calidad visual. Fue, sin duda, una de las 
grandes estrellas del año para PC, ade¬ 
más de convertirse en el Megajuego del 
número 21 de Mícromanía. 



EA SPORTS 97 


Parece que 20 años es mucho para al¬ 
gunas sagas deportivas, pero la rea¬ 
lidad es que... ¡son muchos más! Sí, 
nos referimos a EAy sus títulos de EA 
Sports, que revisábamos en un repor¬ 
taje en el que veíamos el desarrollo de 
los «FIFA», «NHL», «NBA», «PGA» y más, 
que la compañía preparaba para fi¬ 
nales de ese año. Y aunque ahora den 
risa... ¡entonces eran impresionantes! 







FABLE 

¿«Pables? ¿En PC? Sí. pero no es ‘ese 1 ’ «Pable» en el que 
estuvo involucrado años después Peter Molyneux, sino 
una aventura gráfica que se llamaba del mismo modo, 



SHERLDGK HDLMES 2 


Hablando de aventuras gráficas. «El Caso de la Rosa 
Tatuada» fue uno de íos juegazos del año en el género, 
con una caso genial para Sherlock Holmes. 



■ 

SVNDIGATEWMS 


Aquí sí estaba involucrada la herencia de Peter 
Molyneux. aún cabeza de Bullfrog, con la continuación 
de su clásico «Syndícate¡*. aunque no lo dirigió él mismo. 
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EN PORTADA 

DARK MESSIAH 

Arkane, fiel a su inimitable estilo 


uando Ubísoft -sí, cla- 
■ ™ tq-, nos contó que te- 

nían entre manos un 
proyecto único y total¬ 
mente original para el univer¬ 
so de «Might & Magic», no nos lo 
acabamos de creer, pero cuando 
vimos «Dark Messiah» y prepara¬ 
mos la preview para el número 
140 de Micromanía, no tuvimos 
más remedio que considerar¬ 
lo como el candidato perfecto 
para la portada. Con ese juego 
que combinaba acción y partes 
de rol, ambientado en el univer¬ 
so de fantasía de «M&M», y un 



sistema de combate en prime¬ 
ra persona y una libertad total 
para definir nuestro estilo, tu¬ 
vimos que rendirnos a la maes¬ 
tría de Arkane Studios. Un estilo 
que, además, definió sus proyec¬ 
tos posteriores -y que maduró de 
forma brillante con la aparición 
de«Dishonored»* 

La herencia de 
«Half-Life 2 » 

Entonces, el motor Source se uti¬ 
lizó como la base del desarro¬ 
llo. Algo que, además, permitió 
aprovechar en beneficio de la ju- 
gabilidad el uso de la simulación 
física, para ofrecer posibilidades 
de acción casi increíbles y sólo 
comparables al juego de Valve* 
Un auténtico clásico del género. 



La combinación de combate y 
magia con una libertad increíble, 
hadan algo único del juego de Arkane, 



Parecía que la idea no funcionarla bien, pero el combate a espada en primera 
persona era casi perfecto. «Daik Messiah» füe un auténtico adelantado a su época. 



MICRDMANÍA140, TERCER A ÉPOCA 

Un enorme y brutal orco dominaba la portada del número 140 de Micromanía. 

La preview de «Dark Messiah» nos mostraba el camino por el que luego seguiría 
Arkane, pero teníamos un montón de contenidos mas, realmente espectaculares. 



LOS PERSONAJES 
KANEV LYNCH 


En el número 140 de Microma- 
nia, pudimos contemplar por 
primera vez la cara de dos cri¬ 
minales que estaban llamados 
a convertirse en antihéroes de 
renombre, poco tiempo des¬ 
pués. Una acción inspirada en 
películas como «HEAT», con un 
diseno de personajes increíble, 
permitió que «Kane & Lynch» 
se convirtiera en un clásico de 
la acción criminal, que muchos 
hoy aún recuerdan. 
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SflCRED UNDERHÜRLD 


MICROMANÍA140 terceraépo 

jCuántas sagas que vimos hace 10 años siguen 
vivas! Otras no, pero en esta pequeña selección, 
seguro que muchos nombres te suenan... 


Volvimos a Ancaria... ¡a lo grande! 




L a expansión de «Sacred» nos devol¬ 
vía al mágico mundo de Anearía para 
seguir viviendo aventuras a lo grande en 
este universo de rol y acción, heredero 
del estilo de «Diablo». Pero el número 140 
de Micromanía era muy especial con «Sa- 
cred Underworld» no solo por el reportaje 
que hicimos, ni el póster que incluimos, 
sino porque regalamos la mismísima ex¬ 
pansión en el DVD de ese mes, con la re¬ 
vista. Seguro que muchos aún lo recor¬ 
dáis. Hoy, diez años después, «Sacred 
Underworld» sigue siendo genial. 















ESTRATEGIA EANTASTXCA 


La mezcla de estilos y 
géneros es algo que se 
ha venido repitiendo 
cíclicamente, pero al¬ 
gunos títulos han sido 
auténticas referencias 
en ello, y muchos apa¬ 
recían en el reportaje 
de estrategia fantásti¬ 
ca que apareció en este 
número de Microma- 
nia. Seguro que muchos 
recuerdan títulos como 
«Spellforce»,«Riseof 
Legends», «Empire Ear- 
th» y otros, que crearon 
sagas con legiones de 
fans. Nada menos que 15 
juegos aparecieron en 
el reportaje de este mes 
en Micromanía. 




ARCHLORD 

Codemasters se metió en el mundo del rol Online con 
un proyecto ambicioso como pocos. Hoy pocos pueden 
presumir de haberlo jugado, pero era espectacular. 



GOMPANYOF HEROES 

Una de las sagas de estrategia bélica más recordadas 
empezó a fraguarse hace una década. «Company of 
Héroes» cambió muchas reglas y definió un estilo. 



HEEDFORSPEEO CARBONO 

Nuestro primer vistazo a «NFS Carbono» nos mostró 
cómo EA estaba rodando una auténtica película dentro 
de uno de ios arcades de carreras más esperados. 



RAINBOWSIX VEGAS 

Las primeras imágenes del asalto a Las Vegas por el 
equipo Rainbow nos puso los dientes largos con la nueva 
entrega de «Rainbow Six», entonces en preparación. 
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La remasterizaclón en PC del 

clásico de Acdaim sigue siendo, 
pese al tiempo transcurrido, un 
juego de acdón en primera persona 
realmente estupendo, por 18.89 €, 
33 wwm gog, co m/gam e/turok_ 2_ 
seeds_of_evil 


CLASICOS DE VUELTA 


HIDDEN & DAKGEROUS 2 GUF 


La acción táctica de «Hidden & 
Dangerous 2» pasó, en su momento, 
algo inadvertida por su coincidencia 
de lanzamiento con «Cali of Duty», 
pero sigue en plena forma por 8.99C* 
■ www.gog, com/ga me/h¡dden_ 
da ngero us_2_ cou rage_ underJire 


THE QAGGERDF ANION RA 


La minisaga de aventuras de la 
intrépida Laura Bow quizá no sea 
la de mayor éxito de Sierra, pero este 
entrega es una joya clásica del género, 
que cumple 25 anos, por solo 5.S9 €. 

■ www.gog.com/game/the_dagger_ 
of_amon_ra 


TUR0K2:SEEDS0FEUIL 


El mundo retro siempre está de aniversario. Cuando no es un 
cumpleaños, celebramos que llega un clásico remasterizado -o 
varios- en plena forma, ¡Cuánta novedad y cuánta antigüedad! 

DALE GAS CON FUL L 

THROTTLE REMASTERED 

¡El clásico de LucasArts acelera hasta nuestro disco duro! 

■ Género: Aventura m Idioma: Espafiol (textos) B Estudío/compañíai Bouble Fine* Lanzami ento: 1® de abril de 2017 

■ Precio: 14,99 € L Consíguelo en: wwuigQg.com/game/fijlI_ throttIe_remastered INTERÉS: ■■■■■*■■■ 

C uando leas esto, faltarán 
poco menos de 20 días para 
que «Full Throttle», una de las 
aventuras clásicas más perso¬ 
nales de LucasArts, vuelva en su 
versión remasterízada. 

Tim Schafer, el creador origi¬ 
nal, a diseñado una versión ac¬ 
tualizada en el apartado visual, 
así como en su BSG y efectos. 

La historia de Ben, un rudo mo¬ 
tero acusado de un crimen que 
no ha cometido, nos llevará de 
nuevo a la carretera buscando 
las pruebas que nos exculpen* 

Una remasterízación que sen- El regreso de Ben no 

1 1 m o s c o m o a 1 go p er s on a 1, p ue s puede estar en mejores 

*FulI Throttie» fue portada del manos que la de su 

.... , creador original Tun 

numero i de Micromania, estre- Schafer, a través de su 

nando su tercera época, en 1995, estudio Double Fine. 





HYPERSENTINEL 

Ya hablamos en estas páginas de 
cómo los hermanos Hewson inten¬ 
taban devolver a la actualidad el es¬ 
píritu del clásico «Uridium» con el 
desarrollo de «HyperSentinel». Por 
desgracia, su primera campaña no 
consiguió las 35000 libras que bus¬ 
caba. Ahora han vuelto, triunfado y 
conseguido la financiación deseada 
para poder tener listo el juego en ju¬ 
lio* Todavía puedes aportar algo*.* 

¡y además puedes probar la demo ! 
m httpj/kck stmoUGig 
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LA WEB DEL MES 


NINTENDO V MICROSOFT 

Dos consolas clásicas celebran sus cumpleaños 


XX ANIVERSARIO DE NINT ENDO 64 



■ Estudio/compámar Nintendo ® Lanzamiento: 1 de marso de 1997 

■ Precio: 34990pesetas(210€) B Web: www.nintertd&es INTERÉS: ailBRBilll 


M ientras la novata Sony, con 
su Playstation, y SEGA, 
con Saturn, apostaban por el 
cambio de formato al CD, Ninten¬ 
do seguía fiel a sus principios y 
continuaba lanzando máquinas 
basada en cartucho; pero nadie 
estaba preparado para la revolu¬ 
ción de Nintendo 647, sobre todo, 
de la jugabilidad que su juego 
más destacado de lanzamiento 


The Legend of Zelda. Ocarina of 

Time, El otro gran as de Nintendo para 
hacer de su N64 una consola única. 
Solo por este par, ya mereda la pena. 


«Super Mario 64*, iba a mostrar 
en su alucinante mundo 3D. Ade¬ 
más, el diseño, también revolu¬ 
cionario, de su mando -uno de 
los mejores de la Historia- dejó 
perplejos a los jugadores de en¬ 
tonces, que encontramos en los 
zo años de Nintendo 64 un moti¬ 
vo de nostalgiay orgullo al decir: 
' todavía la tengo y la disfruto". 


Super Mario 64 El juego que lo 
cambió todo. No solo fue en uno de los 
mejores títulos de la Historia, sino que 
reinventó el concepto de jugabilidad. 


XV ANIVERSARIO DE XBOX 


■ Estu dioy compañía: Microsoft ■ Lanzamiento: 14 de marzo de 2002 

R Prado; 479 € D Web; INTERÉS: £■■■■ ■■■ . 


Q uince, sí. Has leído bien. 

15 años desde que se lanzó 
Xbox, Entonces, pocos confia¬ 
ban en una novata Microsoft que 
se estrenaba en un mercado que 
le era ajeno, el de las consolas. 
Aunque no funcionó nada mal, 
no tuvo nada que hacer frente 
a PSz, que con su formato DVD 
arrasó a la competencia. Eso sí, 
sentó las bases para su gran con¬ 
tinuadora, la 360, 



ARGADE VINTABE 


H5BE10CJUÍN CUL7UHHL 

'M'nutnrc vimthgc 



Seguro que muchos jugadores 
jóvenes jamás han pisado una 
sala de máquinas recreativas. 

Sí, hablamos de máquinas arcado, 
que hace más de 30 años, antes de 
los primeros miaos de 8 bit, eran 
la referencia de los videojuegas. 

Pero páginas como Arcade Vintage 
mantienen viva la memoria de 

muchos títulos que hirieron historia. 

Es una asociación cultural de Petrer, 
Alicante, y su salón abre un par de 
sábados al me$ r $i quieres acercarte y 
visitarlos. Contacta antes con ellos. 

■ arcadevintagesbop.bIogspot.com.es 





Arcade Vintage también cuenta 
con canal propio de Youtube (Arcade 
Vintage), si quieres ver algunas de las 
máquinas que tienen en plena acción, 
tanto de videojuegos como de pinbalL 





GASTLEVANIA 

Seguro que ya has oído algo 
por ahí, pero nunca está de 
más celebrar una noticia 
como que «Castlevania» se 
va a convertir en una serie 
de animación gracias a Net- 
flix, a finales de este año. 

Será una miniserle de cua¬ 
tro episodios de 30 minutos, 
y una segunda temporada se estrenará en 2018. El guión corre a 
cargo de Warren Ellís y estará producida por Adi Shankar, que pro¬ 
mete que será la mejor adaptación occidental de un videojuego... 

8 wwwMetflix.com 


PACATTACK: PAC-MANEN TUS PIES 

La firma irlandesa de zapatillas King of Soles 
tiene una campaña en Kickstarter para produ¬ 
cir y lanzar sus primeros modelos. Entre los 
diseños se encuentra uno claramente ins¬ 
pirado en «Fac-Man», quepermitirá al 
fan más recalcitrante del juego 
de Namco exhibir con orgullo 
su pasión, aunque sea a ras 
de suelo, eso sí. Ai cierre 
de este número de Mi- 
croma ni a aún no había 
concluido la campaña. 

8 http://kck.st/2MaRho 
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SE ACABO EL MONOPOLIO 


AMD reta a Intel con las nuevas CPUs Ryzen 

Han sido años de espera, pero al fin la nueva generación Zen de procesadores de 
AMD ya está entre nosotros. Y lo hace arrollando a las CPU Intel más potentes, a 

menor precio. ¿Es tan bonito como lo pintan? 


L os AMD Ryzen se pre¬ 
sentan en sociedad, 
y anuncian la muerte 
del PC para gaming. El 
gamer ha quedado atrás, ahora 
lo que se lleva es el "prosumer". 



Los procesadores AMD Ryzen ya 
están en las tiendas, dispuestos a 
plantar batalla a los Intel Core más 
potentes. ¿Estarán a la altura? 


Suena a campaña de marketing, 
pero en cierto sentido AMD no va 
desencaminada. Cada vez más 
jugadores usan su PC para ta¬ 
reas asociadas, como streaming 
de sus partidas, grabar vídeos y 
editarlos, torneos de eSports, así 
como juegos de realidad vírtuaL 

Todo esto exige una CPU poten¬ 
te con muchos núcleos e hilos, 
que pueda procesar en parale¬ 
lo tareas como jugar y grabar vi¬ 
deo almismo tiempo, o gestionar 
sensores de movimiento en RV. 

Con este nuevo tipo de gamer 
en mente, que AMD llama "pro¬ 
sumer 11 , se estrenan Los procesa¬ 
dores Ryzen. Para llevar a cabo 
todas estas actividades con flui¬ 
dez doblan los núcleos e hilos de 


los procesadores Intel, mante¬ 
niendo el precio. Pasamos de los 
4 núcleos y 8 hilos de los Core 15 e 
iy más usados en juegos, a 8 nú- 
cleosy 16 hilos. Pero, hay más... 

La gama Ryzen 7 

Las primeras CPUs disponibles 
de la gama -la variante más po¬ 
tente- fueron las Ryzen 1700, 
ryooXy 1800X. Podéis ver sus ca¬ 
racterísticas en la tabla adjunta. 


AMD ha hecho una correlación 
con las CPU Intel, con rendimien¬ 
to similar. El Ryzen 71800X, con 
sus 8 núcleos y 16 hilos, equiva¬ 
le al Core 17 Ó900IÍ, también de 8 
núcleos, pero que cuesta el doble 
-más de 1000 €-, y consume más: 
140 W. Ryzen 7 1700X equivale 
al Core Í7 6800K, óo€ más caro y 
consume 45 W más. Ryzen 71700 
se empareja con el 17 7700K, que 
también cuesta y consume más. 


RYZEN 7 


MODELO 

NÚCLEOS 

HILOS 

VELOCIDAD BASE 

BDQST 

CONSUMO [TDP) 

PRECIO 

18DQX ! 

8 

16 

3.6 GHz 

4 GHz 

95 W 

569 $ 

p]no;U 

8 

16 

3.4 GHz 

3,8 GHz 

95 W 

449 $ 


8 

16 

3 GHz 

3.7 GHz 

65 W 

369 $ 
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Con la aplicación AMD Ryzen Master tienes el control total de la CPU* 

Puedes activar o desactivar núcleos, cambiar la velocidad, el voltaje,.. ¡Todo! 


£1 mayor número de núcleos 
e hilos permite a los Ryzen 7 
rendir mejor en tareas que exi¬ 
gen procesos en paralelo, como 
streaming, edición de video, 
realidad virtual, etc. En la gráfi¬ 
ca adjunta podemos ver cómo el 
Ryzen 71700, el modelo más bajo 
de la gama alta, codifica un vídeo 
con Handbrake casi un 30°/o más 
rápido que un Core Í7 7700K. 



En esta otra gráfica vemos cómo 
el Ryzen 7 i 3 ooX pierde el 0.0% 
de cuadros durante el streaming 
en Twitch, frente al 18% del Core 
Í7-7700K. 



En el apartado de juegos, aun¬ 
que los Ryzen rinden mejor con 
los títulos que usan Vulkan, tam¬ 
bién se desenvuelven bien con 
DirectX 12. Aquí podemos ver el 
rendimiento parejo del Ryzen 7 
iSoox y el Core i? 6900K con jue¬ 
gos a resolución 4K. 



Estamos, por tanto, ante una 
gama de procesadores que rin¬ 
den al nivel de Intel -o algo me¬ 
nos- en gaming, pero los supe¬ 
ran en todo lo que tiene que ver 
con tareas añadidas a los juegos, 
con consumo y precio menores. 

El 11 de abril llega la gama me¬ 
dia. Los Ryzen 51400,1500X, 1600 
y 1Ó00X. Con menos núcleos y aún 
menor consumo, su precio estará 
por debajo de 3006. 

Tecnología Zen 

¿Cómo ha conseguido AMD un 
procesador a la al tu ra de los Intel 
Core más potentes, reduciendo 
el precio y el consumo? Además 
del mayor número de núcleos e 
hilos, el salto evolutivo más im¬ 


portante está en la tecnología 
de fabricación. Hemos pasado de 
ios 32 nanómetros (nm| de la an¬ 
terior generación a los 14 nm Fín- 
FET de los Ryzen. La reducción 
de la distancia de los transisto¬ 
res a la mitad permite incluir 
muchos más en un mismo espa¬ 
cio y, además, se reduce el consu¬ 
mo y la generación de calor. 

Otro salto evolutivo importan¬ 
te es el uso de tecnología de mul- 
tihilos simultáneos jSTM), que 
permite trabajar con varios hi¬ 
los al mismo tiempo. Es lo que 
Intel lleva años utilizando bajo 
el nombre de Hyper-Threadíng, 
pero al fin AMD ha conseguido 
Implementarlo en sus CPUs. 

CPUs con IA 

junto a estas mejoras de la arqui¬ 
tectura, que la igualan a Intel, 
AMD también ha imple menta¬ 
do nuevas tecnologías reunidas 
bajo lo que ha llamado AMD 
SenseMI. Por primera vez, la In¬ 
teligencia Artificial llega a los 
procesadores para mejorar el 
rendimiento, a medida que co¬ 
nocen y estudian las aplicacio¬ 
nes que usan. 

Com PurePower, una red de 
sensores inteligentes situados 
en la CPU, monítorea la tempe¬ 
ratura, el uso de recursos y el 
consumo, y optimiza el uso para 
todo tipo de tareas. 

El Boost de velocidad extra, 
que el procesador puede aumen¬ 
tar bajo ciertas condiciones de 
consumo y temperatura, es más 
personalizare que nunca con la 
tecnología Perfect Boost. AMD 
ha conseguido incrementarlo 
en intervalos de sólo 25 MHz, en 
tiempo real, y sin tener que de¬ 
tener la aplicación en curso. De 
esta forma asegura el máximo 
rendimiento sin comprometer 
el excesivo calentamiento o la 
puesta al límite de la PSIL 

Los procesadores termina¬ 
dos en X tienen más velocidad 
en cada núcleo, y usan de forma 
más agresiva la tecnología XFR 
[Extended Frequency RangeJ. Es 
capaz de ir más allá de la veloci¬ 


dad Boost en ciertas condiciones 
óptimas de temperatura y con¬ 
sumo, de forma automática, sin 
que el usuario intervenga. 

Quizá el elemento más novedo¬ 
so sea la Red Neural de Predic¬ 
ción. Las CPU Ryzen usan algo¬ 
ritmos de IA que crean un mapa 
temporal de cómo tus programas 
usan la CPU. Después utilizan 
este mapa para ajustar el rendi- 
mento en función de cómo usas 
el ordenador. Literalmente, me¬ 
joran su funcionamiento a medi¬ 
da que más los usas y más apren¬ 
den de tu forma de utilizar el PC. 

Estos algoritmos inteligentes 
también son capaces de prede¬ 
cir qué datos van a necesitar tus 
programas cuando se ejecutan, y 
los cargan en memoria con ante¬ 
lación para que estén listos justo 
cuando los necesitas. 

Todos los procesadores Ryzen 
vienen con la aplicación AMD 
Ryzen Master, un software que 
ofrece un control total sobre el 
uso de los núcleos, la velocidad y 
el voltaje. Esto permite persona¬ 
lizar el rendimiento para cada 
uso, extrayendo así el máximo 
provecho al procesador. 

Por último, funcionan con me¬ 
morias DDR4 de entre 1866 y 2667 
MHz, situándose en vanguardia 
y con un rendimiento óptimo. 

Con todo esto, AMD ha aumen¬ 
tado un 52% el Ciclo de Instruc¬ 
ciones por Reloj (IPC) respecto 
a la anterior generación, sin au¬ 
mentar el consumo. 


Nuevas placas AM4 

Para introducir esta nueva gama 
de procesadores en el hardware 
de PC, AMD ha estrenado el nue¬ 
vo socket AM4, que es compati¬ 
ble con todos los modelos de Ry¬ 
zen presentes y futuros. 

AM4 incorpora las últimas tec¬ 
nologías de conexión PCIe 3.0, 
SATAe, almacenamiento NVMe, 
memoria DDR4 y USB 3,1 Genera¬ 
ción 2, las primeras placas con 
soporte para este estándar. 

De momento se van a comercia¬ 
lizar tres chipset, enfocados a la 
gama alta, media y de entrada: 
X370, B350 y A320. Los tres sopor¬ 
tan PCIe 3.0 y USB 3.1 Gen 2. Pero 
el A320 no admite overclocldng y 
el B350 no permite usar más de 
una tarjeta gráfica en SLI / Xfíre, 
que si acepta el chipset X370. 

En estos primeros meses del 
a ño se van a ponera la venta más 
de 80 placas base con el socket 
AM4. Hemos seleccionado algu¬ 
nas de las ya disponibles. 

La gran noticia, independien¬ 
temente del rendimiento real, 
que aún depende de la BIOS y 
drivers poco desarrollados, así 
como juegos que aún no aprove¬ 
chan las peculiaridades de Ry¬ 
zen, es que AMD está de vuelta 
y dispone de un hardware capaz 
de competir con las CPU más po¬ 
tentes de Intel, a un precio com¬ 
petitivo. El primerbeneficioya lo 
tenemos: Intel ha anunciado una 
bajada de precio de sus procesa¬ 
dores. Esto pinta bien... J, A. P. 


CHIPSETS 


CHIPSET 

PCIE 3.Q 

USB 3.1 GEN 2/ 
3JGEN1/2.0 

SATA/ME 

SATA 

EXPRESS 

PCI EXPRESS 
GP 

SATA RAID 

SLOTSPfJI 

EXPRESS 

OVERO LO CK1NG 


1 x 16 / 2 x 8 

2+10+6 

6 +x 2 NVMeo 

4 +x 4 NVMe 

2 

x8Gen2 

0,1.10 

Sí 

Sí 


1 x 16 

2+6+6 

4 +x 2 NVMeo 
2 +x 4 NVMe 

2 

x6Gen2 

0.1.10 

No 

Sí 


1 x 16 

1+6+6 

4 +x 2 NVMeo 
2 +x 4 NVMe 

2 

x 4 Gen 2 

0,1,10 

No 

No 
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I REPORTAJE 


PLAGAS BASE RYZEN (SOCKET AM4) 

AMD ha anunciado más de 80 nuevas placas compatibles con Ryzen en los próximos 
meses. Estas son alguna de las más interesantes que ya están a la venta en España. 


ASUS PRIME B350-A 

N o es necesario pedir un 
préstamo para comprar 
una placa con un socket AM4 
que incluya todas las opcio¬ 
nes básicas para obtener un 
buen rendimiento. La nueva 
Asus PRIME B350-A utiliza el 
chipset B350, que permite el 
overciocking, pero no puedes 
instalar más de una tarjeta 
gráfica. Acepta hasta 64 GB de 
memoria DDR4, USB 3.1, y al¬ 
macenamiento M.2. 

Además cuenta con tecnolo¬ 
gías propias de Asus como 5X 
Protection III, que protege de 
las descargas eléctricas, refri¬ 
geración optimizada, e ilumi¬ 
nación LED. Y sólo cuesta 99€. 

Un buen punto de partida 
con todo lo imprescindible. 


1 CFUs: AMD Ryzen/7 a Generación 
A-series/Athlon TI/Athlon 

■ Chipset: AMD B350 

■ Zócalo: AM4 

■ Memoria: 4 x DDR4 DIMM a 2133 / 
3200 MHz. Hasta 64 GB r Non-ECC 
Unbuffered 

■ Chip gráfico: 

AMD Radeon R Séptima Generación 

■ Audio: Realtek ALCSS7 CODEC de 
audio de aita definidón de 8 canales 

■ Conexiones inalámbricas: No 

■ Conectares: HDMI 1,4b, DVJ r VGA, 
Realtek RTL8111H Gigabit LAN, 2 x USB 
3,1 Gen2 r 4 x USB 3.0,4 x USB 2.0/0 

■ Slots: 1 x PCI Express xl6,1 x PCI 
Express x8,2 x PCI 2.0 

■ Tarjetas gráficas: Una 

■ Almacenamiento: 4 x SATA 3.0,1 x 
M.2, RAID 0,1,10 


99 € en PC Componentes 

ww\Kasus.com/es/Motberboards/ 

PRIME-B35QPLUS 



[HSLtRCH CFINr-RfÜI0íí 


PRIME 



GIGABYTE GA-AB350-GAMING 


A quí tenemos otra placa 
con chipset B350, en esta 
ocasión de Gigaby te, y que 
apenas supera los ioo€. 

Presenta unas prestacio¬ 
nes muy similares a la Asus 
PRIME B350-A, con soporte de 
últimas tecnologías como 64 
GB de memoria DDR4de hasta 
3200 MHz, chip gráfico inte¬ 
grado, sonido de 8 canales, co¬ 
nectóles USB 3.1 Genz, almace¬ 
namiento M,2, SATA 3,0, etc. 

También dispone de LEDs 
de personalización, y soporte 
de Smart Fan 5 con 6 sensores 
de temperatura y ventilado¬ 
res híbridos. Se puede usar 
refrigeración líquida. 

El sistema de audio incluye 
un amplificador de 120 dB. 


■ CPUs: AMD Ryzen/7 a Generación 
A-series/Athlon II/Athlon 

■ Chipset: AMD B350 

■ Zócalo: AM4 

■ Memoria: 4 x DDR4 DIMM a 2133 / 
3200 MHz. Hasta 64 GB r Non-ECC 
Unbuffered 

■ Chip gráfico: Integrado con 2 GB de 
memoria gráfica compartida 

■ Audio: Realtek ALC1220 CODEC audio 
alta definición 8 canales y salida S/PDIF 

■ Conexiones inalámbricas: No 

■ Conectores: HDMI 1,4a DVI-D, Realtek 
GbE Gigabit LAN, 2 x USB 3.1 Gen2.6 x 
USB 3.1 Geni, 5 x USB 2.0/1,1 

■ Slots: 1 x PCI Express x!6,1 x PCI Express 
x4,1 x PCI Express xl, 2 x PCI 2.0 

■ Tarjetas gráficas en paralelo: No 

■ Almacenamiento: 6 x SATA 3,0,1 x 
M.2, RAID 0,1.10 


en PC Componentes 

e$*gigQbyte.com/product$fpúgefmbf 
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AMD RYZEN 5:6 NÚCLEOS POR MENOS DE 300€ 


El 11 de abril se pondrá a la venta 
la gama media de la nueva familia 
de procesadores Ryzen. Cuatro 
procesadores Ryzen 5 pensados 
para rendir bien en todo tipo de 
situaciones. En esta ocasión se 
reducen los núcleos a 6 y 4, y con 
ello los hilos correspondientes. 

En un benchmark de AMD 
realizado con Cinebench R15 nT. la 


CPU Ryzen 51600X (sobre los 250€) 
supera en un 60% el rendimiento 
multinucleo del Intel Core 5 7600K, 
que tiene un predo similar. 

Estos nuevos procesadores usan 
el mismo socket AM4, así que son 
compatibles con las placas base 
Ryzen. que ya venden fabricantes 
como ASRock, ASUS, Eiostar, 
Gigabytey MSI. 


H _ _ 

1 MODELO 

NÚCLEOS 

HILOS 

VELOCIDAD BASE 

BODST 

CONSUMOUOP) 

PRECIO 

o 

6 

12 

3.6 GHz 

4 GHz 

95 W 

249 $ 


6 

12 

3.2 GHz 

3.6 GHz 

65 W 

219 $ 


4 

8 

3.5 GHz 

3,7 GHz 

65 W 

189 $ 

Q 

4 

8 

3.2 GHz 

3.4 GHz 

65 W 

169 $ 
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GIGABYTE AORUS GA-AX370-GAMING K7 


•w* 1 chipset X370 permite íns- 
£1 talar dos GPUs en modo SLI 
o CrossfireX. También incluye 
dos entradas Ethernet para 
usar dos conexiones simultá- 
neasy separar partidas onlíne 
del resto de acceso a la Red, 
Además de conector M.z para 
almacenamiento interno a la 
máxima velocidad, incluye un 
conector U.z. El sistema Smart 
Fan 5 de Gigaby te viene con 6 
sensores de temperatura, ven¬ 
tiladores híbridos y opción de 
refrigeración liquida* 

Está preparado para usar RV. 
Además utiliza la tecnología 
Armor de Gigaby te, que refuer¬ 
za las conexiones para que no 
se suelte ninguna placa. 

Y, por supuesto, iluminación 
LED per sonal i z able, que se ha 
convertido en un imprescindi¬ 
ble en el entorno gamer* 


i CPUs: AMD Ryzen/7 a Generación 
A-seríes/Athlon II/Athlon 
■ Chipset: AMD X370 
I Zócalo: AM4 

3 Memoria: 4 x DDR4 DIMM a 2133 / 
3200 MHz. Hasta 64 GB. Non-ECC y 
ECC Unbuffered 

1 Chip gráfico: Integrado con 2 GB de 
memoria gráfica compartida 
R Audio: 2 x Realtek ALC122Ü CODEC de 
audio de alta definición de 8 canales 
y salida S / PDIF. Compatibilidad con 
Sound Blaster X-Fi MBS. 

I Conexiones inalámbricas: No 
l Conectares: HDMI 1.4a DVI-D, Realtek 
GbE Gigabit LAN, Rivet Networks Killer™ 
E2500 LAN. 2 x USB 3.1 GenZ 1 x USB 
Type C, 10 xUSB 3.1 Geni, 4 x USB 2.0/U 
l Slots: 1 x PCI Express xl6,1 x PCI 
Express x8,1 x PCI Express x4,3 x PCI 
Express x!. 2 x PCI 2.0 
1 Almacenamiento: 

8 x SATA 3.0,2 x SATA Express, l x M.2, 
1 x U.2, RAID 0,1,10 


245 € en PC Componentes 


es.gtga byte. comfp roductsfn age/m hf 
ga-ax37Ú-gammgji7 




MSI X370 XPOWER GAMING TITANIUM 


11 ir SI se estrena en la gama 
1V1 alta AM4 con la X370 
XPOWER Gaming Titaníum* 

Es una placa excelente cons¬ 
truida con materiales reforza¬ 
dos que permite obtener un ex¬ 
tra de velocidad en la memoria 
RAM y la RV, gracias a los mo¬ 
dos DDR4 Boost y VR Boost. 

Con todas las opciones de al¬ 
macenamiento interno de van¬ 
guardia, desde SATA},o a dos 
M*2 y un conector U.2. 

El puerto Ethernet con tec¬ 
nología de Intel está pensado 
para reducirla latenda al mí¬ 
nimo, en el juego onlíne. Tam¬ 
bién se han mejorado los puer¬ 
tos USB para apurar al máx imo 
la velocidad. 

Por supuesto, soporta SLI y 
Crossfire, Además durante el 
mes de abril incluye el juego 
«Fot Honor» de regalo. 


■ CPUs: Ryzen/7 a Generación A series/ 
Athlon ¿/Athlon 

■ Chipset: AMD X370 

■ Conector: AM4 

■ Memoria: 4 x DDR4 DIMM a 1866 / 
3200 MHz, Hasta 64 GB, Non-ECC y 
ECC Unbuffered 

■ Chip gráfico: integrado con 2 GB de 
memoria gráfica compartida 

■ Audio: Realtek ALC122G CODEC de 
audio de alta definición de 8 canales 
y salida S / PDIF Compatibilidad con 
Sound Blaster X-Fi MBS* 

■ Conexiones inalámbricas: No 

■ Conectares: HDMI 1.4a, Displayport, 
Intel* 1211AT Gigabit LAN. 2 x USB 31 
Gen2,1 x USB Type C. 4 x USB 3.1 Geni, 
7 x USB 2.0/U 

■ Slots: 1 x PCI Express xl6,1 x PCI 
Express xS r 1 x PCI Express x4 r 3 x PCI 
Express xl, 

■ Almacenamiento: 

6 x SATA 3.0.2 x SATA Express, 2 X M.2, 
1 xU.2, RAID 0,1,10 


ilUü& en Amazon 


es.msi.com/Moiberboard/X370’ 

XPOWER-GAMING-TTTANIUM.html 


LOS PRIMEROS PROBLEMAS 




Los primeros resultados de los 
benchmark de los Ryzen 7 han 
levantado polémica en algunos 
aspectos, como el rendimiento en 
Windows 10 y el calentamiento. 

Algunos usuarios obtenían 
temperaturas muy altas. En otros 
casos se ha detectado que los juegos 
rinden hasta un 20% más en Windows 
7 frente a Windows 10, Muchos han 


culpado al programador de tareas 
de Windows 10, que podria "hacerse 
un lío” con el gran número de 
núcleos e hilos, AMD ha respondido 
a ambas cuestiones. Ha aclarado 
que los sensores de temperatura de 
las CPU 180QX y 1700X tienen una 
desviación de 20 grados para asegurar 
una mejor gestión del ventilador, 
así que no reflejan la temperatura 


real, pero que lo corregirán con un 
parche. También que el programador 
de tareas de Windows 10 fondona 
bien, pero que hay áreas donde 
pueden mejorar el rendimiento. 
Atribuyen el menor rendimiento a 
que los juegos y Windows 10 aún no 
aprovechan las virtudes de los Ryzen, 
y en poco tiempo habrá mejoras con 
actualizariones de BIOS, diivers, etc. 
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¡LA GRAFICA NIAS POTENTE EN PC! 



FICHA TÉCNICA 


ESPECIFICACIONES DEL MOTOR BE GPU 

■ Núcleos NVIDIA CUBA; 3534 

■ Frecuencia de reloj normal (MHz): 1480 

■ Frecuencia acelerada CMHz): 1582 
ESPECIFICACIONES DE LA MEMORIA 

■ Frecuencia de la memoria; 11 Gb/s 

■ Ooufig. de memoria están dar; 
11GBGDDR5X 

B Ancho de La interfaz de memoria: 352 bits 
a Ancho de banda de memoria (GB/s): 434 

TECNOLOGÍAS SOPORTADAS 
a Muitiprayecdón simultánea: Sí 
fl VRReady:Si 

■ NVIDIA Ansel: Sí 
a NVIDIA $LI Ready: 

Sí. compatible con puente SU HB 
a NVIDIA G-Sync-Ready: Sí 

■ NVIDIA GameStream; Sí 

■ NVIDIA GPU Boost; 30 

B Microsoft DirectX: Versión 12 nivel 12 J 

■ VulkanAPLSí 

■ OpenGL: 4.5 

■ Soporte debust rOe3.0 

■ CertiñcadónparaSO: 

Windows 7 a 10.1, Linux, FieeBSDxS6 

PANTALLAS 

■ Máxima resolución digital: 

7680 x 4320 a 60 H 2 

■ Conectares de pantalla; 

Display Fort 1.43, HDM12.0b 

■ Capacidad multimonitor: Sf 
a Soporte HDCP: 2.2 
DIMENSIONES D£ 

LA TARJETA GRÁFICA 

■ Altura; 4.376" 
a Longitud; 105" 

a Anchura: 2 ranuras 
POTENCIA Y TEMPERATURA OPER. 
a Temperatura máxima 
de la GPU (en X}: 91° 

a Patencia de la tarjeta gráfica CW): 250 W 
a potencia recomendada 
para el sistema (W): 60C W 
a Conectares de alimentación 
suplementarios: b-piix, S^pin 


NVIDIA GEFDRGE GTX1080 TI (FOUNDERS EDITION) 


Producto: Tarjeta gráfica (para juegos) Precio: 829 € 
Más información: NVIDIA Web: www.geforce.com 


T ener la suerte de probar tina bestia como la GTX 1080 Ti 

recién salida del horno no es algo habitual, pero es mucho 
más duro desprenderse del hardware de prueba una vez 
que se ve de lo que es capaz* NVIDIA simplemente se ha 
salido con la que es, sin discusión, la tarjeta gráfica más potente 
para jugar en PC a día de hoy. Sus características asustan, des¬ 
tacando esos 11 GB de memoria, sus 3584 núcleos CUDA o su 
tasa de transferencia. Sorprende su potencia de 250 W y 
su refrigeración -resulta difícil pensar que apenas 
se caliente en los juegos más exigentes o la 
RV-. Es cara -más de 800 €-, pero es una 
gráfica que te durará muchos años. 

mTERtsmmmmmmmmmm 


La fabricación y robustez déla GTX 1080 Tí RE. es 
similar a la de modelos similares de familias anteriores 
de NVIDIA. Sin embargo, el simple análisis de las cubiertas 
extemas -superior y backplate posterior- dan idea de la gran 
potencia que esconde la nueva tarjeta de NVIDIA y cómo se 
lia pensado perfectamente en la refrigeración de GPU, PCB y 
memoria -sus tremendos II GB-, lo que adquiere más relevancia 
al contemplar el circuito impreso al descubierto. Solo con 
cogerla en la mano el peso ya es un indicativo de lo que oculta 
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TECNOGAMING 


CONEXIONES 

Tres DisplayPort y un conectar HDMJ 

es un diseño similar al de generaciones 
anteriores FE, de NVIDIA e indica su 
capacidad multimonitor. Pero también 
es significativo la inclusión de conectares 
de alimentación 6+8, que da idea de su 
eficiencia y consumo, más bajo de lo que se 
podía imaginar dada su potencia, 250 W r Su 
poder se desata con slots PCIe 3 . 016 x. 


© ▲▼aTaTa © aVaV^a 
I a^a . s ^ * aV 



PRUEBAS 


m* - 

Con el Orange 


Room de «VR JFJm 


3DMARK 

Usando un Í 7 
7700 K como 

base del PC de __ 

pmeba, pero sin 3 — - ■ ■ — 

hacer ningún 
tipo de OC en el 
sistema, la GTX 

1080 Ti r simplemente, se sale, superando todo el 
benchmark Time Spy de « 3 D Mark» como si nada 
-8122 puntos-. Se sitúa holgadamente por encima 
del 90 % y eso que ni drivers ni software estaban 
optimizados en el momento de las pruebas. 


va aun mejor, i 
dejando a la 

Ti como la 

tarjeta idónea para disfrutar de la RV a tope. 

Por supuesto, supera todo lo visto hasta ahora - 
incluyendo la TítanX- y en el PC de prueba llegaba 
prácticamente a 10000 puntos sin ningún tipo de 
ajuste especifico. Una barbaridad. 


GPU-Z 

Recién salida del 
homo, la GTX 1080 Ti 
precisa, como mínima 
de los drivers 37 S. 7 S 
para funcionar -pero 
no son óptimos-, y 
una simple pasada 
con GPU-Z demuestra 
su brutal potencia de 
proceso. Mira estos 
datos y compáralos 
con cualquier otra. 



VMtRk T V üp n nVJDIA 



FOR HONOR 

En el reciente «For 
Honor» no nos 
cortamos a la hora 
de llevar a detalle 
Ultra todos los 
parámetros, a 1080 . 

E incluso activando 
el Multisampling 
Antialiasing (imagen 
inferior) la media de 
fps estaba por encima 
de 100 . jTremendof 



GEARS 

OFWAR4 

La optimización 
de Umeal 4 es bien 
conocida, pero así y 
todo ei rendimiento 
de la GTX 1080 Ti 
con«GearsofWar 
4 » en momentos de 
máxima carga gráfica 
es espectacular. No 
hay ningún juego que 
se le resista? 




TOTAL WAR 
WARHAMMER 

Los que gusten de 
activar DX12 en 
losjuegos saben 
los recursos que 
consume, e incluso 
así la diferencia en el 
benchmark de «TW 
Warhammer» entre 
DXllyDXU es de 
apenas 20 fps. Un 
buen indicador. 




NUESTRA OPINIÓN 

Es caía. ¡Es muy cara! Peto, aun así, es más barata que 
una TitanX y la deja atrás en prestaciones. ¡Es brutal! 
Parece mentira que una so La tarjeta sea capaz de desatar 
tanta potencia, pero hay que tener en cuenta Pascal y 
esa barbaridad de 11GB de memoria. Es la mejor tarjeta 
gráfica para jugar en PC, hoy en día. Sin discusión. 


LA NOTA 
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VALORACIÓN POR APARTADOS 

TECNOLOGÍA ■■■■■■■■■■ 

DISEÑO 

PRESTACIONES ■■■■■■■■■■ 
GAMIÍIG ■■■■■■■■■■ 

PRECIO /CALIDAD ■■■■■■■■■ 



NEON M50 

Un sensor óptico PixaiT de alta resolución es la 
tarjeta de presentación del Neón M5Q de Gzone 
Gaming. El ratón, pensado para gamers diestros, 
ofrece opdones de personalización de botones 
e iluminación LED y está orientado a eSports 
llegando a alcanzar 5000 DPI. Su precio es 49,90€. 
mmv. ozonegam ing r co m 



SDUNDBLASTERX VANGUARD KD8 

Creative amplía su linea de productos gaming 
con el teclado mecánico Vanguard K08. Es el 
primer teclado mecánico de alto rendimiento 
de la marca, tiene switches OMRON, 109 teclas 
personalizabas, iluminación Aurora Reactive y 
reposamuñecas desmontable. Cuesta 179,99 C. 


wwwMasterx. com 



THRUSTMASTER Y350X 


El lanzamiento de la ultima entrega de «Ghost 
Recon» ha venido acompañada de un montón de 
productos personalizados basados en el juego. 

Los Y350X de Thrustmaster son uno de ellos. El 
modelo es compatible PC y Xbox One. y ofrece 
sonido envolvente 71. Sale por 139,99 €. 
www. thrustmaster, com 




TOQQ GAMING XGEII 

La española TooQ ha lanzado las nuevas fuentes 
de alimentación XGE n para gaming. con 

potencias que van de los 525W a los 800W, y 
distintos tipos de conectores según el modelo. 
Tienen certificación 80 PLUS BRQNZE y una 
eficiencia, según el fabricante, del 82%, 
www.toog.com 
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Producto: Placa base (socket LGA1151) Predo: 279 € 
Más información: ASUS Web: www.asus.com 


VALORACION POR APARTADOS 

TECHOLO6ÍA ■■■■■■■■ 

DISEÑO ■■■■■■■■ 
PRESTACIONES ■■■■■■■■■) 
GAMING llllllll 
PRECIO/CALIDAD ■■■■■■■■■> 


L a generación Kaby La Ice de Intel encuentra en la Maxímus IX 
Hero de ASUS una de las placas base con chipset Z270 más 
destacabí es en equilibrio, potencia, versatilidad y re¬ 
lación calidad-precio. Su fabricación es robusta -protec¬ 
ción 10K Metallic en condensadores, MícroFine Alloy Chokesy Power 
Block MGSFET-, favoreciendo su espíritu OC, y ofrece conexiones para 
todo: 2 xSLI y ^xCrossfire, hasta 64 GB de R AU DDR4,2 slots M.2y hasta 
6 SATA III hacen casi imposible no cumplir con las exigencias del juga¬ 
dor, Y, sobre todo, enamora su BIOS y la gestión de sus capacidades. 
Desde los voltajes de la CPU a los ventiladores, manteniendo gran es¬ 
tabilidad en aspectos como la temperatura incluso llevando un 7700K 
a los 4,9 GHz. Sin ser el tope de gama, es una placa impresionante. 


INTERES! 


isa 


■ CPU; Zócalo LOA 1151 para procesadores 
Intel Core i7/Oore iS/Core i3/Pendum/Ce!e:on 

■ Chipset: Intel Z270 Chipset 

■ Memoria: 4x DIMM (máx ) 64 GB. DDR4. 4133 (OC.) MHz 

Mi Ranuras de expansión: 2 x FCIe 30 xI6 SafeSlots (CPU), 3 X PCIe 3.0 
xl (FCH), I x PCIe 3,0 xlG(PCH) 

M Audio: Códec ROG SupremeFX S1220, DAC HD ESS ES9023P 

■ Gbit LAN: Intel I219-V 

■ SATA: 6 x S ATA 6 Gb/S 

■ M.2; 2 

■ Wi-Fh RanuiíL M.2 (E-Key) compatible con Wi-Fl 

■ USB: 1 x USB 31 frontal, 1 x USB 3.1 (Tipo-A), l x USB 3,1 (Típo-C). 6 x 
USB 3,0,6 x USB 2.0, 

■ Ama Sync: Si 

■ Cone ctor RGB de 4 contactos: 3 

■ Thunderbolt 3: Compatible 

■ Otros: Soportes piezas 3D 

a Contenidos de la caja: Placa base Asus Maxímus IX Hero. Chapa 
trasera. Manual de instrucciones y guía rápida r Kit de instalación para 
procesadores Intel, Disco CD con drivers, Set de Cables SATA. Tomillo 
para conectar disco M,2, Cable SU HE ROG. Posavasos. 


DATOS Y APPS 


NUESTRA OPINIÓN 

Sin serla estrella de su gama, la ROG Maximus IX 
Hero es una fantástica placa base con una relación 
de calidad-predo envidiable. Lista para cumplir 
con todas las exigencias de cualquier jugador ai 
que le guste la personalizadón, posee una BIOS 
sensacional y es un producto casi sobresaliente. 


LANOTA 
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EZUFDATE 

Como reza su propio nombre, 
una de las utilidades más 
prácticas y sencillas de 
manejar que incluye la 
Maximus IX Hero es la 
actualización automática de 
BIOS, drivers y aplicaciones. 



AURA 

La iluminación LED es algo 
que muchos jugadores 
piden hoy en día, y AURA 
permite manejar con soltura 
todas las configuraciones 
personalizadas que quieras 
hacer a tus tiras LED, 



APPS 

El DVD que incluye la 
Maximus TX Hero viene 
repleto de apps y drivers 
para arrancar y personalizar 
tu nueva configuración a] 
máximo desde el primer 
minuto y sin problemas. 



CPU CORES 

Las capacidades OC de 
la Maximus IX Hero son 
envidiables, y con unas BIOS 
estables y eficientes como 
pocas en modelos Z 270 y sus 
posibilidades de crear varios 
perfiles, no hay límites. 



SUITE AI m 

Con la Suite Al III la gestión 
0 C r la modificación de las 
frecuencias, voltajes de 
CPU y gráfica, gestión de 
ventiladores, de energía, etc, 
ofrece opciones versátiles y 
accesibles. Es impresionante. 
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MÍS POTENCIA AÚN PANA LA II 

INH03IGOTRCE 61X1081 TIKflU XI 

Producto: Tarjeta gráfica Precio: 939.90 € 

Más información: Inno3D Web: www.inno3d.com 


A penas salida del homo la pri¬ 
mera tanda de GeForce GTX 
1080 Ti, muchos fabricantes ya 
han presentado sus versiones modifica¬ 
das. Uno de los primeros ha sido la chi¬ 
na IHH.03D, que actualiza sus IChill 
en todos los modelos 1080 Tí 4X4, Xy 
y QC), haciendo de la refrigeración y 
personaiización OC sus armas. Eso sí, 
serán más caras que las RE. Estos mo¬ 
delos llegarán a partir del 28 de abril. 
INTERÉS !■■■■■■■■ 


PC Y TABLET PARA PROFESIONALES 

HPPRDX2G12G2 




Producto: PC profesional convertible Precio: desde 899 € 

Más información: HP Web: www.hp.com 


D irigido a profesionales de dis¬ 
tintos sectores, que precisen 
de potencia en poco espacio 
-y poco peso- los nuevos modelos 
Pro X2 612 Gz -en distintas configu¬ 
raciones- fueron parte de los produc¬ 
tos estrella de HP en el pasado M WC 
.Es un producto dirigido claramente 
a competir con el entorno Surface, y 
ofrece muchas soluciones similares 
de combinación y modos de trabajo. 
INTERÉS «■■■■■■■ 


¡QUE ESE RYZEN NO SE CALIENTE! 

THERMALTAKE GOGLERS AM4 

Producto: Disipadores/refrigeración CPU Precio: Diferentes precios 
Más información: Thermaltake Web: es.thermaltake.com 


L a aparición de los proce¬ 
sadores Ryzen ha servido 
para que los fabricantes de 
componentes empiecen a actuali¬ 
zar modelos de sus productos, como 
Thermaltake con sus disipadores 
de aire y líquidos. Algunos de sus 
modelos más conocidos -Contad 
Silent 12, Water 3,0 Riing RGB 
360, Pacific W4 RGB- se han adap¬ 
tado ya para el socket AM4. 
INTERÉS ■■■■■■■■■ 



TECNOTREND 



CORE P7 TEMPERED GLASS EDITIUN 

Los aficionados al modding más espectacular 
van a disfrutar a lo grande con el nuevo chasis de 
Thermaltake. Un modelo Wall-mount con cristal 
templado de 5mm y cuatro opciones de ángulo 
diferentes de extensión, para exhibir con orgullo la 
refrigeración liquida. Sale por algo más de 330 €, 
es. thermaltake. com 



MINIXNEO U9-H 


; Pensado para televisores 4K, el Minix Neo U9-H 
es un TV Box con una configuración atractiva. 
Emplea un SoC Amlogic S912H, con 8 núcleos 
Cortex A53 a 1.50 GHz, 2 GB de RAM LPDDR3 y 
16 GB de almacenamiento eMMC 5.0. Se puede 


ampliar con una microSD de 64 GB. Cuesta 135 €. 
mmix.com.hk 



MS1Z270 GAMIN6 M6AG 


Aunque Ryzen está de moda, Kaby Lake no 
flaquea y siguen saliendo componentes para los 
procesadores Intel. MSI ha anunciado su nueva 

placa basada en chipset Z270 y pensada para 
jugadores, Gaming M6 AG. Vendrá con una tira 
' LED RGB de Phanteks, de regalo. 



SEAGATE HDD ENTERPRISE 12TB 

El reconocido fabricante de discos duros 


Seagate, ha anunciado la nueva bestia de su serie 
Enterprise: un disco de 12 TB en formato 3.5". 

Está pensado para trabajar 24 horas al día durante 
5 años. Está basado en helio y ofrece velocidades 
de lectura de hasta 261 MB/s. Llegará en junio. 
www.seagate.eom 


mitRomanía 63 












































AL DIA PARA JUGAR 


CAJA 

ANTEO GAMERS GX20D 

Precio: 37,95 € 


Él 


PLAGABASE 

GIGABYTE DA-990EXA-UD3 R5 

Precíe 134 € 


PROCESADOR 
AMD FX-837Q 4.0 GHZ 




Precio: 193 € 



TARJETA GRÁFICA SAPPHIRE R7 
370 NITRO DUAL-XOC 4GB G0DR5 

Precio: 169 C 



TARJETA DE SONIDO 
ASUSXONAR DG 5.1 

Precio: 27 € 



DISCO DURO 

TOSHIBA DTD1AGA1D01TB 

Precio: 44,95 € 

UNIDAD ÓPTICA 
ASUS DRW-24F1MT DVD 24X 




Precio: 16,95 € 


MONITOR 

MONITOR LGZ4MT47D-BZ 24" LED 

Precio: 158 € 



ALTAVOCES 

CREATIVE INSPIRE A-250 2.1 

Precie: 26 € 


TECLADO 

OZONEBLADE 

Precio: 49 € 




RATÓN 

OZONENEDN 

Precio: 34,95 € 


PERIFERICOS EXTRA 



LAKENTO MVR VA BLACK EDÍTIDN 

Predo: 4935 € 


MAYHASHJ0YS7ICKARCADE UNIVERSAL 

Precie 29,95 C 


NDX KHENSU GAMEPAD WIRELESS - GAMEPAD 

Precio: 28,90 € 


COMPONENTES 

La selección idónea para 


CONFIGURACION DE HARDWARE 




INTEL ODRE I5-S6D0K 

PretiO; 234.95 € 

Más información: Intel 
Web: www.intel.es 

Los nuevos chips de 14 nm llegan con un rendimiento 
formidable, íEs hora de dar el salto a la sexta generación! 


MSI GEFORGEGTX1060 GAMING 
3GBGDDR5 

Predas 256 € Más Information: MSI 
Web: es.msLcom 

La familia 10 de NVIDIA ya ofrece gráficas asequibles 
que aprovechan la nueva arquitectura Pascal. 


DELL ULTRASHARP U2414H 24” LEO IPS 

Pretio: 255 € 

Más Information: Dell 
Web: www.deil.es 

Con una excelente calidad de imagen y con entrada 
DisplayPort ofrece un cuidado diseño de bisel delgado. 


G.SKILL RIPJAWS V RED DDR4 2133 PC4-17D0D16GR 2XBGB CL15 

Preda: 76 € 

Más Information; G,Skill 
Web: www.gskitt.com 


En una disposición de 2 módulos de 8 GB, el rendimiento 
en doble canal es excelente y admite overclocking. 


| SAMSUNG SN-50BBB BLU-RAY SLIM 


Preda: 52,95 € 

Más ínformadóm Samsung 
Web; www.samsung.com 


Si no quieres prescindir del soporte para DVD y Blu-ray 
esta unidad es ágil, veloz grabando y muy elegante. 




Sonido con gran nitidez y potencia pese a la ausencia de un 
módulo de subgraves, gradas a la tecnología BasXPort. 


CREATIVE GIGAW0RKST40 SERIES II 

Predo: 106 € 

Mas Information; Creative 
Web: es.creative.com 


STEAM CONTROLLER 

Precio: 54,99 € 

Más información; Steam 
Web: store.steampowered.com 

Aunque diseñado paralas Steam Machines, la versatilidad 
del mando de Valve lo convierte en un formidable gamepad. 
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TU PC A LA ULTIMA 


PARA TU PC 


actualizar tu equipo 



CQQLER MflSTER MASTERCASE S 

Preda: 111 € 

Más informadón: Cooler Master 
Web: mvw.cooIermaster.com 

La nueva MasterCase 5 tiene las capacidades del formato 
sobremesa convencional y un diseño excelente. 



THRUSTMASTER TMX FORCE FEEDBACK 

Predo: 15G€ 

Más información: Thrustmaster 
Web: www.tbrustmaster.com 

El nuevo TMX consta de un diseño robusto y 
deportivo, compatible con Xbox y PC. 


CREATIVE SOUND BLASTER Z 

Preda: 69 € 

Más información: Creative 
Web: es.creative.com 

Sonido de alta calidad, que cuenta con avanzadas 
tecnologías de audío f destacando SBX Pro Studio, 


WESTERN DIGITAL ÑAS RED 2TB SATA3 

Preda: 92,95 € 

Más informadón: Western Digital 
Web: www.wd.com 

Un disco convencional, sustentado en una tecnología 
fiable y robusta con una enorme capacidad de 2 TB. 


RAZER BLACKWIDOW ULTIMATE 2016 

Precio: 99.95 € 

Más informadón: Razer 
Web: www.razerzone.es 

La aparición de nuevas variantes y modelos permiten 
que este formidable teclado gaming sea más asequible. 


RAZER MANIRA 56 GKflDMA 
TOURNAMENT EDITION16000 DPI 

Predo: 74 r 95 € Más informadón: Razer 
Web: www.razerzone.es 

El excepcional sensor láser junto a un diseño 
evolucionado hacen del Mamba y ratón gaming soberbio. 


CAIA 

ANTEC SIGNATURE S10 

Predo: 359 € 



PLACABASE 

MSI X99A GQDLIKE GAMING 

Precio: 503 € 


PROCESADOR 
INTEL CORE 17 S9SDX 

Precio: 1134 C 




Precio: 233 € 


TARJETA GRÁFICA 

NVIDIA TITAN X 

Precio: 1310 C 

vi 

TARJETA DE SONIDO ] 

CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 

Predo: 189 C 


* 

DISCO DURO 

WD ÑAS RED 6TBSATA3 

Precio: 259 € 

té 


UNIDAD OPTICA 

SILVERSTONE SDB02 BLU-RAY SLIM 

Precio: 157 € 



MONITOR 

ASUS PG348Q 34" WLED UWQHD 

Piedo: 1299 € 


ALTAVOCES 

SOUND BLASTER XKATANA 



Precio: 299,99 € 


TECLADO 

CORSAIR K95 RGB 

Precio: 199 € 



RATON 

MADGATZ R.A.T. PRO X ULTIMATE 

Predo: 164 € 



PERIFERICOS EXTRA 


LOGITECH G920DRIVING FORCE 

Precio: 379 € 

TURTIÍBEACH ELITE PRO 

Precio: 199,99 € 

htcvivesteamvF 


Precio: 956 € 
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EQUIPOS COMPLETOS DE 

Compara configuraciones y precios 


MINI P C ALL IN ONE 


ZDTAG ZBDX MABNUS EN1DG0 

Precio: 949 € Disponible: www r altemate<es 

Zotac ha actualizado su serie Zbox Magnus con la 
nueva familia de gráficas de NVidia, con virtiéndolo 
en un mini PC apto para la RV y resolución 4K. La 
actualización afecta a otros componentes, también. 


FICHA TÉCNICA 


■ Procesador; Core iS 6400T (22 GHz-28 GHz) 

■ RAM: Hasta 32 GB RAM 

■ GPU: GTX 1060 


■ Disco duro: acepta SSD/HDD 

INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 



flSUS RDGG2QGB SP003T 

Precio: 1000 € Disponible: www r pccomponerite$.com 

La versión más actual de! G20, viene equipada con un 
procesador y GPU de penúltima generación, sistema 
operativo Windows 10 y un rendimiento optimizado, 
pero el diseño es su punto más fuerte y distintivo. 



FICHA TECNICA 

■ Procesador: Intel Core 15*6400 

■ RAM: S GB 

■ GPU: Ge Forcé GTX 950 2 GB GDDR5 

■ Disco duro: l TB * 8 GB SSD Híbrido 

INTERÉS: ■»■*■■■« 


MSI VORTEX 665 6QF (SLD 025E 

Preció; 1869 € Disponible; www.pccomponentes.com 
Dentro de su gama Vortex, MSI ofrece un potente 
modelo por menos de 2000C que aún puedes 
encontrar a la venta en tiendas como PC Componentes. 
Sigue disponible pese a las nuevas configuraciones. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core Í7-6700K 
a RAM: 16 GB (2x8 GB) 

■ GPU: 2 X Nvidia GeForce GTX96Q 3 GB GDDR5 
* Disco duro: HDD 1TB + SSD de 256 GB 

INTERÉS: ■ ■■■■■■■'. 



MSI VORTEX GG5VR 6RF-D89ES 

Prérío:4299€ Disponible: es.wsi.com 

Si vas a tirar la casa por la ventana para tu próximo PC, 
no dejes de considerar el nuevo modelo del pequeño 
Vortex, preparado para la RV. Integra componentes de 
alta gama y sube la memoria hasta los 64 GB. 


FICHA TÉCNICA 


■ Procesador: Intel Cene i7’6700K 


■ RAM; 64 GB 

■ GPU: GTX 1080 B GB GDDR5 

■ Disco; HDD 1 TB + SSD 512 GB 

INTERÉS; ■■■■■■■■■ 





COOLPCGAMER XVIII MINI 

Precio: 3899.94 € Disponible: www.cooImod.com 

Una auténtica bestia en un espacio mínimo. Esta 
configuración del CoolPC Mini te ofrece componentes 
extremos a un precio elevado, sí, pero razonable dada 
su configuración. Un equipo que lo aguanta todo. 

FICHA TÉCNICA 

W Procesador: Intel Core Í7-69QQK 

■ RAM: 32 GBDDR4 

■ GPU: GeForce GTX Titán 12 GB 

■ Disco duro: SSD M 2 480 GB/s 

INTERES: &*■■■■■■■ 




MSI NIGHTBLADE MI2-047EU 


Precio: S99 € Disponible: www.game.es 


Por menos de 900 €. puede encontrar aún este 
modelo de MSI, apto para que la mayoría de juegos te 
funcionen sin problema. Su configuración va siendo ya 
algo justa, pero es un equipo solvente a buen precio. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core 15*6400 

■ RAM; S GB DDR4 

■ GPU; GeForce GTX 950 2GB GDDR5 

■ Disco duro: HDD 2TB * £SD 128 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 


Diseño vanguardista, en un compacto radicalmente 
gaming que, además, está muy bien equipado 
mediante componentes de alta gama. Especialmente 
recomendable para LAN*Party. 


FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel ¡7 6700 

■ RAM; 8 GB DDR4 

■ GPU; GTX 960 / 970 4GB GDDR5 

■ Disco dura: £$D 128 SSD + HDD 1 TB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ ■ 


COOLPCGAMER XIV MINI 

Preció: 1829.94 € Disponible: wwwxoolmod.com 

Por menos de 2000 € tienes uno de los modelos 
Mini de CoolPC con una configuración a la última 
-incluyendo procesador Kaby Lake-. más que sobrada 
para jugar con cualquier título actual. [Y es diminuto! 

FICHA TÉCNICA 

m Procesador: Intel Core 37-7700K 

■ RAM: 16 GB RAM (2xSGB) 

■ GPU; GeForce GTX 1080 8GB GDDR5 

■ Disco duro: SSD 24D GB + HDD I TB 

INTERÉS: ■■■■■■MSB 


MSI AEGIS 

Precio: 1267 € Disponible: www.mediamarkt.es 
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TODAS LAS CATEGORÍAS 

para equiparte con un nuevo PC 


EQUIPOS SOBREMESA 


VERSUS PC PLATINUM LITE 

Predo: 979 € Disponible: www. vsgamers.es 

El equilibrio y la potencia aun precio asequible son 
las credenciales del atractivo Platinum Lite de Versus 
í Gamers, Además, acaba de actualizar la configuración 
pasando a 16 GB de RAM, ai mismo predo. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core i5 6400 

■ RAM; 16 GB RAM 

■ GPU: GeForce GTX1060 6GB GDDR5 

■ Disco duros SSD 240 GB + 1TB HD 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 


ILIFE GA540.15 



Precio: L399 € Disponible; tiendalifemfonnatiai.com 

¡Life se pasa también a las GTX 1080 con este nuevo 
modelo de su gama gaming. Algo más limitado que 
otros, aunque a un predo realmente atractivo para una 
equipadón que te permitirá jugar a todo sin problema. 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel Core 17*6700 / 340GHz 

■ RAM: 16 GB DDR4 2133 MHZ Crucial <2X8 GB) 

■ GPU; GeForce GTX 1080 8GB 

■ Disco duro: SSD 240 GB 

INTERES: ■■■■■■■■■ 



CENOME GREEN 

Precio; 1 .599 € Disponible: www. vsgamers.es 
Versus Gamers toma como referenria la caja DeepCool 
Genome con refrigerad ón líquida para lanzar una 
nueva serie de PC gaming Entre los tres modelos 
disponibles, el Gneen es el que más nos convence. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core i7770GK 

■ RAM: 16 GB RAM 

■ GPU: GeForce GTX 1070 8GB 

■ Disco duro: 240GB SSD + 1TB HDD 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 



CDOLPC NVIDIA GAMERS V 

PtetíO: 2 , 759,95 € Disponible: www. cooImod.com 

El Gamers V actualiza parte de su configuración, con 
una CPU más potente, su exclusivo chasis Corsair Spec 
Alpha GTX integra dos nuevas gráficas en modo SU, 
con un total de 16 GB, y ha bajado un poco su precio, 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel Core Í7-6SOOK 

■ RAM; 36 GB DDR4 (2x 8GB) 

■ GPU: 2x Asus GeForce GTX 1080 16 GB 

■ Discos: 240 GB M.2 SSD + 2TB HDD 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 





MSI 6S72 6QC STEALTH-D79ES 

Predo: 1349 € Disponible: www.game.es 

Si quieres un portátil potente a buen pierio, todavía tienes 
disponibles unidades de modelos como este MSI que 
con bgeneraaón anterior de gráficas NVIDIA ofrecen un 
rendimiento magnífico. 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador. Intel Core Í7-6700HQ 

■ RAM: 36 GB 

A GPU: NVTDIA GeForce GTX 960M 

■ Disco duro: HDD 1TB + SSD 256 GB 

INTERÉS; ■■*■■■■■ 


DELL ALIEKWARE17 R3 

Precio: 1 .799 € Disponible: wwwMlienware.es 

Introducimos uno de los modelos de la gama 
Alienware que sigue estando en la vanguardia del 
gaming portátil. Con el genial diseño de la gama, esta 
variante intermedia viene muy bien equipada. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: 3 niel Core Í7-6700HQ 

■ RAM; 8 GB 

■ GPU: GTX 98QM 8 GB 

■ Disco duro: HDD 1TB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 


MSI GT73VR 

Precio: 2 .999 € Disponible; es.msi.com 

MSI ha introduddo ya la familia 10 de Nvidia en sus 
nuevos modelos, y este es el segundo más top para 
gaming, con un equipamiento impresionante. Su 
predo, pese a lo elevado, es más que razonable. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core 17 6700HK 

■ RAM: 16 GB RAM 

■ GPU: GeForce GTX 1070 8 GB 

■ Disco duro; SSD 256 GB + HDD 1TB 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 


flSUS G551JX-DM218H 

Precio: 969 € Disponible: wwiv.tfsiii.es 

Asequible, poderoso y con un delgado y sobrio diseño, el 
G55UX de Asus es un portátil de 15,6" capaz de ejecutar 
con fluidez cualquier juego actual. Integra una unidad 
óptica DVD 8X supermulti y conectividad WíFi AC 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador; Intel Core ¡7-4720HQ 

■ RAM: 8GB 

■ GPU; NVidia GTX 9S0M 

■ Disco dliror HDD 1TB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 
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Sí has tenido algún problema para recibir tu código de descarga, 
asegúrate de que has seguido las instrucciones que puedes 
encontrar en la web de Mi cr omaní a y que te resumimos aquí* 

* No uses un email con dominios de ^^ 

Microsoft, como msn, live, etc, ni , _— _ 

NOUSESHOTMAIL.Tenemos ^ 

* Asegúrate de que el código no ha * í Kq 

entrado en tu buzón de Spam. íll.™ I 

* Si el código sigue sin llegarte, 
envíanos un mensaje a: 

clave,núcromania@gmaiLcom í J IZ r_ 

No uses otra vía como Facebook ¡ 1 P 'i 

ni Twittex Envíanos un email a la t 

dirección indicada. Gradas. 1^3 PflHI HS 2 S 


\Wrm 


¿Amas la estrategia? ¿Te gusta la Edad 
Media? ¡Enhorabuena! Este mes Micromanía 
te regala el mejor pack de juegos que unen 
tus dos pasiones, valorado en 10 euros. 


Ü n caballo' ¡Tu reino En «Real Warfare Total» tie- 
por un caballoí... Bue- nes 25 reinos para escoger, y to¬ 
no, para qué pedir un dos formados por unidades per- 
solo reino cuando pue- trochadas con armas reales* ¡Es 
des tenerlos todos, ¿verdad? De como estar en la Edad Medial 
hecho, con «Real Warfare Total» Podrás jugar en campañas, ba¬ 
denes la estrategia histórica más tallas históricas y acaba r con tus 

realista, recreándola Europa del enemigos, convirtiéndote en la 
$■ XIII y viviendo la Edad Media figura más poderosa de la época, 
en todo su bélico esplendor. Este 

mes, Micromanía te regala un ¡Miles de soldados! 
sensacional pack con todos los Si te va la estrategia épica, con 
juegos de la saga: «Real Warfare, este increíble pack vas a estar 
S XIII Muerte o Gloria», la expan- encantado. Las batallas en «Real 
sión «Real Warfare 1242»y la se- Warfare Total» muestran miles 
gundaparte, «RealWarfare2. las de unidades en batalla: pique- 
Cruzadas del Norte». ros, ballesteros, arqueros, ca¬ 

balleros.*. Reúne a tus hombres, 
¿Quién (JUÍ€re$ ser? disponlos en el campo de bata- 
Puedes encarnar a figuras hístó- lia y que empiece el combate. De¬ 
ricas como Alfonso de Castilla o muestra de todo io que eres ca- 
Pedro II de Aragón, u otros reyes paz y sé digno de la corona que 
europeos, como Eduardo I de In- llevas en la cabeza,., o que quie- 
glaterra o Felipe II de Francia. res arrebatar a tu enemigo. 


Disfruta de tres juegazos completos con 
el pack «Real Warfare Total». Tienes toda 
la saga completa, con «Real Warfare s.XIII» 
y su expansión «1242», junto a «Real 
Warfare 2, Las Cruzadas del Norte». 


“ Viaja al s. XIII, ponte la 
armadura y dirige tus ejércitos 
en la batalla con tres juegazos 3 3 


¿NO TE LLEGA TU CODIGO DE DESCARGA? 
























I Para conseguir tu código 
de descarga de «Real 
Warfare Total» para la FX 

Classics Store, entra en 
micromania.es y pincha en 
el banner "Ya en tu kiosco". 

2 En la paite inferior de la 
página verás el link al que 
debes entrar. Te pedirán tu 
clave de la revista, impreso 
más abajo, tras el punto 3 r y 
tu email. 

Reparto de Claves 


Introduce la clave que hay 
impresa bajo estas lineas y 
una dirección de email válida. 
Sólo se distribuirá un código 


unrco 


direcci 


Ya queda menos. Una vez que 
pinches en 'Instalar", tendrás 
que elegir dónde quieres descargar 
e instalar el juego. No salgas del 
navegador durante la descarga o 
tendrás que reinidar el proceso. El 
proceso es automático y no tendrás 
que hacer nada antes de jugar. 


1 Cuando ya estés en la FX 
Classics Store, con tu cuenta 
personal activa, ve a "Mi Perfil"* y 
en la sección "Canjear Código FX N 
introduce el código que te habrá 
llegado a tu email, tras solicitarlo 
en micromania.es, como ya 
hemos explicado. 


2 Ya tienes activa tu copia 
de «Real Warfare Total». 
Compruébalo en "Mi Perfü"y 
asegúrate de que aparezca la caja 
bajo "mis juegos". Si tienes más 
de un juego en tu cuenta, pincha 
sobre «Real Warfare Total» para 
acceder a tu área e instalarlo. 


Entra en la web de FX 
juegos.fxinteractive.com 

y en ”Mi Perfil" entra en 
tu cuenta de jugador o 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 


tniceduce tu códbgo promocional 
o el cc-digo de tu tarjeta de pun tos. 


INSTALACIÓN 


Real Warfare Total 


ACEPTAR 





i 

i 

1 



1 a' ipf rw ^ • ti ate- 

KiCafe 




mi enomanía 69 






































Selección GAME 
Premium PC 


GAMEPC eSports GS10W 
i7 6700 GTX1060 6 GB 

Descubro la gama eSports. Potencia y fiabilidad 
para ilevarte a lo más alto. 

1499,95 € 


GAME 


Cooler Master Seidon V2 

¡La mejor refrigeración líquida, 
en relación calidad precio del mercado! 


Gigabyte GTX 1080 G1 
Gaming 8 GB GDDR5X 

Disfruta de los mejores gráficos en tu PC 
a un precio imbatible. 


- Cuenta con una bomba optimizada y un bloque de agua que garantiza el 
mejor flujo y rendimiento del sistema. 

- Incluye ventilador silencioso de 12Gmm de gran presión, que proporcio¬ 
na menor mido y mejor rendimiento. 

- Sistema de montaje universal que no necesita herramientas y compati¬ 
ble con la mayoría de plataformas Intel y AMD disponibles. 

- El indicador LED azul se enciende en funcionamiento. 


649,95 € 


> CARACTERISTICAS: 


- La tarjeta gráfica con chip Pascal te brinda un rendimiento y 
una eficiencia energética superior. 

- Soporta hasta resoluciones 8K a 60Hz. 

- Excelente rendimiento para la Realidad Virtual, 

- El sistema de refrigeración WINDFORCE 3X cuenta con 
3 heatpípes de cobre puro, 

- Ventilador 3D activo con indicadores LED: 

- Ef backplate metálico ofrece rigidez y mayor protección a la 
estructura que añade un aspecto limpio y elegante al producto, 

- Ajuste las velocidades de reloj, el voltaje, el rendimiento del 
ventilador y el efecto de iluminación RGB en tiempo real, según 

^u^referencias^m 


> CARACTERÍSTICAS: 

- RAM: 16 GB Corsair Vengeance LPX 

- Caja: Corsair Carbide Cíear 400C 

2400 MHz 

Compact 

- Disco 1: SSD CORSAIR 240 GB 

- Fuente: Corsair RM650x 80 Plus 

FORCE LE 

GOLD650W 

- Disco 2 : HDD 2TB WD Caviar Blue 

- Placa Base: MSI H170 Gaming M3 

- VGA: MSI Gaming X GeForce GTX 

Gaming 

1060 6 GB 

- Procesador: Intel Core ¡7-6700 

- Ventiladores: Corsair Afl2G-Led 

- Refrigeración líquida; 

Blanco 

Corsair Hydro Series H75 

- $,Q,: Windows 10 Home 64 bit 


Consigue estos productos a través de 


CIÍ9 


Consulta www.game.es/CYR para más información 

























GIGABYTE GTX1080 
G1GAMING 8GB GDDR5X 

Si quieres disfrutar a lo grande de los juegos 
de nueva generación y convertirlos en un es¬ 
pectáculo visual, con todo el detalle gráfico 
al máximo, no te pierdas este modelo de Ge- 
Force GTX 1080 de Gigabyíe, a un precio más 
que ajustado. Sí pensabas renovar tu tarjeta, 
es una de las mejores alternativas disponibles. 


COOLER MASTER SEIDON V2 

Para sacarle el mayor partido a tu PC duran- 
te horas y horas de juego, mantener una tem¬ 
peratura baja es imprescindible, y ningún sis¬ 
tema lo consigue mejor que este módulo de 
refrigeración líquida de Cooler Master. Viene 
rellenado y sellado de fábrica, así que te pue¬ 
des despreocupar de su mantenimiento. 


ELGATO HD60 GAME CAPTURE 
+ CHAT LINK 

Graba los momentos más espectaculares y 
épicos de tus partidas, en 1080p y 60 fps, de 
un modo tan sencillo que no puedes ni imagi¬ 
nar. Con la capturadora Elgato HD60 podrás 
grabar vídeo desde resolución 48üp hasta Pulí 
HD, con solo usar una conexión USB. 


CORSAIR K70 RGB 
RAPIDFIRE MX SPEED 

La comodidad al teclado es tan importante 
para jugar y competir, como su resistencia, 
personalización, robustez, calidad y precisión. 
Y el K70 RGB de Corsair lo tiene todo. Su res¬ 
puesta RAPfDFIRE y la erradicación de pulsa¬ 
ciones nulas lo convierten en el perfecto alia¬ 
do para batir a tus rivales en la competición o. 
simplemente, disfrutar al máximo de tus jue¬ 
gos con toda la comodidad posible, 

RIVAL 700 

¿Que aún no sabes lo que es manejar un ratón 
como un pro? iPues prueba el Rival 700. Es el 
ratón gamer más potente que incorpora la pri¬ 
mera pantalla OLED, y es completamente per¬ 
sonalizadle por el jugador. 


¡Lo hemos probado! 


GAMEPC ESPORTS GS10W 
17 6700 GTX 1060 6GB 

Imagina componentes de la más alta calidad, 
en un equilibrio casi perfecto, y te acercarás a 
la configuración que te ofrece este modelo de 
GAMEPC, pensado para disfrutar del mundo 
de los eSports sin límites. Disfruta de tu nueva 
afición con un PC que lo aguanta todo. 


Elgato HD60 Game Capture 
+ Chat Link 

¡Haz que tus partidas pasen a la 
posteridad, con estilo! 

169,95 € 


Corsair K70 RGB 
RapidFire MX Speed 


Robusto, resistente* 
preciso, cómoda.. ¡Este 
teclado lo tiene todo! 
Pruébalo y bate a tus 
rivales sin despeinarte 
durante horas. 


Rival 700 

Un ratón gamer impresionante en tecnología y 
prestaciones. Pequeño, pero matón. 

89,95 € 


►CARACTERISTICAS: 

- Sensor óptico PMW3360 PixArt 

- Pantalla OLEO 

- Alertas táctiles persona lizables 

- Interruptores del lado derecho 
y izquierdo reforzada 

- Sistema modular de sensores 
y placas posteriores 

- Sensor óptico 
-16000 dpi 

- Personalízale con el programa 
SteelSeries Engine 3 


►CARACTERISTICAS: 


■ Interfaz: USB 2,0. 

Compatible con Playstation 4, Xbox One y Xbox 360, Wii U (HDMI sin 
encriptar), Nintendo Switch, 

■ Resoluciones admitidas: 1080p60,1080p30,108Üi p 720p60, 720p30, 
576p, 576¡, 480p, 


►CARACTERÍSTICAS: 


- Teclado mecánico Cherry MX Speed 

- Iluminación RGB 

- Teclas multimedia dedicadas 

- Estructura de aluminio cepillado 
anodizado de calidad aeroespacial 

- Compatibilidad con Software CUE 




















JUEGO 
DEL MES 


TORMENT: T1DESOF NUMENERA 

El nuevo universo del rol clásico ha llegado 



TYRANNY 


Basado en el mismo motor, 
aunque ambientado en un 
universo de fantasía y maldad. 


ALTERNATIVAS 


PILLARSOF ETERNITY 

Nota: 94 MM 243 


EARTHLOCK FESTIVAL OL 

Nota: 75 MM 263 


E l universo del rol es mu¬ 
cho más rico de lo que se 
pueda soñar, pero no es 
menos cierto que en éste, 
como en otros géneros, nos hemos 
acostumbrado -malo, para una 
afición que es pasión, en su esen¬ 
cia- a ciertos esquemas que hen- 
mos creído inamovibles* Por suer¬ 
te, la veteranía de los miembros 
de InXOe -como los de Obsidian, 
por citar algún otro ejemplo- ha 
tomado como modelo el clásico y 
ya lejano -y raro, y extravagante, 
y sensacional, y fascinante- «Pla- 
nescape; Torment» para crear un 
heredero de su esencia de rol clá¬ 
sico y diferente. El resultado, este 


«Torment; Tides of Numenera», 
asume la adaptación del univer¬ 
so rolero creado por Monte Cooky 
ofrece al jugador veteranoy ansio¬ 
so de títulos diferentes, si no una 
obra maestra, sí una manera de 
mitigar la nostalgia. 

En el Noveno Mundo 

La ambientación de «Torment» es 
algo tan único como todo el siste¬ 


ma de juego, personajes, clases y 
habilidades. El Noveno Mundo, un 
planeta Tierra millones de años 
en ei futuro, se ve poblado por 
una increíble mezcla de humanos, 
droides, mulantes, seres transdí- 
mensionales, espíritus y, en fin, 
criaturas de todo tipo* Al tiempo, 
magia, tecnología, reliquias, crea¬ 
dos, forman una amalgama com¬ 
pleja y única que define una socie- 


í í Vive un JDR único, ambientado 
en un mundo futurista y 
fantástico, diferente a todo 5 5 


■Género: Rol 

■ Idioma: Castellano (latino) (textos) 

■ Estudio/compañia: 
[nXile/Techland 

■ Distribuidor: Koch Media 

N° de DVDs: 4 * PVP rec: 39.95 € 

■ Lanzamiento: Ya disponible 

■ WEB: 

tormén t, inxi le- e n tertatnment co m 



ISÜ3UISIEID 

U Clases: 

3 (Gladius, Factótum, Nano) 

■ Acompañantes: 9 (cuatro 
simultáneos más el protagonista) 

■ Atributos básicos: 

3 (Fuerza, velocidad, intelecto) 

■ Finales: Entre 4 y 7 

■ Multijugad or: No 

■ CPU: Core I77700K, 

Core i5 2500K, Cote17 3960X 
«RAM: 8 GB. 16 GB 
■Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 980. 

GeForce GTX 690, 

GeForce GTX 10SQ Ti 

■ Conexión: ADSL 

■ CPU: Core o superior 

■ RAM: 4 GB 

■ Espado en disco: 20 GB 

■ Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 460 0 Superior 

■ Conexión: 

ADSL (activación Steam) 

CPU: Core 15 o superior 

■ RAM: S GB 

■ Espacio en disco : 20 GB 

a Tarjeta 3D: GeForce GTX 6xx 

■ Conexión: ADSL 
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Cada área del mundo de juego ofrece un mapa único en que 
se resaltan los puntos de interés y personajes principales. 



¿Recuerdas ahora? En algunos momentos podemos -si lo 
deseamos- acceder al área de la memoria de vidas pasadas. 



Y ahora, ¿por donde quieres mejorar? Las distintas 
habilidades a mejorar nos dan acceso a nuevas opciones. 




¡Hay que escapar de la Agonía! La criatura que te persigue en cada una de tus encamaciones no 
cejará en su empeño hasta que logre su objetivo. De nosotros depende truncar sus planes. 


dad chocante y extraña. Al menos, 
para el jugador. Una h istoria de in¬ 
mortalidad, dioses y reencarna¬ 
ciones, finalmente, nos sitúa eo 
el centro de una trama en la que 
no sabemos quiénes somos, pero 
sí que nos persigue una extraña 
criatura llamada la Agonía, por 
múltiples planos de existencia. 

Una crisis tras otra 

Lo más destacado y único de «Tor¬ 
menta es -además de su ambien- 
tacíón- que nos obliga, como ju¬ 
gadores, a aprender y asumir una 
realidad distinta del género. In¬ 
contables diálogos, posibilidades 
extrañas de avanzar en una aven¬ 
tura -más lineal de lo que nos gus¬ 
taría- en la que no siempre es me¬ 
jor un aparente "triunfo" en una 
misión cualquiera -sí fracasamos 
en una misión, puede que nos be¬ 
neficíe más adelante, y viceversa-, 


un sistema de habilidades y atri¬ 
butos inusual,y la transformación 
de un conflicto-combate, diálogo, 
etc.- en lo que el juego llama "Cri¬ 
sis", forman el sustento de una es¬ 
tructura extrañay fascinante. 

No es que «Torment» sea un buen 
juego por ser raro. Lo es, pese a 
ello. De hecho, es una rareza que 
da gusto disfrutar. Ahora mismo 
no hay nada que se le parezca -en 
todo caso, si lo hay será un pare¬ 
cido parcial- y eso es algo que se 
agradece. No es, eso sí, para todos 
y mucho menos para alguien que 
quiera iniciarse en el género. 

Quizá, un detalle como que la 
traducción sea en castellano lati¬ 
no le pega, aunque algún giro y ex¬ 
presión choque al jugador habi¬ 
tuado al español internacional. Es 
apasionante, pese a sus puntos dé¬ 
biles, que, eso sí, los más puristas 
verán hasta acentuados, A,P*R. 


NUESTRA OPINIÓN 

Escapa de la Agonía y descubre el Noveno Mundo. Vive una 
aventura de rol compleja, original y única, en un futuro lejano plagado 
de fantasía, tecnología y en la que tendrás que escapar de la muerte. 


LOQUE NOS GUSTA 

Su universo único y extravagante. Obliga a un 
esfuerzo de adaptación y comprensión, pero combina 
de forma sensacional arquetipos y estilos de juego. 
Los innumerables diálogos y opciones que se abren 
en las decisiones, según clase y habilidades. 


LO QUE NO NOS GUSTA 

Despista, y mucho, al jugador ocasional de rol. 

Le falta un buen tutorial que introduzca al jugador de 
manera eficaz en sus muchas y sutiles características 
(influencias, habilidades.,.) únicas. 

Está traducido solo al castellano latino. 





JUGABILIDAD 

DIVERSION 
■■■■■■■■ aa 
CALIDAÜ/PRECIO 

■■■■■' 


MUDO INDIVIDUAL 

«Torment: Tides of Numenera* es un homenaje al clásico «Planescape: 
Tormenta, pero a la vez es un juego de personalidad propia y muy 
diferente. Su rareza, bien entendida, es su mayor virtud, aunque exige 
dedicación y entrega por parte del fan -no únicamente jugador, sin 
más-. Es apasionante y único. Lástima de esa '‘medio" traducción... 



LAMA 


LANOTA □ 
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I RE VIEW 



FORHONOR 

¡Vivir y morir por la espada! 



LA REFERENCIA 


ALTERNATIVAS 


RYSESQN OF RDME 

Trama y narrativa estaban 
más cuidadas, pero la acción 
esencial de «Ryse» es similar. 


BATTLEFIELDI 

Nota: 60 MM 260 


CODINIFN1TE WARFARE 

Nota: 65 MM 260 


L a brutalidad es, por lo ge¬ 
neral, la norma de cual¬ 
quier guerra. Esas histo¬ 
rias que nos han contado 
las películas sobre honor, entrega 
y demás no son más que argumen¬ 
tos de bonitas historias. La reali¬ 
dad es mucho más despiadada y 
cruel, pero en pocos juegos la bru¬ 
talidad es tan protagonista como 
en «For Honor», que combina com¬ 
bate cuerpo a cuerpo con un to¬ 
que histórico ^alternativo, eso sí-, 
para meternos en lapiel de guerre¬ 
ros de la antigüedad. Samuráis, vi¬ 
kingos y caballeros medievales se 
enfrantan, todos contra todos, en 
salvajes enfrentamientos en que 


la violencia más explícita se con¬ 
vierte en protagonista. Es lo que 
tiene manejar hachas, espadas, 
mazas, dagas, lanzas y demás: la 
sangre y los miembros cercena¬ 
dos, sí quieres ser realista, han de 
estar presentes... 

La ley de la espada 

La premisa de «For Honor» es una 
de las más interesantes que se 


han planteado en los juegos de ac¬ 
ción en los últimos tiempos, asi 
como su ambientación. La pues¬ 
ta en práctica de la idea, aunque 
notable en su realización técni¬ 
ca y ambientación, se queda bas¬ 
tante más plana de lo que se es- > 
peraba y, tras una campaña corta, 
aunque intensa, abunda en los 
lugares comunes que vienen de¬ 
finiendo ei género en los últimos 


* * Guerreros antiguos y combate 
cuerpo a cuerpo son la esencia de 
la acción de «For Honor» 5 5 


Sil 


■ Género: Acción 

■ Idioma; Español (textos y voces) 

■ Estudio/compañía; 

Ubisoft Montreal 

■ Distribuidor: Ubisoft 

■ N° de DVD$I 5 ■ FVP rec: 59.99C 

■ Lanzamiento: Ya disponible 

■ WEB: forhonorubisoftxom 

Info sobre modos, personajes, videos. 


LO QUE VAS A ENCONTRAR 

ANALIZADO EN 

LOQUE HAY QUE TENER 

MICROMANÍA RECOMIENDA 

1 Campañas: 

1 (incluyendo las tres facciones) 

■ Facciones: 

3 (vikingos, samurais, 
caballeros medievales) 

■ Guerreros: 

4 tipos por facción 

■ Modos multijugador: 5 (4 por 

equipos y 1 individual -Ivsl-) 

■ CPU: Core Í7770QK. 

Core iS 25ÜOK. Core i7 39&0X 

■ RAM: 3 GE. 16 G5 

■ Tarjeta W: 

GeForce GTX 980, 

GeForce GTX 690, 

CeForce GTX 1080 Ti 

■ Conexión: ADSL 

■ CPU; 

Core i3 550, PhenomnX495S 

■ RAM: 4 GE 

■ Espacio en disco: 40 GB 

■ Tarjeta 3D: GeForce GTX 660. 
Radeon HD 6970 

: ■ Conexión: ADSL 

■ CPU: Core ¡7 

■ RAM: S GB 

■ Espacio en disco: 50 GB 

■ Tarjeta 3D: GeForce GTX 9xx 

■ Conexión: Fibra Óptica 
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Los modos multijugador de «Fot Honor» constituyen la 
esencia del juego, ya sea por equipos o en duelo individua]. 


La violencia más explícita y el gore se ponen de relieve en 
algunos combos demoledores. La brutalidad de la guerra es así. 



La técnica y la defensa suelen ser más eficaces que la fuerza 
bruta. Sí no aprendes a defenderte contra los jefes, vas mal. 



¡Pasa a tus enemigos a cuchillo! O a espada, o por el filo del hacha... Depende de la facción que 
elijas en «For Honor», basado en la guerra antigua más brutal y espectacular, aunque algo simplona. 



La intensidad de algunas secuencias, con decenas de personajes combatiendo en espacios a 
veces muy reducidos, ofrecen algunos momentos de acción realmente atractivos. 


tiempos: linealidad, escasa varie¬ 
dad de ideas y diferencias entre 
las tres facciones casi impercepti¬ 
bles, tanto en técnicas de combate 
como en variedad de armas y esti¬ 
los, un escenario que refleja esca¬ 
samente y de forma casi anecdóti¬ 
ca su aspecto táctico, la mayor de 
las veces*,. Poca chicha. O muchas 
expectativas, que también puede 
ser. Pero la realidad es que tras re¬ 
correr la campaña y probar el mul- 
tíjugador, te quedas solo con esa 
sensación de "bueno, pues vale..." 

Accesible v 
espectacular 

Lo mejor de «For Honor» es que 
su sistema de combate es intui¬ 
tivo y accesible. Se maneja bas¬ 
tante bien con teclado y ratón y, 
aunque en ocasiones peca de im¬ 
precisiones en ciertas contras y al¬ 
gunos combos son casi imposibles 


de romper, hacerse con los funda¬ 
mentos del combate es sencillo* 
Falla, a veces, el entorno, que en 
ocasiones es más un estorbo que 
un aporte táctico. 

Estas capacidades tácticas se 
aprovechan mejor en el diseño de 
muchos escenarios en los modos 
multijugador, que aunque escasos 
-y con pocos jugadores por equi¬ 
po-, muestran ¡a verdadera esen¬ 
cia del juego. Pero no siempre es 
fácil dísfrutarde un matchmakíng 
equilibrado, uno de los principa¬ 
les problemas que le afecta y, ade¬ 
más, a la larga acaba haciéndose 
tan reiterativo como la campaña, 
aunque siempre hay eventos que 
se van renovando por temporadas. 

«For Honor» es interesante por 
ambientación y uso del combate 
cuerpo a cuerpo como idea básica, 
pero para lo que ofrece y cuesta, 
mejor espera a una rebaja. A.P.R. 


NUESTRA OPINIÓN 

Elige tu facción y lánzate a la batalla. Acción de tintes históricos en 
un juego que enfrenta a samurais, vikingos y caballeros medievales 
en combates cuerpo a cuerpo donde más vale maña que fuerza, 

10 QUE NOS GUSTA Éfc . j VALORACION 

Visualmente es todo un espectáculo, con gran detalle POR APARTADOS 
en los modelos de los personajes, especialmente. 

El hincapié que se hace en la técnica de la defensa y GBAFIC 0 S 

las contras, más que en la fuerza y potencia del arma. I ■■ ■ ■ ■ ■ ■■■ 

El control es bastante sencillo, y se maneja bastante SONIDO 

bien con teclado y ratón, aunque no es muy preciso. Q ■■■■■■■■ 


10 QUE ND NOS GUSTA 


Algunos fallos de IA. Explotación defectuosa del 
entomo como elemento tánico. 


DIVERSION 

!■■■■■! 


Repetitivo hasta la saciedad. Sólo la variación de CAL IDAD /PRECIO 

escenarios aporta, la mayoría de las veces, un cambio. ■■■■■■ 


MODO INDIVIDUAL MODO MULTIJUGADOR 


Una campaña no muy larga, 
con buenos momentos, pero 
peca de diferencias nulas 
entre facciones. Repetitiva a 
más no poder, eso si 


Í!C USUARIOS 



La verdadera tazón de 
ser del juego. Es más 
entretenido, pero limitado 
en la configuración de 
equipos y con pocos modos. 


JHV59 ¡ METACRITiG MEDIOS 
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I REVIEW 



BERSERK AND THE BANDOF THE HAWK 

Fantasía medieval de acción a la japonesa 



ATTACKÜN TITAN 
WINGS OF FREEDOM 

Un juego de un estilo de acdón 
diferente, pero esencia similar, 
para fans del estilo japa 


ALTERNATIVAS 


FOR HONOR 

Nota: 65 MM 264 


TALES OF BERBERIA 

Nota: 85 MM263 


L a historia de Guts se de¬ 
sarrollaba a medio cami¬ 
no entre la autodestruc- 
ción y la búsqueda de 
su sitio en el mundo -en el fondo, 
es fácil identificarse con él, ¿ver¬ 
dad?- hasta que se tropezó, quién 
sabe si por accidente, con Gríffith 
y la Banda del Halcón. A partir de 
ese momento, de ser un mercena¬ 
rio sin rumbo se convirtió en nada 
menos que capitán del ya ejército 
comandado por el misterioso lí¬ 
der, luchando contra multitud de 
ejércitos enemigos. Pero la vida 
del soldado, viviendo por y para la 
lucha y la espada, no es sencilla, 
menos cuando entran en escena 


demonios, maldiciones, extrañas 
criaturas y un sinfín de desafíos, 
traiciones, política y personajes 
en que nunca se sabe muy bien si 
es posible confiar, jBienvenído al 
mundo de <*Berserk»! 

Acción desenfrenada 

Si no conoces el manga en que se 
inspira el juego de Omega For¬ 
cé, como nos ha pasado a noso¬ 


tros, vas a alucinar con persona¬ 
jes, trama, universo y enemigos. Y 
si el juego lo refleja mínimamente 
bien, debe ser una auténtica joya, 
Pero no estamos aquí para hablar 
de mangas, sino de la acción del 
juego. Y es algo impresionante. 

El estilo que Omega Forcé ha im¬ 
preso a «Berserk» es el de una ac¬ 
ción desenfrenada -casi aloca¬ 
da-, tan exagerada, desmesurada 


< * Sumérgete en una fantasía 
medieval de acción y lucha 
brutal, con estética de manga 




l Género: Acción 
c Idioma: Inglés/Japonés 
(textos y voces) 

■ Est. /cú.: Omega Force/Koet Tecmo 
e Distribuidor: Koch Media 

■ N 0, DVDs: Descarga ■ PVP: 59.996 
: Lanzamiento: Ya disponible 

a WEB: 

koeiteemúatfteticá.com/berserk 


X 


£ Modos de juego: 

3 (Historia, Libre. Endless Eclipse) 

a Arcos (modo historia): 

3 (The Golden Age, Gonvíction, 
The Hawk of the MiEemum) 

5 Personajes jugables: 

S (Cute, como principal) 

¡3 Multí jugador: No 


MI 


B CPU: Core Í777D0K, 

Core i5 2500K, Core u 3960X 
o RAM: S GB. 16¡ GB 

■ Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 980. 

GeForce GTX 690, 

GeForce GTX 1080 Ti 

■ Conexión: ADSL 


TiTíH 


M 


UL 


i CPU; Core i7 S70 o superior 

I RAM: 4 GB 
Espacio en disco: 20 G5 
Tarjeta 3D; 

GeForce GTS 450 
■ Conexión: 

ADSL (descarga Steam) 


MICRGMANÍA RECOMIENDA 


■ CPU; Core i7 6xxx 

■ RAM: 3 GE 

■ Espado en disco: 20 GB 

■ Tarjeta 

GeForce GTX 6xx 

■ Conexión: ADSL 
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Los golpes especiales que Guts puede ejecutar son 

espectaculares y hasta dramáticos. Además de demoledores.. 



Los generales nos ponen las cosas difíciles. Pero, incluso sin 
ellos, masacrar ejércitos enteros a mandobles es divertidísimo. 



iAh r esos jefes finales!... Algunos enfrentamientos son 
agotadores frente a enemigos realmente peligrosos. Mucho ojo. 



Acción salvaje, gore, brutalidad*.. ¡Guts ha llegado! El universo manga de «Berserker» se 
convierte en un juego de acción e intensidad épicas, [Combate a cientos de enemigos a la vez! 


Prevent cdrader' Forcea . 

fronl rcaching tíií'Rctfe 



El modo Endless Eclipse nos sumerge en un "infierno" plagado de demonios en el que 
aguantaremos horda tras horda de enemigos, para superar los diferentes niveles. 


-icientos de enemigos saltan por 
los aires con algu nos golpes! - y es¬ 
pectacular que te engancha des¬ 
de el primer minuto. La trama, 
tan abrumadora como la misma 
acción, nos narra la historia de 
Guts, como decía mos, y su encuen- 
tro con una banda de mercenarios 
que acaba siendo mucho más, lu¬ 
chando por el poder de un reino de 
fantasía. 

Los tres arcos de la historia que 
narra nos ofrecen unos personajes 
e historias sensacionales, y com¬ 
bina las múltiples cinemáticas en 
vídeo con las misiones repletas de 
una brutal acción, sin parar. Sin 
dar un segundo de respiro. Y, lo 
mejor, es que son misiones que no 
lleva demasiado tiempo cumplir. 

Pura diversión 

Los modos de juego que ofrece 
^Berserk» son justos, pero sufi¬ 


cientes. Y, aunque no lo parezca, 
estamos ante un juego que puede 
llevar más de 6o horas completar, 
sin exagerar lo más mínimo. 

«Berserlo?, además, es un juego 
con una realización técnica sobre¬ 
saliente. Su dirección artística es 
igualmente destacable y su juga- 
bilídad es total. 

¿Es un juego perfecto? Ni mucho 
menos. En general, ia IA es norma- 
lita, acaba siendo repetitivo -un 
mal ya inevitable- como él solo y, 
sobre todo, para un juego que tie¬ 
ne un precio de casi 6o eurazos, 
que no esté siquiera traducido en 
sus textos es imperdonable. Los 
fans del universo original japonés 
estarán encantados de que sea así 
e incluso disfrutarán de las voces 
en V.O., pero la opción debería es¬ 
tar ahi. Si quieres probarlo es muy 
recomendable, pero espera a una 
re bajita. A,P,R, 



Acción medieval, demonios y maldiciones. Ayuda a Guts y su 
Banda a luchar contra ejércitos de miles de soldados y disfruta de 
una compleja trama llena de giros y personajes carismátícos. 


LOQUE NOS GUSTA VALORACIÓN 

* La exagerada bm talidad de !a acción luchando contra POR APARTADOS 

centenares de enemigos. Es intensa y vertiginosa, 

■ La estética visual, a medio camino entre el dibujo G RAF ICOS 

animado y el cel shading, así como las cinemáticas, H H ■ ■ ■ ■ 

• La posibilidad de j ugar muchos niveles con diferentes SONIDO 

personajes, además del protagonista, Guts. | mgggggg¡ 

LO QUE NO NOS GUSTA - 

■ La ausencia, no ya de doblaje, sino de traducción al DIVERSION 

español de los textos. Imperdonable para su predo. 

■ A medio y largo plazo se vuelve muy repetitivo. Es 
divertidísimo, pero más variedad es necesaria. 

MODO INDIVIDUAL 

Un juego de acción desenfrenada, intensa, épica por momentos, y que 
no sólo es jugabilidad en estado puro, sino que es perfecto para soltar 
adrenalina. «Berserk and the Band of the Hawk*, aunque acaba siendo 
reiterativo como él solo, posee numerosas virtudes y una realización 
técnica sensacional. Lástima de la ausencia de traducción... 
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I REVIEW 



GHOST REGON WILDUNDS 


¡Contra el imperio de la droga! 



FARGRY 4 

Por momentos, es como si 
ambas sagas se mezclaran en 
la acción y el mundo de juego. 


ALTERNATIVAS 


THE DIVISION 

Nota: 86 MM253 


RAINBOW SIXSIEGE 

Nota: 82 MM 250 


odos tenemos sueños. 
* I ■ Hasta los personajes 
más siniestros. Que se 
L lo digan, si no, al líder 
del cártel de Santa Blanca, apoda¬ 
do -curiosamente- "El Sueño". Y 
es que El Sueño anhela lo que nin¬ 
gún otro narco ha logrado; crear 
su propio país, un narcoestado 
que domine el tráfico de droga a 
escala global y en el que pueda 
hacer y deshacer a su antojo, para 
conseguir sus ansias de libertad y 
poder sin limites. Pero ahí estare¬ 
mos nosotros, dirigiendo a un gru¬ 
po de solados de elíte, un grupo de 
'ghost", intentando evitar que el 
cártel y El Sueño consigan sus ob¬ 


jetivos, para lo que tendremos que 
hacer gala de nuestro entrena¬ 
miento en combate táctico y con¬ 
tar con la ayuda de los enemigos 
del cártel, devolviendo el poder y 
la libertad al pueblo* 

Contra la droga, armas 

Más allá del mensaje político que 
subyace en la trama de «Ghost Re- 
con Wíldlands», Ubisoft nos plan¬ 


tea un giro interesante en la co¬ 
nocida saga de acción, llevando 
la misma a un entorno inédito en 
anteriores entregas: un mundo 
abierto. De hecho, «Wildlands» 
tiene más en común con «Far Cry» 
que con entregas anteriores. 

El sistema de misiones que 
afrontamos y que nos van sur¬ 
giendo como encargos de la tra¬ 
ma principal, a través de núes- 


É é La saga da un giro en estilo y 
ambientación y traslada la acción 
a un enorme mundo abierto 5 5 


prn 13 Género: Acdón táctica 
iM ■ idioma: Español (textos y voces) 
i Estudio/compama; 

Ubisoft (varios estudios) 

0*3 B Distribuidor: Ubisoft 

nN® de DVDs: 6 ■ FVFiee 59-99 C 
I Lanzamiento: Ya disponible 
* WERighostrecon.com 
Mil üifo sobre personajes, vídeos, noticias 


Lü QUE VAS A ENCONTRAR 

ANALIZADO EN ! LO QUE HAY QUE TENER 

IVUGRDMANÍA RECOMIENDA 

■ Tipos de órdenes: 

4 (grupo), 5 (apoyo rebelde) 

s Tipos de armas: 

Fusiles, pistolas, granadas, minas. 

■ Especiales: Dron, señuelos 

■ Facciones: 4 

■ Vehículos: Tiena, mar, aire 

■ Mejoras/Habilidades: 6 tipos 
a Multijugador: Si (cooperativo) 

■ CPU: Core 17 770GK, ■ CPU: Core 15 2400S a 2.5 GHz, 

Core 15 2500K, Core i73960X AMD FX 4320 a 4 GHz 

■ RAM;SGR16GB «RAMiGGB 

■ Tarjeta 3 D: ■ Espado en disco: 50 GE 

Ge Forcé GTX 980. ■ Tarjeta 3D: GeForce GTX 660, 

GeForce GTX 690. RadeonR9270 

GeForce GTX 1080 Ti ■ Conexión; ADSL 

■ Conexión: ADSL 

B CPU: Core 17 

RAM: 16 GB 

b E$pado en disco: 6D GB 

Tarjeta 3D: GeForce GTX 9 xjí 
b conexión: Fibra Óptica 


I 
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El arsenal es amplio y variado. Sin embargo, la realidad es que 
se puede avanzar sin problema con las armas más básicas. 



Si puedes, vuela» Lo enorme del mundo y el abrupto terreno, 
hace que se tarde muchísimo en ir de un punto a otro por tierra. 



Interroga a los cabecillas y consigue la información. Es 

necesario disponer de datos para poder avanzar en las misiones. 




Guerra sucia y oculta contra el cártel de Santa Blanca* Dirige a tu grupo de "ghosts" en terreno 
boliviano para acabar con los jefes del imperio de la droga que el cártel de Santa Blanca ha creado. 


A tiro limpio es lo mejor. Aunque muchas misiones recompensan aproximaciones tácticas y 
sigilosas, en muchas ocasiones hay que usar el enfrentamiento directo contra los narcos. 


tros contactos del gobierno o de 
los miembros de la resistencia al 
cártel de Santa Blanca, o simple¬ 
mente al descubrir eventos por ex¬ 
ploración, no se aleja mucho del 
diseño de sagas como la menta¬ 
da «Far Cry» -y, si nos apuras, de 
«Assassin's Creed», «Watch Dogs» 
o «The División»-, Ubisoft, asi, tira 
de "plantilla" para ofrecer un uni¬ 
verso de juego realmente grande, 
lo que plantea pros y contras* 

Acción repetitiva 

La acción de «Ghost Recon WÜd- 
lands», como la de muchos de estos 
mundos abiertos, a veces es satis¬ 
factoria y otras muchas, a la larga, 
reiterativa hasta la nausea* El uso 
de "juguetes" de guerra, como los 
drones, aportan un punto distin¬ 
tivo y potencian el elemento tácti¬ 
co de la acción. También, las órde¬ 
nes que podemos dar al grupo de 


compañeros del grupo -sean IA o 
tres amigos en cooperativo- dan 
una nota diferenciados. Pero, en 
esencia, el desequilibrio es una 
nota dominante en «Wildlands». 

El espectáculo visual y la enor* 
midad del mundo son aspectos 
destacadles. La acción, en la prác¬ 
tica, puede ser tan directa como 
queramos. La enorme panoplia de 
armas es más decorativa que otra 
cosa. Y el uso de vehículos está 
descompensado con las distan¬ 
cias exageradas de un punto de in¬ 
terés a otro -por no hablar de una 
simulación pésima de conduc¬ 
ción- y lo abrupto de la orografía. 

Los problemas de ÍA no ayudan - 
aunque en el mullí no tienen tanta 
importancia- y, aunque no es un 
mal juego, la verdad es que gran 
parte del contenido es repetitivo a 
más no poder. Para fans de la saga 
y los mundos abiertos. A..C.G, 


I NIIESTBAOPINIÓBL 


Combate al narcoestado del cártel de Santa Blanca. Reúne a un 
equipo de soldados de elite y combate al narcotráfico en su país de 
origen. Dirige a tus hombres y cumple decenas de misiones. 


LO QUE NOS GUSTA 



La alternativa de la aproximación más directa o 
sigilosa a los grupos de enemigos. 

El mundo de juego es enorme. Aunque eso obligar a 
recorrer grandes distancias para ir de un punto a otro. 


VALORACIÓN 
PGRAPARTADOS 

GRÁFICOS 


LO QUE NO NOS GUSTA 



SONIDO 


* Fallos notables de IA enemigos que no se enteran, 
aliados que van a su aire, problemas de pathfinding, 

* La conducción de los vehículos es muy peculiar '’. 
Sobre todo con coches y motos, que prácticamente 
son capaces de subir paredes verticales. 

Tras las primeras horas es repetitivo hasta aburrir. 


JUGABILIDAD 

DIVERSIÓN 

CALIDAD/PREC1G 




MODO INDIVIDUAL 

Buenos personajes y varias 
misiones interesantes en 
un diseño que acaba siendo 
reiterativo en exceso tras las 
primeras horas de juego. 


MODO MULTIJUGADOR 


LA NOTA 



La acción táctica combinada 
ofrece más posibilidades 
que el uso de una LA que, 
además, tiene no pocos 
fallos a lo largo del juego. 



METACBITIC USUARIOS 62 METACRITIÓ MEDIOS 70 
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I REV1EW 



Descubre el horror tras el píxel... 



DEX 

La estética retro y la aventura 
dominan también un juego 
lleno de desafíos. 


ALTERNATIVAS 


VESTEHDAV DHIBINS 

Nota: 85 MM260 


RESJDEMTEVILVII 

Nota: 92 MM263 


T ambién el pixel puede 
ser terrible. No es nece¬ 
sario un hiperrealismo 
gráfico para notar como 
un escalofrió te recorre la espalda 
mientras contemplas las atrocida¬ 
des que un puñado de psicópatas 
le están haciendo a los niños de 
Gloomywood. Smith lo sabe bien, 
y por eso intenta detener una ola 
de secuestros que está solando la 
otrora feliz y casi idílica ciudad. 
También esa sensación tiene mu¬ 
cho que ver con sus percepción 
personal de las cosas, tras haber 
perdido a su mujer, asesinada, 
y a su hijos, secuestrados, unos 
años antes, Y parece que la mis¬ 


ma mano que ahora aterroriza a 
la ciudad es también la responsa¬ 
ble de su tragedia íntima. Si es así, 
además de ayudar a unos niños en 
los que ve el reflejo de los suyos, 
podrá, por fin consumar su ven¬ 
ganza y encontrar, quizá, la paz. 

Estilo retro 

«zDark» nos devuelve la obsesión 
por la oscuridad de su responsa¬ 


ble, Frederick Raynal, creador del 
mítico «Alone ín the Dark». Pero 
ahora los monstruos son muy hu¬ 
manos, aunque el estilo en que 
los representa en el juego es casi 
naif. Una estética retro con el píxel 
como protagonista, y una combi¬ 
nación de elementos 2D y modelos 
voxel que le da a «2Dark*un aspec¬ 
to realmente único y que, como 
era casi inavitable, usa numerosos 


í * Investiga una serie de 
desapariciones de niños y acaba 
con los secuestradores ? 5 


1 




■ Género: Aventura/Acdón 

■ idioma: Español (textos) 

■ Estu fóo/compañía: 

Gloomywood/Bigben Interactive 

■ Distribuidor: Badland Gimes 

■ N° de DVD s: 1 ■ PVF rec: 29.95 € 
e Lanzamie nto: Ya disponible 

■ WEB: www.2dark.tv 
Información básica y pantallas 


mmmmam 


ohusiib 

■ Misiones: 10 (ídem jefes finales) 

fl Tipos de anuas: 

De fuego, blancas, palos... 

■ Objetos especiales: Caramelos 
(distracción) 

* Muí ti jugador: No 

■ CPU: Core i7 77QOK, 

Cote 15 2500K, Core ü 3960X 
a RAM: S GB n 16 GB 

Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 9S0. 

GeFüiteGTXG9G, 

GeForce GTX 1080 Ti 
■Conexión: ADSL 

fl CPU: Cote 13 530 a 2.93 GHz 

■ RAM: 2 GB 

■ Espado en disco: 1 GB 

■ Tarjeta 3D: GeForce GT 9S00, 
Radeon HD 4370 

■ Conexión: 

ADSL (activación Steam) 

i 

■ CPU: Coíe i5 

1 RAM: 8 GB 

■ Espado en disco: 1 GB 

n Tarjeta 3D: GeForce GTX 6xx 

■ Conexión: ADSL 

, 1 ' ,j 1 1 
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¡Vamos, rescata a todos! Nuestra tarea es rescatar ilesos a los 
niños raptados. Podemos ser sutiles y sigilosos o más directos. 



A medida que avanzamos en el juego, vamos viendo las 
conexiones de los secuestros sobre el mapa de la dudad. 



Los detalles escabrosos de los casos que investiga Smith se 
reflejan narrativamente en distintos elementos audiovisuales. 



¿Quién está secuestrando a los niños de Gloomywood? Smith es nn tipo normal que un día 

vio morir a su mujer y desaparecer a sus hijos. Y los responsables parece que siguen actuando.,* 



& 


¡Ojo, que puede haber trampas! La oscuridad es una constante en el juego, A veces es nuestra 
aliada para ocultamos de ojos enemigos, pero debemos ver por dónde vamos. Hay peligros ocultos. 


elementos de diseño y jugabüidad 
propios del "survival horror’ 1 * 

La escasez de recursos -armas, 
objetos especiales, munición, 
etc.- es el primero* El uso de som¬ 
bras, oscuridad e iluminación, el 
segundo. La oscuridad es un ele¬ 
mento clave en la jugabüidad, de 
hecho, que se combina con el si¬ 
gilo, la mayoría de las veces, para 
conseguir nuestros objetivos. Y 
es que «2Dark» premia la pacien¬ 
cia, la atención al detalle y el pen¬ 
samiento reflexivo. Y castiga, con 
severidad y vehemencia, la im¬ 
pulsividad y los pasos en falso. Es 
normal morir -y hay que salvar la 
partida manualmente, ojo- mu¬ 
chas veces, y probar alternativas 
una y otra vez. También hay que 
estudiar con atención las pautas 
de comportamiento de los perso¬ 
najes en la escena, porque es muy 
sencillo que nos descubran en 


cuanto nos descuidemos* «2Dark» 
es una combinación estupenda de 
aventura, puzles, accióny sigilo* Y, 
sí, con un toque terrible y hasta te¬ 
rrorífico, en ocasiones. 

Terror atenuado 

«zDarlo es, quizá, un juego algo 
fuera de su tiempo. No es nada 
complaciente, es duro, a veces in¬ 
cluso frustrante, y -quizá- su pro¬ 
pia estética juega en contra de su 
ambientación y narrativa. Es re¬ 
frescante que sea desafiante, de 
verdad, pero también usa mecá¬ 
nicas algo obsoletas -la gestión 
del inventarío es original, por 
ejemplo, pero poco precisa y nada 
atractiva- que deslucen un juego 
original, único e interesante, 
«2Dark* es, en muchos sentidos, 
un ejercicio de nostalgia, lo que 
gustará al jugador veterano, pero 
quizá no tanto a otros, A.C.G* 


! j NUESTR A OPINIÓN 


Sumérgete en la oscuridad y rescata a los niños de Gloomywood. 

Una aventura de ambientación oscura -literal y figuradamente- en la 
que investigar secuestros de niños y acabar con los responsables. 


LO QUE NOS GUSTA 

El uso de la oscuridad como un elemento clave de la 
acción y la jugabilidad, tanto a favor como en contra 
de las posibilidades dei protagonista. 

- La escasez de los recursos disponibles obliga a 
dosificarlos muy bien y diseñar estrategias. 

No es nada fácil y obliga a probar diferentes opciones. 


VALUHACIÚN 
POR APARTAOOS 

GRÁFICOS 


SONIDO 

JUGABÜIDAD 


DIVERSION 

■■■■■■■■■a 

CAIIDAD/PRECIO 


LO QUE NO NQS GUSTA 

* En ocasiones bordea la línea roja de la frustración. Un 
solo y pequeño detalle inadvertido puede ser clave. 

La estética retro y algo naif atenúa en exceso lo 
terrible y escabroso de las acciones narradas. 

MODO INDIVIDUAL 

El regreso de Frederick Raynal llega de k mano de una aventura llena ¡a IJ n T fl 

de originalidad en trama, diseño y desarrollo. El tono oscuro de su 
¿piidn queda algo difummado por una estética casi naif, lo que quizá le !jv £ &] 
peij udica algo, pero es una aventura que r aun lejos de ser perfecta, está W A ^ J 
llena de desafíos, sutilezas y un estilo de vieja escuela muy refrescante, bdltafl 


LANÜIl 


METACBUIC MEDIOS 


68 
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I REVIEW 




En el multijugador puedes elegir distintos líderes -y Los modos muí ti tienen enfrentamientos desde lvl ¿Has cumplido todos los objetivos secundarios? 

el bando- que vas desbloqueando en campaña. hasta 3 v 3 en ocho mapas diferentes, muy tácticos. No son vitales, pero te dan recompensas interesantes. 


HALO WARS2 

De los Covenant a los Desterrados 


ALTERNATIVAS 


STARCRAFTIKLDTV) 

Nota; 92 MM249 


CIVILIZATIÜN VI 

Nota; 86 MM 260 




3 ü 


3 Género: Estrategia 
B Idi ama: Español (textos) 

■ Estudi a/cempañia: 

343 Industries/Creative Assembly 

■ Distribuidor: Microsoft 
\'J ilc [>VL)s: 

■ PVPrcc: 59.99 € 

B Lanzamiento: Ya disponible 
: WEB: www.haíowaypoifít.cdfrt 
Web del universo completo «Halo* 


LO QUE HAY QUE TENER 


B CPU: Core i5 2500, AMD FX 4350 

BRAM 16 GB 

■Espado en disco: 35 GB 
Tarjeta 3Di GeForce GTX 650 Ti, 
Radeon HD 7750 , Intel HD 520 
15.0.: Windows 10 


esperta r de un criosue- 
■k ño debe ser agradable, 

¡ U excepto si es para en- 
trar, de nuevo, en gue¬ 
rra. Es lo que le pasa a la tripu¬ 
lación del Spirit of Fire, la nave 
liderada por el capitán James Cut- 
ter quien, tras recibir una señal de 
la UNSC de la superficie desde la 
instalación del Arca, decide man¬ 
dar un equipo de reconocimiento. 
Allí, y tras descubrir -y extraer-- a 
la 1 A Isabel, se ven atacados por 
un grupo cuyo líder, Atriox, es una 
auténtica máquina de guerra. 

Isabel descubre -tras la refrie¬ 
ga en que Spartan Douglas-042 
es herido y Spartan AÜce-130 des¬ 
aparece en el Arca- la historia de 
Atriox y los suyos, los Desterrados, 
como antiguos esclavos de los Co¬ 
venant que se acabaron rebelan- 
do y acabando con sus amos. Pero 
ahora los Desterrados se han lan¬ 
zado contra los Spartan, mientras 


intentan saquear los recursos del 
Arca. La guerra vuelve a empezar. 

Así da comienzo «Halo Wats 2, 
que incorpora en su producción a 
Creative Assembly para aportar su 
experiencia en el género al juego. 

Estrategia accesible 

Ya desde el primer minuto, mien¬ 
tras el disimulado tutoríal nos su¬ 
merge en la trama del juego y los 
controles básicos, es fácil darse 
cuenta de la naturaleza bastante 
casual de «Halo Wars 2». Aunque 
el trasfondo de ciencia ficción y la 
popularidad de su universo estén 
a un nivel similar, poco tiene que 
ver con títulos como «StarCraft II», 
el primero que se viene a la mente 
intentando comparar estilos. 

«Halo Wars 2» tiene una esencia 
parecida, pero su desarrollo tácti¬ 
co es bastante inferior. Lo que no 
implica, en ningún caso, que sea 
un mal juego. El asentamiento de 


bases, la gestión de recursos, la 
creación de unidades y mandar a 
unidades a la batalla constituye 
la estructura común de la mayoría 
de las misiones de la campaña. 

Es en los modos multijugador, 
con 8 mapas que abarcan escara¬ 
muzas desde ivi hasta 3V3, donde 
la cosa se anima. 

Como punto diferencial, incluye 
el modo BHtz, que combina estra¬ 
tegia en tiempo real, con cartas y 
creación de mazos, en partidas de 
unos diez minutos. Un juego, has¬ 
ta cierto punto único, aunque no 
para jugadores expertos. A.C.G. 


jumara* OPINIÓN 


Pensado, sobre todo, para un 
jugador casual, se aleja de la 
profundidad táctica y estratégica 
de las referencias del género, pero 
es entretenido y de producción 
notable. Es muy caro, eso si. 



HETAEMIC 

ÜSIÜRISS 
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TU MEJOR OPCIÓN DE RESERVA 

¡NADIE TE DA MÁS! 


GAME 








¡RESÉRVALO YA! 5 


PREY STEELBOOK+SOUNDTRACK PACK 


PC 




Reserva el STEELBQOK 
* SOUNDTRACK PACK 
EXCLUSIVA GAME que incluye 

- Juego Prey completo 

- Contenido para ei juego 

- Banda Sonora 

- Caja metálica exclusiva 


EDICION 

EXCLUSIVA 


¡RESÉRVALO YA! 20 


(¿ijacKoií pe 


Uévate con tu reserva 

un SET DE LITOGRAFÍAS de regalo. 


¡RESÉRVALO YA! 28 


Promoción Eimftads a ZOOQ uds. 


¡RESERVALO YA! 25 


RJjI MxBCKOhE PC 


PTomodón limitada a 150 uds. 


Llévate con tu resen/a 

una CAJA METÁLICA exclusiva 
de regalo. 


Promoción limitada a 250 uífc. 


¡RESÉRVALO YA! 12 


^ JíBCKChC PC 


fondo de pantala y banda sonora no inquieto en eí 
DLC dí XBOX ONE, Promoción limitada $ 250 uds. 


Llévate con tu reserva 

un DLC de regalo que incluye: 

- 2 máscaras de juego, 

- Banda sonora, 

- Fondo de pantalla. 


Jj, UxfiCKCfí PC 


Promoción limitada a 1.000 uds. 


Llévate con tu reserva 

una GORRA EXCLUSIVA de regalo. 


EDICIONES ESPECIALES, 
REGALOS EXCLUSIVOS. DLCS... 


REGALO 

EXCLUSIVO 











































































I REVIEW 



Una IA se ha vuelto loca y ha decidido acabar con los humanos del planeta Edén» Solo la pequeña 
protagonista del juego tiene la capacidad de superar las trampas de BOOR y acabar con la amenaza de la IA. 



¡No estamos solos en Edení Aunque al principio no 
lo parezca, encontraremos algunos supervivientes. 



Manda a tu doble y que active el mecanismo* La 

habilidad de 'duplicarse'' de la protagonista es la clave. 




¿A quién apunta ese maldito ojo? Una vez 

descubierta la rutina de la IA, es fácil superar el nivel. 




El Edén de los puzles y las plataformas 


ALTERNATIVAS 


DEX 

Nota; 78 MM257 

KYURtNAGA'S REVENGE 

Nota; 77 MM 261 



■ Género: Puzles/PUataformaS 
a Idioma: Español (textos) 

■ Estudio/tompañia; 

Dazlog Studio/Badland Carnes 


a Distribuidor: Badland Games 

■ N 0 de DVDs: Descarga 

■ J>VPree:4.99€ 

□ Lanzamiento: Ya disponible 
a WEB: wwwMazbg.com/boor 
Imágenes, información, BSO... 


LO QUE HAY QUE TENER 


CPU: 1.2 GHz 

■ RAM: 4 GB 

■ Espacio en disco: 150 MB 

■ Tarjeta 3D: 512 MB 


E l mundillo indie español 
sigue sorprendiendo por 
el talento que atesoran 
muchas de sus produc¬ 
ciones, Gracias a compañías como 
Badland, algunas consiguen tener 
más visibilidad en el mercado, lo 
que viene de fábula a muchos jue¬ 
gos. Y aunque la distribución digi¬ 
tal, con plataformas como Steam, 
ayudan a los estudios pequeños, 
los canales que una compañía es¬ 
pecializada tiene siempre son una 
ayuda. Ayuda que esperamos y de¬ 
seamos le venga bien a Dazlog Stu- 
dio, uno de esos indie 'one man 
army 11 -todo es obra de un solo 
creador, Daniel Moreno-, porque 
«BOOR» es una pequeña joya. 

La trama de «BOOR» nos lleva a 
un futuro indeterminado en el que 
una IA, BOOR, desata una cons- 
cienciamaiigna-ayudada por uno 
de los científicos que la creó-y de¬ 
cide acabar con la colonia humana 


del planeta Edén* Allí llega la pro¬ 
tagonista del juego, una niña pe¬ 
queña con la facultad de crear un 
duplicado de sí misma que "vive 11 
durante un tiempo limitado. Un 
extraño poder que es sumamen¬ 
te útil a la hora de luchar contra 
BOOR y acabar con sus planes. 

Piensa, actúa, muere. 
Vuelve a pensar,,, 

«BOOR» adopta la mecánica de vie¬ 
ja escuela de superación de panta¬ 
llas, resolviendo en este caso los 
puzles que se plantean en un es¬ 
pacio reducido. Para ello, hay que 
descubrir cómo funcionan ciertos 
mecanismos, usar elevadores, sal¬ 
tar en plataformas, evitar tram¬ 
pas y a ciertos enemigos activados 
por BOOR, y, de vez en cuando, en¬ 
frentarnos a algunos jefes finales 
cuyas rutinas de actuación habrá 
que descubrir a la vieja usanza: 
probando y muriendo. 


Lo mejor de «BOOR» es que, con 
unas mecánicas realmente senci¬ 
llas y un par de acciones especia- , 
les, podemos resolver puzles real¬ 
mente complejos que, aveces, nos 
volverán bastante locos. 

«BOOR» no es revolucionario en 
su concepto, pero es un juego de 
puzles y plataformas muy bien di¬ 
señado, sólido, jugabie, desafian¬ 
te, con una BSO estupenda y que, 
por añadidura, tiene un precio 
sensacional. Su estética minima¬ 
lista, además, es perfecta para su 
diseño* Un juego realmente reco¬ 
mendable y muy divertido* A.C.G, 


KI1ESTRAJQPIM1ÓN 


Un estupendo juego de puzles 
y plataformas. Su estética atrae, 
pero sus mecánicas sencillas y 
sus endiabladas combinaciones 
de elementos conforman un gran 
desafío, que engancha de lo lindo. 


IJJju 
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REVIEW I 


r 



¿Explora planetas con tu nave y construye un LegoUniverso a tu gusto! «LEGO Worlds» es un juego de 
exploración, puzles, aventura y construcción, en un inmenso "sandbox 1 ' que puedes diseñar como quieras. 




Las herramientas del protagonista nos permiten 
modificar el terreno, pintar, construir y mucho más. 


Los primeros mundos forman un tutorial para 
descubrir las herramientas y aprender a man ejarlas . 


UGD WORLDS 

¡Construye sin parar y explora el universo! 


ALTERNATIVAS 



MINECRAFT 

No comentado en MM 


LEGO MflRVEL'S AVENGERS 

Nota: 75 MM 252 



0 ü 

m Género: Aventura/Construcción 
¡ Idioma: Español 

■ Estudi o,''compañía: 

Traveller's TalesAVamer 

■ Distribuidor: Warner Bros. Int. 

■ de DVDs: 2 

■ PVPree: 24.99 É 

■ Lanzamiento: Va disponible 

b WEB; videÓgames.Iego.cómfes-es 
Info básica sobre juego® LEGO 


LOQUEHAYQUETENER | 


■ CPU: Core 2 Quad 6600, 
Phenom X4 985Q 

■ RAM: 4 GB 

E Espacio en disco: 14 G5 

■ Tarjeta 3D: GeForce GT 430, 
Radeon HD 6850 


T odo es posible en el 
mundo de LEGO. O mun¬ 
dos, en realidad, porque 
en «LEGO Worlds» no 
solo el nombre es tremendamente 
explícito, sino que el nuevo título 
de Traveller's Tales se aleja de los 
diseños de acción habituales en 
la saga -y ambientados en pelícu- 
ylas de éxito- y se sumerge en las 
mismas raíces de lo que es LEGO: 
construcción, creatividad y poner 
en manos del jugador las herra¬ 
mientas necesarias para imagi¬ 
nar mundos. Todo ello, además, li¬ 
teralmente. 

El nacimiento del 
universo según LEGO 

En «LEGO Worlds» nos metemos en 
la piel de un explorador espacial 
Un astronauta que podemos dise¬ 
ñar como queramos en su aparien¬ 
cia y que se dedica a recorrer un 
montón de planetas a bordo de su 


nave, explorando, descubriendo 
objetos, piezas, personajes y he¬ 
rramientas con las que podrá, más 
tarde, construir y rediseñar mun¬ 
dos enteros y entornos "sandbox" 
en los que podemos crear, pintar, 
animar, mod i ftca r, jugar e interac¬ 
tuar con nuestras propias creacio¬ 
nes, y estas entre sí. 

Pero «LEGO Worlds» es algo más. 
Es un creador de mundos, no sólo 
un constructor. Pero también es 
un juego de acción y aventura. Po¬ 
demos conocer personajes, ayu¬ 
darlos, cazar bichos y criaturas, 
luchar contra algunas de ellas, 
cumplir misiones y, en fin, dis¬ 
frutar de forma ilimitada de un 
universo plagado de mundos que 
adaptaremos a nuestra imagina¬ 
ción, siempre usando piezas LEGO 
y las herramientas incluidas en el 
juego para dar forma a nuestros 
sueños. Un auténtico desafío para 
los más creativos. 


«LEGO Worlds* es el juego más 
fiel al espíritu de la marca en toda 
la saga. Y, siendo casi ilimitado en 
sus posibilidades, no le habría ve¬ 
nido mal un poco más de pulido en 
aspectos como la jugabilídad. 

El uso de las herramientas para 
realizar cualquier tarea -cons¬ 
truir, modificar el terreno, pintar, 
explorar, P, capturar" objetos.,.- es 
más tosco de lo deseable y, aunque 
potente, le falta flexibilidad y ver¬ 
satilidad. Eso, y los bugs de lanza¬ 
miento, hacen que «LEGO Worlds* 
no sea todo lo redondo -o cuadra¬ 
do, según- que debería. A.P.R, 


NUESTRA OPINIÓN 


Todo un universo de posibilidades . . ..... 
para desatar nuestras inquietudes LA Ñ UTA 
creativas. Aunque el manejo 
de las herramientas a veces es 
incómodo, es un juego único en la 
saga, y muy fiel al espíritu LEGO. 
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OPORTUNIDADES 







TRILOGÍA MASSEFFECTN7 

La llegada de Andrómeda ha 
supuesto ei reencuentro de 
muchos con una saga mítica f 
pero también el estreno para 
otros, que no han llegado a 
conocer a Shepard Ahora lo 
tenemos todo por 19,97c. 
origin.com 


RESIDENTEVIL 
ORIGINS COLLECTIDN 

La llegada a PC de «Resídent 
Evil O* y «Resident Evll HDd 
en un pack es un acierto. 

Estas ediciones han sido 
remozadas y son aún mejores, 
y ambos salen por 19,95€. 
game.es 


TOTAL WAR: RDMEII 
EDICION COLECCIONISTA 

Volvemos a la saga de 
Creative Asembly, que nos ha 
dado muchas alegrias. Como 
esta edición colecdonista de 
«Rome 1», aún a la venta por 
89,95€ con extras exclusivos, 
xtralife.es 


TOTAL WARWARHAMMER 
OLD WORLD EDITION 

Una nueva raza jugable, 
Bretonia, justifica este 
lanzamiento frente al original. 
Añade la historia del Principe 
Altdorf y todos los DLC 
gratuitos por 41,95€, 
amazon.es 



DREAMFALL CHAPTERS 

THE LONGESTJOURNEY 

La aventura se renueva 


L a continuación de «The 
Longest Journey» y 
«Dreamfall» partió de 
KlclíStarter hace cuatro 
años* Se materializó en estos ca¬ 
pítulos que ahora vemos reunidos 
y sus responsables no han parado 
en este tiempo. Ahora llega lo que 
viene a ser una versión del direc¬ 
tor, pendiente de una conclusión* 
Escenarios y animaciones han 
sido retocados. Música y efectos 
especiales llegan con nuevos arre¬ 
glos también en el pack. Además, 
vemos que a nivel visual hay algu¬ 
nas actualizaciones que permite 
la tecnología actual, así como más 
fluidez al jugar y errores corregi¬ 
dos* El resultado es un homenaj e a 
quien apoyó el proyecto en su día. 

La aventura del fan 

Como aventura, estamos ante una 
que quería contentar a sus fans, 
que empezó algo mal, pero que 
consigue algo muy digno confor¬ 
me avanza y apreciamos los reto¬ 
ques añadidos* Las críticas por el 
aspecto gráfico pueden seguir vi¬ 
gentes, aunque se ha hecho un es¬ 
fuerzo por actualizar puntos crí¬ 
ticos. Recordemos que no es un 
juego nuevo, con lo que viene bien 
centrarse en su historia. Una que 
toca nuestros sentimientos. 



■ Género: Aventara 
■PVF Red 29,95 € 

■ Idioma: Castellano 
R Comentado: - 

■ Estudio/c ompañía: 

Red Thread Games 

■ Distribuidor: Koch Media 

■ de DVDs: 6 

R Lanzamiento: Ya disponible 

■ WEB: redthreadgmm-com 


Esta edición es diferente a la 
que vimos hace cuatro años. 
Mejora varios aspectos tanto 
a nivel técnico como en lo 
que afecta a contenidos, y 
sigue consejos y sugerencias 
de los jugadores, lo cual e$ 
muy de agradecer. 


LA NOTA 

Ha 


MITACA IT IC RO 

USUARIAS 


METACRITIC 

MEDIOS 
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SERIES CLÁSICAS 


DEAD RISING 4 

Con menos ataduras, pero aún sin chispa 



A i ver lo que contribuye la 
saga «Dead Rising» a nues¬ 
tra terapia contra ciertas 
fobias, solo podemos dar gracias 
por lo bien que sienta acabar con 
hordas dezombis en un centro co¬ 
mercial, con y sin compañía. Sin 
embargo, esta entrega de la saga 
llega sin el nivel técnico que espe¬ 
rábamos. Eso si, agradecemos que 
aparezca en una versión que no 
necesita la tienda de Windows 10 
para funcionar. 



■ Género: Acción 

■ PVP Rec; 59,99 C (Steam) 

■ Idioma Castellano 

■ Comentado: - 

■ Estudio/compañia: Cjpcom 

■ Distribuidor: Koch Media 

■ N°deDVDs: 

■ Lanzamiento; 

14 de marzo de 2017 

■ WEB: deadhsing.com 


EEJ 


LA NUEVA NOTA 


Si no has jugado a las 
entregas anteriores de la 
saga, ni piensas hacerlo, 
súbele la nota. Porque 
igual que decepciona a los 
veteranos, este «Dead Rising 
4» parece realmente hecho 
para nuevos jugadores. 



Hturamc 

MEDIOS 


iy 


En estado zombi 

En general, tenemos un producto 
que visualmente merece menos 
que los anteriores. El control tam¬ 
poco ay uda y se siente falto de i ns- 
pirarión en demasiados sentidos. 
Aun así, nos ha dado unas horas 
de desenfado frente a la pantalla, 
sin pretensiones ni muchas cosas 
nuevas que añadir al género. Este 
regreso a Willamette carece de los 
retos de títulos anteriores. El es¬ 
cenario es menos interactivo, eso 
sí, algo que sorprende para mal, 
aunque, en el fondo, le llegamos a 
coger cierto cariño y se puede dis¬ 
frutar. Total, se trata de acabar 
con la amenaza zombi y eso nos 
resulta divertido de por sí. 


TUROK 2: SEEDS OF EVIL 

Que la niebla no te impida ver los bichos 


E s hora de mirar atrás y re¬ 
descubrir viejos héroes. El 
caso de «Turok» no es de los 
más sonados en PC, pero da bas¬ 
tante de sí. Aquella excusa técni¬ 
ca de la niebla, en Nintendo 64, 
se convirtió en uno de los puntos 
fuertes del juego. Ahora, sin limi¬ 
taciones, lo que vemos es un clási¬ 
co que funciona en máquinas nue¬ 
vas. Una buena oportunidad para 
conocerlo por primera vez, pero 
también un favor para quien tu¬ 
viera buen recuerdo del original, 
porque recupera enemigos, secre¬ 
tos y estilo. Tiene algunas ayudas 
que no había en su día, pero que 
se pueden desactivar para tener 
un «Turok» más a nuestro gusto. 



4 ,C 


■ Género: Acción 

■ PVP Rec: 19.99 € (Steam) 

■ Idioma: Castellano 

■ Comentado: - 

* Estu dio/compañia: 

Nightdive Studios 

■ Distribuidor: Koch Media 
■K° de DYDs: 

* Lanzamiento: 23 de marzo de 2017 
■WEB; nigbtdivestiídios.cQm 


El control con ratón 
y teclado hace que 
perdamos cualquier 
cariño por el mando 
origina! de Nintendo $4. 
Además, ofrece opciones 
de accesibilidad que se 
pueden quitar. 


LA NOTA 
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AVANCE 

Gas Gdizlers Extrare 

BADIAN!) GAMES 

Atrapa la bandera 

995 € 

4.95 € 

ShedodkHoEmes 

ThedeYiTsdatiehtej 

9,95 € 

MotüfdycfeCíub 

4.95 e 

Padí Deponía (1 y 2) Gold 

995 € 

TheEscapists; Ihewykmg Dead 

_495 € 

BANDAINAMCO 


DwiíSOlÜsn&OTY 


Scho&roEthe First Sin 

19,95 C 

DortSoufcSn 

44,95 € 

. Grid Antosport Black 


timited Edrtíon 

_ 14.95 C 

Lardsaftheftlen 

14.95£ 

TbeBanra-Saga__ 

4.95 f 

ELECTRONIC ARTS 


BattlefieM 4 Pranrmn 

24.95 C 


9.95 £ ' 

DeadSpace 

4.95 € 

DeadSpace 2 

4,95 € 

PeadSpacei 

9.95 € 

MawFfiect 

9.95 € 

MassEÉf«t2 

9,95 € 

MíSsíUectnilogía 

34.95 C 

Medalof Honor 

9,95 € 

Meda! of Honor Waifighter 

995 € 

Keed forSpeed - Musí Wanted_ 

_9,95 € 

Origín Etundte Fnd; Andón Definitivo 

ffiattiefiekf 4 Mass Effect 1 


DeadSpace 3, Medalof Honor} _ 

_39.95 € 

SimCStv4í>etiiHe 

9,95 £ 

TrikgkCrysé 

39,95 C 

TYfljCEiaMassEffect_ 

_39,95 £ 

Ultima IX Ascensión 

4,95 c 

FX INTERACTIVE 


EmetgSKy 4 - Edición Oro 

9.95 C 

üaiv Machines 2 

9.95 £ 

FñíHh.ifl Ciiih Ftfimibínr 

9,95 € 

lüng's Bouitty Attthotoffy 

9.95 £ 

j Colín McRae DCRT 2 

9,95 £ 

Men of Wat Edición toJecrionisia 

_9,95 £ 

ImperívmAirthoiagy 

9.95 £ 

KOCH MEDIA 


Dead Island DouNe Padí 

9,95 £ 

Deus Dt Mánkrnd Dividfid__ 

_19,95 C 

Escape DeadIsland 

9.95 C 

Homefiorií The Kevotutfcm 

14.99 £ 

KillingF]oor2 

24.95 C 

tara Crolt & theTonpie 


oí Oáiis Edirión Cofecdotnsta_ 

_9,95 £ 

Metro Las Light Limited Edición 

_ _ _ 4.95 £ 

Metro Rednx 

19,95 £ 

FisenJ 

9,95 £ 

Sacred3 

9,95 € 

SamtsKowlV 


Gameof tbe Century Edftkm 

9,95 £ 

Sainte Raw ReHected & 


GatCutofHeH 

9,95 £ 

SkejHng Dogs Definitive EdÉtion 


(Edidón Ltattoda) 

9.95 £ 

KONAMI 


Pro Evototion Soctá-2017 

29,95 £ 

MERIDIEM GAMES 


Drvin i;y Original 5m 

14.95 € 

Europa UnrversabsJV 

1995 f 

'Trapico CDictntor PadO 

9,95 £ 

TrocácoS 

19,95 £ 

MICROSOFT 


AlanWake's American NSghtfflaíe 

_&95£ 

SEGA 


Alien; Isciabon (Edidóíl ftipfey) _ 

_ 29,95 £ 

Companyoí Heroes 2 

19,95 £ 

Compony of Heroes 7 ¿ 


Ajxicnn® Assault 

1995 £ 

FúotMO Manaaer 2017 

_24.95 £ 

TAIÍE-TWO 


MafialD 

_19,95 £ 

NBA2K17 

19.95 £ 

ubisoft 


Assaiis Creed Svndicate 

19,95 £ 

Assassin’s Cieed Lfrrity 


SpprLal Fj+TtioTi 

26,95 £ 

FaUout3GOT¥ 

9,95 £ 

Falout New Vegas 


Ultímate Edition 

9,95 £ 

Mt^tt&Magic 


Héroes DIKDEeL’tcm_ 

14.95£ 

South Paric La Vara de la verdad 

_19.99 £ 

SpMntérCel] 

4,95 £ 

■ñieCrewiifildrun 

26,95 £ 

The Eider StroÜs IV Obfiviou 


Edidñn S* ArtrvftntArio 

14,95 € 

ítotdiDop-SpedalEdition_ 

_ 14.99 £ 

WARNER BROS, 


LáTtena Media 


Santas de Monta 

24,99 £ 


1999 £ 
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I RANKING 



LOS MÁS 
VENDIDOS EN: 

t LOS SIMS 4(1» 

■ Simulación B Electronic Aits 

2. OVERWATCH DRIGINS EQITÍON (16) 

■Acción ■ Activisión Blizzard 

3. LOS EIMS 411HBANITAS (12) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

a. WORLD DFWARCRAFT LEGION (12) 

■ Rol Online ■ Activision Blizzard 

5. RESIQENT EVIL VI! Ü8) 

■ Acdón/Survival Horror ■ Capcom 

B. FDOTBAll MANAGER 2Q17 ED. LIMITADA (3) 

■ Deportivo/Estrategia ■ SEGA 

mTTLEFIELDHIB) 

■ Acción ■ Electronic Arts 

8. M1NECRAFT0) (DESCARGA) 

■ Simulación ■Microsoft 

9. SID MEIER'S GIVILIZATION VI (12) 

■ Estrategia ■ Fitaxis'¿K Games 

10. DIABLO III BATTLEGHEST(IE) 

■ Rol/Acción ■ Activísion Blizzard 


1. MASS EFFECT ANDROMEDA (IB) 

■ Rol/Acción ■ Electronic Arts 

2. OVERWATCH (121 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

a.MASSEFFEETTRILDBT(IB) 

■ Rol/Acdón ■ElectronicArts 

4. CALLOFDUTY INFINITE WAHFAREÍ18) 

■ Acción ■ Acti visión Blizzard 

5. FAILDUTA(IB) 

■ Rol ■ Bethesda 

B. MICROSOFT FLIBKT SIMUL ATOR X L3) 

■ Simulación ■ Mícrosoft/VodetaiI Ganes 

7. THE SIMS 4 CITY LIVINGI12) 

■ Simulación ■ElectronicAns 

8. FDDTBALL MANAGER 2D17 LIM. ED. (3) 

■ Estrategia ■ SEGA / Koch Media 

IL THE SIMS 4 GETTÜ WORK (12) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

10. GDMMAND ÉL CONQUES: ULTIMATE ED. (IB) 

■ Estrategia ■ Electronic Arts 


1. MASS EFFECT ANDROMEDA 

■ Rol/Acdón ■ Electronic Arts 

2. MASS EFFECT ANDROMEDA (DESCARGA) 

■ Rol/Acdón ■ Electronic Arts 

3. OVERWATCH COLLEETOfl‘5 EDITION 

■ Acción ■Activision Blizzard 

4. OVERWATCH ORIGINS EDITION 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

5. THE SIMS 4 (DESCARGA) 

■ Simulación ■ Electronic Aits 

G.BATTLEFIELD1 (DESCARGA) 

■ Acción ■ Electronic Arts 

7. NIEH: AUTOMATA (DESCARGA) 

■ Rol/Acdón ■Square Errix 

B.FAUÜUT4 

■Rol BEethesda 

9. SID MEIER'S GIVELIZATLDN VI 

■ Estrategia ■ Firaxis/ZK Games 

10. THE SIMS 4 CimiVING (DESCARGA) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 


RECOMENDADOS 

miCRomania 


l ¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
I redacción? Micromanía recopila lo mej or del momento. 



■ACÜIÓN/SURVM HDRRDa «GAPDOM 
■KOCH MEDIA ■44.956 

Capcom ha dado el do de 
pecho con el regreso de 
«Resident Evii» r renovando 
la fórmula en lo jugadle y 
lo visual, y manteniendo 
al mismo tiempo toda la 
esencia de la saga. 

■ COMENTADO EN MM 269 SITUACION: 92 



HEARTHSTONE 
HEROES 0F WARGRAFT 



I ESTRATEGIA, fl BLIZZARD 
I ACTIVISION SLIZZARO ■ GRATUITO 

Blizzard ha cogido una de 
las fórmulas más clásicas 
del mundo de la estrategia 
-las cartas de fantasía- y 
las ha convertido en un 
juego increíble, capaz de 
enganchar de lo lindo. 

IEHMMIADD EN MM £30 ■ PUNTUACIÓN: SR 



3 DISHONORED 2 



■ACE3ÓNÍ AVENTURA ■MKILNE SJÜOtOS /6ETHESDA 
■ KDOK MEDIA I49J95E 


Arkane lo ha vuelto a hacer 
con «Dishonored 2». Toda 
la esencia de libertad y 
acción sin límites del juego 
original se amplían ahora 
con dos protagonistas y un 
nuevo mundo de juego. 

■ COMENTADO EN MM 260 ■PUNTUACION:92 


4 TYRANNY 



■ ROI ■DBSIÍAN/ PARADO# 

■ MEftIOIEM 139.356 


Obsidian vuelve a la carga 
con un. juego mucho más 
oscuro y retorcido en sus 
posibilidades, además de 
más divertido, situándonos 
en et lado del Mal. Un mun¬ 
do lleno de posibilidades. 
■DOMOÍTA9DENMM2SI ■ PUNTUACIÓN: 95 





STEEP 



■ DEPORTIVO.' SIMULACION BUB1S0FT 
■UBISOFT ■ 59,99 £ 



Un juego de deportes de 
invierno es un aconteci¬ 
miento, y aunque «Steep» 
apuesta por modos algo 
limitados las opciones mui- 
tijugadory el espectáculo 
visual son muy atractivos. 


■ GUSTADO EN MM 26? ■PUNTUACION: 60 



TALES 0FBERSERIA 



■MOCIÓN ■BAN0AI HAMDD 
■DAN TAI NAMDQl ■W.OSE 



Un juego imprescindible 
prsa los amantes del JRPG, 
con una aventura llena de 
acción, magia, personajes 
carismáticos y una trama 
realmente inolvidable. 
Divertido a más no poder. 

■ COMENTADO EN MM 283 ■ PUNTUACION: 05 


i 


LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción, Y seguirán sién¬ 
dolo mientras no llegue un sucesor 
que vuelva a conquistarnos. 

NOTA; Estos son lo® mejores exponentes de los siete géneros 
puros (Acción. Estrategia. Deportivo, Velocidad, Simulación, 
Aventuras y Rol). En la actualidad existen multitud de 
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias incluidas 
en la sección de reviews pueden variar, adecuándose al 
juego del que so esté realizando el comentario. 



BLIZZARD ■ACTl'.'IEIDN BLIQAffl) ■ 39.35 £ 


wStaiCraft» volvió a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad bruta] de siempre. 


■AMENTADO EN MM1BB ■PUNTUACION: 98 



DISHONORED 

■ SfiKflNE /8ETHES[•( ■ KOCH MEDIA ■ 19.95 E 

Una obra de arte con la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos originales y geniales. 

■COMENTADO EN MM 213 ■PUNTUACIÓN: 99 





HOLLYWOOD MONSTERS 2 


■ PÍNDUIOSTUDIOS MFK 19.95 E 

Péndulo tira de maestría y presenta 
una aventura que reúne lo mejor del 
género: humor y jugabilidad. 

■ COMENTADO EN MM 198 ■ PUNTUACIÓN: 33 
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■fiOL / AVENTURA BINALE ENTEHTAlh'HfNIÍEGNUND 
■KOCH MEDIA *33.95 £ 


£1 esperado heredero de [a filosofía de 
«Pfanescape: Torment» ha llegado plagado 
de desafíos, personajes carismátícos, enig¬ 
mas, un extraño y sorprendente mundo y 
muchas amenazas que combatir. Descubre 
un universo de rol espectacular, diferente y 
absorbente, en el que perderse durante días. 
■DOMENIADO EN Mil 264 ■ PUNTUACIÓN: 80 


1 TORMENT TIDES OF NUMENERA 




GRANO THEFT AUTO V 



Se ha hecho de rogar, pero 
Rockstar nos ha dejado la 
versión definitiva de «GTA 
V» en PC. Sus cualidades 
técnicas, su magnífica his¬ 
toria, sus posibilidades, su 
jugabilidad.,, Un juegazo. 


■ COMENTADO EN MM 243 «PUNTUACION: 38 



TITANFALL 2 




La respuesta de Respawn a 
las peticiones de una cam¬ 
paña en «Titanfali» ha sido 
sobresaliente. El regreso de 
los titantes ha sido épico 
y asombroso. Es el mejor 
"shooter" del momento. 


■ COMENTADO EN MM 260 «PUNTUAD ION: 68 



SID MEIER'S 
GIVIUZATION VI 



■ESTRATEGIA ■W.íZKGAMES 
■TAKETWU ■ AB.SSE 



Firaxis nos vuelve a engan¬ 
chara! fascinante mundo 
de la estrategia por turnos, 
con. una renovación de la 
fórmula de «C i vil izatiors» 
en la que todo cambia para 
que todo siga igual. 


■ COMENTADO EN MM Í6Ü ■ PUNTUACION:SO 



TOTAL WAR 
WARHAMMER 



■ ESTRATEGIA ■ CREATIVE ASSEMBLY/SERA 
■XOCHMFDiA «59,99 E: 


Nunca cuatro facciones tan 
HffiaS dífe rente s en «Tota I War » 
habían estado tan equilibra- 
das. y nunca imaginamos 
que el giro dado hada Ea 
ntas,a * asea ofrecereI 
' mejor j uego de la saga, 

■ COMENTADO EN M 255 ■ PUNTUACION: 95 



■COMENTADO ENMM252 «PUNTUACION: 30 


XCDM2 


El regreso de la guerra alien 
nos ha traído un juego tan 
impresionante como espe¬ 
rábamos, La renovación es 
total en enemigos, opcio¬ 
nes tácticas, personaliza¬ 
ción, herramientas... 



BERSERKANDTHE 
BAND OFTHE HAWK 


■ La adaptación de un manga 
de espectacular factura se 
convierte en un juego de 
acción brutal, frenética y 
divertido como pocos. Una 
pena que no esté traducido 
y que sea tan caro. 


■COMENTADO EN MM 264 ■PUNTUOFtTG 


14 DVERWATCH 



■ ACCION MUITIJUGA2DR ■BLI&AHD 

■ AMOHeilZZARD ■ 49,55 € 


La maestría de Blizzard 
para hacer suyos los 
géneros y pulir y hacer 
accesible cualquier tipo 
de juego, como ha pasado 
con «Overwatch», es algo,., 
¡impresionante! 

■ COMENTADO EN MM 257 ■ PUNTUACIÓN: 90 


OVEEÍWATCH 



0 M * 




■AVENTURA ■GLQDMYWOOD 
■BADIANDGAMES ■ 29.95 £ 

El creador de «Alone rn the 
Dark» vuelve con un juego 
que mezcla estilo retro, 
aventura, humor negro y 
una historia terrible. Una 
aventura a la vieja usanza, y 
nada sencilla. 



■ COMENTADO EN MM 264 ■PUNTUACION: 70 




THE EIDER SGROUS V SKYRIM 


■ BEIKESM > KOCH MEDIS >19.35 E 

La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apanado. 

■COMENTADO EN m 203 «PUNTUACION: 96 



■SllOHnrMAD: BLACK «EA BEA 19.95 E 

La velocidad más intensa y 
emocionante no tiene por qué 
dejar a un Lado el realismo. 


■COMENTADO ÍN MM T78 ■ PUNTUACION: 98 



SILENT HUNTEfi 5 

>UD!S0FTÍDM¿M1 ■UBI3DFT >19.353 


Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 



■ EASPORTS ■HffilWHJIflTS «19.95 E 


El rey ha muerto, [Larga vida al 
rey! Como se dice: quítate tú para 
ponerme yo y todo queda en casa. 


■COMENTAD!) EN MM IBS «PUNTUACIÓN: 94 


■ COMENTADO EN MM 225 ■ PUNTUACION: 94 
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I RANKING _ 

SELECGIÚN DEL LECTOR 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


ESTRATEGIA 


Aunque no hay ninguna 
entrada nueva en la 
lista, está últimamente 
bastante animada. Bueno, 
la cabera sigue igual, pero 
detras del número uno 
hay movimiento, subidas 
y bajadas. 



1 TOTAL WAR 
WARHAMMER 

B iumzh ■njwtitss 
■ SRUTWEtóaVAV.'KEJL 
■XDCHMEDU 




B m MU 2SZ ■ PUNTOtO* 90 
H FIFJLI.S ; £Jt EXWES 

mmi 


4 

S1D MEiER'S 
: GIVILIZATION VI 

9% délas votaciones 

□ 

LBMM2ED ■ RJJfTUMaÚtBG 

1 ■TAKim 


3 STARGRAFTII 
IfíJACYOFMVH) 

■■ ■ mita ■ FumuiJráft 92 

| | ■ mxm 

Ivv ■ JLCT p i"SON i' BílUíiflC 



Sí. ha llegado, nos ha 
aterrorizado y se ha 
aupado al número uno. 
Desde luego, no se le 
puede pedir nada más al 
gran regreso de «Resident 
Evilw. Y ha desplazado a 
todos los demás. 





□ 

1 ■ UU 243 ■ pwmctdic 38 
■ ¡HHXSTJL3 

\mmz 

4 

TITANFALLZ 

8% de las votaciones 

□ 

[■MM2É01PUTOCIOfEÍ 

■ranún manKiHi 

1 ■EUCMRCABTS 

C SHADOW 

J WARRI0R2 




C m MURffl IMTlUClOtfcái 

| ■ yy\m md hügí ikhmsr d&ui 

I «moaan 


AVENTURA 


¿Una alternancia en lo 
más alto? Pues si. No 
nos la esperábamos, 
pero «Candle» ha cogido 
impulso y ha logrado 
hacer caer a «Yesterday 
Originsu, Pero, vaya, solo 
un puesto, no es mucho. 





4 UFE IS STRANGE 


10% de las votaciones 


B u uu 2 sa ■ .punuuattit ■ 
■ DMIWD/míMt 
Umü MEDIA 


5 SKERL0CK KOÍMES 
DEVIL'SDAUGHTFR 
msxszsESEosm 

■H ■HMÍífiBfLWTJiCICíK 
| I ■ FfiQEVIftRESBTSfltN 

mmmmmwás 


ROL 



4 THE WIT6HER 3 
WILDHUKT 


8% délas votaciones 


B u hm m u nutíMSOLt 98 
■osítamSÉD 
■ HJOUMffl 


3 TALES QF 
BERSEDIA 

E 133 E 3 Ü 3 

K l BBJ 




DARKSDULS 3 



■ IW 2 S 1 ■ PlOmiACtitSI 

□ 

■ FHMSOFIW&K 

■ BMÜSiiJO 


No hay duda de que 
el estilo clásico sigue 
calando hondo entre 
los fans del rol Además, 
Obsidian se come el 
podio con un dominio 
apabullante. Le sigue de 
cerca el estilo japonés. 


wSk 


PiLLARS 

OFETERNITY 


VELOCIDAD 


Con la lista de velocidad 
entramos en la parte de 
"calma chicha" de los 
géneros que nos quedan 
por ven Tranquilidad en la 
cañera que sigue teniendo 
a wProject CAPS» como líder 
destacado. 





2 GRIDAUTDSPORT 

□ ■ m 23S ■ rnmt® 

■ COCiMiST[R£ 

■ HJMHBUIM 



3 F1Z016 

KZEEEESSnr 


□ 

mcoMBiníDoartiu 
■ ttDEU¿STR5 


■ TD0HUÍHL 

4 

NEED 

F0R5PEED 

14% dé las votaciones 

□ 

■ MWE53 ■ PinrULElOli BZ 

■ BCSiyMES.'EfEimMCWlTS 

■ ELÍCTSaMUFK 

5 GIRTRAUY 


B 

■ MVI ■MlKnuafttSG 

■ CODETUSTEtS 

■ MDElUSrESS 


90 rmcnomanaa 


























































































































VOTA POR TUS TUECOS FAVORITOS 


Votar es muy sencillo. Lo único que hay 
que hacer es enviar tus votos en un 
e-rnail a favoritos@micTomama.es 
o en una carta a la Redacción de 
Micromanía. Nuestra dirección es: 

Blue Ocean Publishing. C/Playa del Puig. 9 
28230 Las Rozas, Madrid 

El ampié*» de tus datos personales esiitá sujeto 31¿ normativa vigentesob» 
Protección de datos. Para más información, consul ta el recuadro correspondiente 
en tasecdón ’El Buiórf. 


SIMULACIÓN 


Los juegos de simulación, 
una vez se produce un 
cambio, suelen tener la 
tendencia a mantener 
posiciones durante 
bastantes semanas. 

Este mes es el perfecto 
ejemplo. Luego, veremos. 



1 

LOS SIMS4 


E 

1 1MUSE IPianiAÍJtlfESS 
\mw$!u 

liu 




' SILENT HUNTER 5 

r,i,i i- 1 ,, ., ■ 


■ UUfóMl 

■ U3I3IIFT SDMAK'i 



ELITE: 

DAN6ER0US 


16% de las votaciones 


■ ■Mnao ■FtMTÜ&ClCíc 33 

mmmxmMma 

■ FkjHTIíF DEYEDfWERTS 


4 


WORLD DF 
IWARPLAHES 

«■MU— 


■ MM237 ■FUNDACION M 
iw,nwmm 


l WORLD OF 
P WARSHJPS 
c m : 


E l ■ 

]■ 


lUfttB BFUflUiCljíSC 
IIF5U STIAHOS ■' WfARSJUMte 


DEPORTIVOS 


Y aquí volvemos a tener 
a todo un clásico, como 
«NBA 2Ku en lo más 
alto. El ánimo que dio 
«Steepu a la lista se ha ido 
aminorando y las aguas, 
pelotas y balones vuelven 
a su cauce... 



NBA2K17 

IUHJUIWWHIWB 

3 BMM253 ■FLUTJlfilCX Sf 
■ WSUJU OCUCÉPR.f 2K SAMES 

umi 



2 

NBA2K16 


□ 

■ HUSAR UUmUCfflttt 

■ ™CC«MÍ,iJl(&Uí£S 
■IAKE2 





B 

I ■ V.U 2SS ■EWTlMEtttSQ 
■EA SPORTS 

1 ■titNRQUtdltS 

4 

FIFA 15 

11% de Las votaciones 


5 

|■MM^^7 ■FWniAGfflCS? 

■ aiCTROMClSÍS 

1 ■EUfNDWCMS 


5 STEEp 


■ WH2S2 ■ftWIULOÍKU 
■im UXSterr. BEY, iBHTPtLífRj 


CLÁSICOS DE TODOS LOS TIEMPOS 

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apela¬ 
tivo de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consi¬ 
guen los elegidos. De vosotros depende. 


ESTRATEGIA 



1. GIVILEIAT10NIV 

»wemm 

COMENTADO EITMM131 
PUNTUACIÓN: 96 
fifuuas 


2. AGE OF EMPERES 

3. CDMMAND05 

m* ni 

™ A L4 11 - \ ÍíTm M. 

B COMENTADO EV MM 37 
■PUNTUACION: 91 
■ ENSEMBLf STUDIO £ 

■ COMENTADO EN MM 42 

■ PUNTUACION: 9Z 
■OTMOTUOIOS 


ACCION 



| UUiHKZ 

— - 

2. MAX PAYNE 

3. CRYSIS 




■ COMENTADO EN M1A11S 
■PUNTUACIÓN; 90 
■VALVE 

■ COMENTADO EN MM SO 
■PUNTUACIÓN: 06 
■REMÍOYENTEflTAINMENT 

■ COMENTADO EN MU 156 

■ PUNTUACIÓN: 98 

■ CRYTElf 


AVENTURA 



1. OfilIVIQM 


2. NEVfRWINTíR NIGHTS 3. ULTIMA Vil 


|l>- 1 ? 



1 ■ COMENTADO EN MM 13B 

1 ■ PUNTUACION: 95 
i ■ 0FTUESDA S0FTWDRKS 

■COMENTADO EN MM 50 

■ PUNTUACION: 91 

■ BlOWAñE 

■ COMENTADO EN MM 63 

■ PUNTUACIÓN: 97 

mwm 


VELOCIDAD 

¡ 1. TEST DflJVE UNLIMITED 

2. TOCA 3 

3. GRANO PRIX 4 

■ COMENTADO ÍN MM W? 
■PUNTUACIÓN: 96 
■EDEN GAMES 

■CÜMENTADOENMM133 
■PUNTUACIÓN: 95 
■GÜOEMASTEHS 

■ COMENTADO EN MMOT 

■ PUNTUACIÓN: 95 

■ MODPflOSE 


SIMULACION 



1. SILENT HUNTER 4 

2.11-2 STURMOVIK 

3. LOGRON 

¡ 37% de las votaciones 


| ■COMENTADO EN MM 149 

1 ■PUNTUACIÓN: 34 

1 lUBISOFT/UBISOFT 

■COMENTADO EN MM 03 
■PUNTUACIÓN: 30 
■ 3C/ MADDOK GAMES 

■COMENTADO EN MM IOS 
■PUNTUACIÓN: 90 
■EAGLE DYNAMICS 


DEPORTIVOS 

¡ 1. VIRTUA TENNIS 

— 

2. SENSIBLE SOCCER 

3. PC RlTBOl 200T [ 

38% de Las votaciones 

lyfl-14 1 IWÍPfSfflR^B 


■COMENTADO EN MM 06 
■ PUNTUACION: S¿ 

■SEGA 

■ COMENTADO EN MM 62 
■PUNTUACION: 95 
■SENSIBLE SOFTWARE 

i 

■ COMENTADO EN MM 66 

■ PUNTUACIÓN: 06 

■ DI NA MIC 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de!. 
Tanto las listas por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 
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Género; Rol/Aventura 

Estudio/compañía: 

Obsidian Entertainment 
Fecha prevista; 

Primer trimestre de 2018 


Será un JDR de estilo 
clásico, continuación de 
la aventura iniciada en 
«Pilláis oí Etemity». 

s Volveremos a encamar 
al Vigilante, que se 
halla en persecución del 
renacido dios Eotrias, 

■ Reuniremos un grupo 
de aventureros que 
nos ayudarán con 
sus habilidades en la 
exploración y el combate, 

■ La acción transcurrirá 
en el archipiélago de 
Ueadfire, en Eora. 

u Usará un nuevo sistema 
de climatología 
dinámica, mejoras 
técnicas en iluminación. 


Este es el punto de partida que 
Übsídian ha usado para conven¬ 
cer, de nuevo, a una ingente legión 
de fans de «Pillars of Etemitp de 
financiar su continuación, «Dead- 
fire», en la que sigue la trama de 
uno de los mejores JDR de los últi¬ 
mos tiempos para PC. En apenas 
una semana -que se dice pronto- 


po de un enorme titán de piedra, 
enterrado bajo los cimientos de tu 
baluarte. Y el hecho de que Eothas 
nos dejara moribundos tras ello 
no ha impedido que, una vez recu¬ 
perados, nos lancemos a vivir más 
aventuras por el fascinante mun¬ 
do de Eora, en su busca, para ha¬ 
llar respuestas y, sí, venganza. 


T odo fue arrasado por la 
furia de Eothas, La for¬ 
taleza de Caed Nua, tu 
bastión, levantado con 
tanto esfuerzo tras incontables 
horas de aventura, cayó como si 
estuviera hecho de barro. No es 
algo extraño cuando un dios dor¬ 
mido renace, furioso, en el cuer- 







se recaudaron casi cuatro millo¬ 
nes y medio de dólares -más de 
cuatro veces el objetivo marca¬ 
do- para desarrollar esta desea¬ 
da segunda parte. 

En busca de Eothas 

Estamos, aún, a un año, como 
mínimo, de ver hecho realidad 
el sueño de todos los íans de «Pí- 
liars of Eternity». Un sueño que 
nos llevará, según los detalles 
desvelados por Qbsidian, por el 
archipiélago de Deadfire-queda 
nombre a la aventura- en busca 
de Eothas. 

El protagonista -de nuevo, el 
Vigilante- seguirá los pasos del 
dios renacido hasta esta miría¬ 
da de islas dispersas más allá de 
la costa de Eora, lo que nos lleva¬ 
rá a descubrir territorios desco¬ 
nocidos. En muchos casos, inex¬ 
plorados, en otros, colonizados 
hacesíglos, pero sin ser visitados 
hace mucho tiempo. 



¡La aventura continúa en Eora! Tras el renacimiento de Eothas, liberado de las profundidades de Caed Nua. el dios ha 
escapado usando el cuerpo del titán pétreo. Reúne tu grupo de aventureros y persíguelo en busca de respuestas y venganza. 
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NUEVOS Y VIEJOS COMPAÑEROS 



«Deadfire» continuará la historia que comenzó en «Pilláis of Etemity» 
convirtiéndonos en el vigilante de Caed Nua, y veremos cómo las 
acciones y decisiones tomadas entonces aún persisten en Eora. 


Esa continuidad asegura el encuentro con personajes conocidos del juego 
original, aunque otros -que se nos podrán unir- llegarán con nuevas 
historias relacionadas con el destino de Eothas y las islas de Deadfire. 



i Sube a bordo y acompáñanos en el viaje, aventurero! El grupo que 
comandes usará, entre otros transportes, los barcos para viajar por el enrome 
archipiélago que forman las islas de los nuevos entornos a explorar. 



¡Los combate ssrán añora más realistas y espectaculares! Obsidian trabaja 
intensamente en las mejoras de tecnología visual para ofrecer nueva iluminación 
y sombras dinámicas. La idea es ofrecer más realismo y vida a las acciones y lucha. 


Las islas de Deadfire nos des¬ 
cubrirán una panoplia de uevos 
personajes que se podrán unir 
a otros ya conocidos de «Pillars 
of Eternity», tanto en el grupo 
de aventureros que formemos, 
como en la evolución de la trama 
del nuevo juego, añadiendo nue¬ 
vas historias y potenciando la 
narrativa del guión. 

Tener un montón de islas como 
escenario -principalmente- nos 
llevará a descubrir, también, 
cómo Obsidian ha aprovecha¬ 
do esta idea para plantear múl¬ 
tiples a mMentaciones y escena¬ 
rios. No sólo descubriremos una 
orografía de lo más diverso: de¬ 
siertos, junglas, ciudades, maz¬ 
morras... sino también arte, cul¬ 
turas y cívi 1 izaciones variadas. O 
su ausencia. Muchas de las islas 
de Deadfire se presentarán en el 
juego como terreno inexplorado, 
lo que nos convertirá en los pri¬ 
meros en pisar ciertas zonas que 


no sabemos qué ocultarán: ¿tri¬ 
bus salvajes? ¿Desconocidas ci¬ 
vilizaciones? ¿Colonias olvida¬ 
das? ¿Monstruos y fauna brutal? 

A una de estas ha escapado 
Eothas, que ha vuelto tras mile¬ 
nios en que se le creía muerto. 
El dios de la luz y el renacimien¬ 
to es el único que puede salvar el 
alma del Vigilante y acabar con 
su maldición, pero llegar hasta 
él no será tarea sencilla. 

Por tierra y mar 

La "caza" de Eothas nos llevará 
a descubrir un mundo nuevo en 
Eora que recorreremos a pie y en 
barco -recordemos que estamos 
en un archipiélago- e incluso 
en el mar viviremos aventuras y 
combates increíbles: monstruos 
ma ri n os, pi ratas, co me reía n- 
tes,** Nos encontraremos de todo. 
Incluso terribles tormentas. 

Obsidian está diseñando un 
nuevo sistema de climatología 
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La búsqueda de Eothas nos llevará a conocer muchos nuevos personajes. Algunos, como es habitual, 
podrán ayudamos y otros no dudarán en traicionamos o ser hostiles, directamente. Los poderes del Vigilante 
nos ayudarán a elegir compañeros o aliados, aunque siempre tus decisiones influirán en su confianza. 


dinámica que afectará, según 
afirman, al desarrollo de la ac¬ 
ción, y que podrá desatarse en 
cualquier momento y escenario, 
tanto en mar como en tierra fír¬ 
me. Es una de las muchas mejo¬ 
ras que ofrecerá «Deadfíre» so¬ 
bre lo conocido de «Pillara of 
Eternity». Otra será, por ejemplo, 
el nuevo sistema de iluminación 
y sombras dinámicas para hacer 
más vivo y espectacular el entor¬ 
no, tanto en combates -que de 
nuevo serán en tiempo real y con 
el uso de pausa táctica- como en 
exploración. 

Y es que la esencia de «Píilars 
of Eternity», tanto en desarrollo 
como en jugabilidad, se manten¬ 
drá, potenciada y mejorada, en 
^Deadfíre», para satisfacer a los 
millones de fans del estilo clási¬ 
co de JDR. La aventura continua¬ 
rá en Eora, aunque no será has¬ 
ta 2oiB. ¿Podremos esperar? No 
será fácil, desde luego. A.P.R. 


fi * La aventua continua en 
el archipiélago Deadfíre, 
devolviendo el rol clásico a lo 
más alto del género ” 




¡UN NUEVO MUNDO POR EXPLORAR! 


La búsqueda de Eothas nos llevará por nuevos 
territorios de Eora que explorar, y que abarcarán 
todo tipo de entornos, hasta llegar al archipiélago de 
Deadfire, compuesto por decenas de islas dispersas. 


Lo que hallaremos en estas islas será muy variado; 
recorreremos junglas tropicales, abrasa dores 
desiertos... Muchas islas nunca han sido exploradas 
y otras están colonizadas. ¿Qué descubriremos? 



Si has sido un "backer" de «Deadftre», 
tendrás recompensas muy especiales... 

Como "El Viaje de Fulvano", donde el mítico 
personaje aparece una vez más, en el 
trasfondo de la historia de Eora, Serán diez 
misiones especiales, accesibles de inmediato 
para los que apoyaron la campaña. 
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EX-IBM. EX-TEXAS INSTRUMENTS. INGENIERA. 
VISIONARIA. CEO DE AMD. 47 AÑOS 


La presidenta de AMD es la responsa¬ 
ble, además del lanzamiento de Ryzen 
-y próximamente de las nuevas Radeon 
VEGA-, de que Xbox One y PS4 usen chips 
de AMD, trabajando con Microsoft y Sony, 
movimiento con el que empezó a conver¬ 
tirse en la actual bestia negra de Intel. 

En 1986 entra en el MIT y en su primer 
año se convierte en asistente de investiga¬ 
ción de grado en la fabricación de obleas 
de silicio para estudiantes de posgrado. 
Ahí se decidió por especializarse en semi¬ 
conductores, lo que incluyó un master y su 
doctorado también por el MIT. 

Su paso por las tecnológicas más im¬ 
portantes del mundo como Texas 
Instruments (1994-1999), IBM (2000- 
2007) y Freescale Semiconductor 
labran su ascenso hasta AMD y 
su nombramiento como CEO en 
octubre de 2014. 

A los 10 años tenia clara su 
vocación de ingeniera mien¬ 
tras armaba y desarmaba los 
coches RC de juguete de su 
hermano para ver cómo fun¬ 
cionaban, ante la desespera¬ 
ción del mismo. 

La MIT Technology Re- 
view la nombra "Innova¬ 
dora destacada menor de 
35 años" en 2002, por su 
trabajo en el Grupo de Pro¬ 
ductos Emergentes, mien¬ 
tras estaba en IBM. 

Entre otros premios 
cuenta con el de Ejecu¬ 
tiva del Año en 2014 
por EE Times. 

Puedes seguirla en 
Twitter en: 

@LisaSu 
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Buscar, 


iBiaüon VI anun- El nuevo Humble Bundle es Gabe Newell responde sobi 
al soporte de el mejor en años el desarrollo de H alf Ufe 3 


imiento de Toukidei 


¡SOLO PARA ADICTOS AL I 

• ACTUALIDAD ©ÜRDMRE © TALLER 
® JUEGOS © CONSULTORIO © RETROMANÍA 


KOnCIAS 


RBTROMANÍA 


agtxjoso-s 


SSÍreetoplay 

li WARHAMMER 40K 

eternalcrusade 


lo ÚLTIMO 










MONITOR ORMINO ROO 5WIFTPD25HQ H 

Juega con más velocidad y realismo 


Frecuencia 
de reFresco récord 

Monitor Ful! HD con 240 Hz 
de refresco nativo para juegos 
con una acción trepidante 


Fluidez 
gráfica total 

1 ms de tiempo de respuesta 
y tecnología G-SYNC 

<Í2 nviDiA 

G-5YNC 


Iluminación 

personalizare 

Personaliza tu estación gaming 
con las proyecciones 
Light Signature 


MÁS INFORMACIÓN 


L .' * v 

ai ÍSkti 

CÓMPRALO AQUÍ 



5ÍGUENQ5 


j www.facebook.com/ @asusroges rog.asus 

T asusrogspain 
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EN MONITORES G1 









